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Sie spiiren wie lhr Puls langsam beschleunigt. Das sonore Drohnen der Triebwerke ver- {
starkt sich zu einem donnernden Gebriill. ‘Ready for take off’ schallt es aus dem Laut- \
sprecher. Ihr Herz schldgt bis zum Hals. Gebannt wandern lhre Blicke iiber die Uielzahl
der Instrumente - alles im griinen Bereich. Sie sind oben. Ihre Staffel folgt...
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Auf den

Punkt
gebracht

eute milbrauchen wir das Editorial mal ganz frech nach
FOCUS-Manier als Info-Brett:
@ Hunderte von Leserbriefen und EMails iiberrollen die Redak-
tion: Die neue Aufmachung der Power Play wird tiberwiegend
positiv aufgenommen. Thanx for the fish! Einigen Lesern steht
jetzt allerdings zu wenig Text auf den Seiten, und einige Frei-
fléchen sind ihnen eindeutig zu luftig. Uns auch. SchlieBlich sollt
Ihr was kriegen fiirs Geld! Haben wir demniichst im Griff. Volker, der Wortgewal-
@ Power Play-Leser zerreifien ihr Heft offenbar mit Begeiste- tige, zieht in den hohen
rung, vorausgesetzt, die Tips & Tricks stehen auch in der Heft- Norden. Schnief!
mitte. Daher drucken wir den Support-Bereich in Zukunft wieder y
zentral — zum Rausreiflen und Sammeln.
@ Noch nicht zufrieden sind wir mit unserem neuen
Power-Play-Prédikat, dem Brilli fiir Wertungen iiber
85%. Zu langweilig! Wir arbeiten dran...
® Schon lange wiinschen sich besonders renitente
Redakteure eine Kolumne fiir bemerkenswerte, ironi-
sche und in keinem Fall ernstzunehmende Kommen-
tare zu Ereignissen, die die Spielewelt bewegen. End-
lich gibt es sie: sie heifit “Der kleine Klugscheifer”.
@ DaB diesen Monat weniger Spiele zum Test vorla-
gen als sonst, liegt nicht an uns. Im Moment ist ein- Pete, Weltrekordhalter
Michael ist der erste fach noch keine Hochsaison. Dafiir haben wir eine im Quick-Review, zieht
waschechte Bayer bei Extra-CD im Heft. die Konsequenzen
Power Play. Es kann nur @ Auf den allerletzten Driicker trudelt doch noch ein
einen geben. Luja!  Superhit zum Testen ein: Origins Action-Adventure
“Crusader — No Remorse” gehirt sicherlich zu den
stérksten Neuerscheinungen des Jahres. Wir starten eine hero-
ische Hau-Ruck-Aktion. Fiir Frank bedeutet das mehrere durch-
gezockte Nichte, schwarze Bartstoppeln und ebensolche Ringe
unter den Augen. Da der Heftbogen mit den Testseiten bereits in
der Druckerei ist, stellen wir den Review ausnahmsweise mitten
in den News-Teil. Um Crusader noch groB auf dem Heftcover
anzukiindigen, ist es leider viel zu spiit. Macht nichts — ist ja
nicht unser Produkt, dem die Publicity gut getan hitte...
@ Volker, Pete und Ingo ziehen von dannen. Talentierte Nach- Bei Ingo zieht's
wuchs-Zoglinge sind aber bereits im Anmarsch. Den Briickenkopf besonders, wenn der
bildet Michael. Mehr dariiber demniichst in diesem Theater... Kopp weit offensteht

Eure Power-Workoholics
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Wie jedes Jahr im
Herbst, traf sich
auch dieses Mal
die europaische
Computerszene
in London. Doch
wie auf jeder
ECTS, diente Lon-
don mal wieder
als Aufwarmplat-
te amerikani-
scher Spieleher-
steller, die lhre
groBen Kaliber
schon auf der

E3 verschossen.

OLYMPISCHE

GroB, nicht sehr schin,
aber unwiderstehlich:
Die Stinde der grofen
Hersteller, angefiihrt
von Virgin (oben), strit-
ten um die Gunst der
Besucher.

Pech haben die beiden Power-Redakteure
eigentlich nicht gehabt, als sie eines grauen
Sonnabend-Morgen Miinchen verlieflen, um auf
dem Eiland ihrer Majestit, der Konigin von Eng-
land, drei reizende Tage zu verbringen. Im
herbstlichen London schien die Sonne, die Luft
schmeckte nach {iblichem Dieselrul und die Kol-
legen freuten sich auf Olympia. Doch die Enttéu-
schung war spiirbar, als Sascha und Knut ins
Hilton Olympia einliefen und von einer irischen
Rezeptiose erfuhren, daB zur Zeit gar keine
Olympiade lief. Die Stimmung sank noch etwas
tiefer, als Sascha in seinem Zimmer ein zweites
Bett fand und drei Néchte aus Angst vor einem
Mitbewohner nicht schlafen konnte. Knut erging
es wesentlich besser: Sein Zimmer hatte nur ein
Bett und eine Minibar (die hatte Sascha nicht!).
Diese war zwar nie gefiillt, aber allein das
Gefithl gab ihm Kraft fiir die kommenden Tage:

Drei mal acht Stunden Messe. Und wieder war
das Angebot enttéiuschend. Spiele, von denen wir
noch nie etwas gehort hatten, waren rar, aber
trotzdem noch vertreten. Vor allem britische
Hersteller konnten mit einigen Neuigkeiten ver-
ziicken. Die amerikanischen Riesen hingegen
griffen nochmal kréftig auf lingst gezeigtes E3-
Material zuriick. Spiele, die auf der E3 bereits zu
bestaunen waren, wurden auf der ECTS nun fast
fertig vorgefiithrt. Meistens wurde noch hier und
da ein Name geiindert, das eine Produkt ver-
schoben und ein anderes ganz in die Miilltone
geworfen — das war’s dann allerdings. Trotzdem
haben wir uns auf die beschwerliche Suche nach
neuen und anreizenden Produkten gemacht und
prisentieren Euch unsere Auswahl. Fehlt ein in
Euren Augen wichtiges Produkt, liegt es daran,
daB wir schon im E3-Messebericht (PP 7/95) ein-
gehend darauf verwiesen haben. sg/kn

TV



Blue Byte
Wie erfreulich! Am Stand der Miilheimer gab’s
wenigstens etwas Neues zu sehen. Neben “Albi-
on” und “Chewy — Escape from F5”, hat uns vor
allem “Schleichfahrt” angeliichelt. Dieser Sci-

fi-U-Boot-Sim machte vor allem optisch viel her,
denn auf einem “normalen” Pentium flof3 die rea-
listische Unterwasserlandschaft in Hires sanft
dahin (selbst Jay Wilbur, Chef von id-Software,
machte groBe Augen). Irgendwann nichtes Jahr
diirft Thr in die Rolle eines Soldners schliipfen
und abwechslungsreiche Unterwasser-Missionen
absolvieren. Thr begegnet tiber 100 Personen und
bewaffnet Euren Unterseefighter mit iiber 30
verschiedenen Waffen.

“Siedler”-Fans werden die Augen iibergehen,
wenn sie “Die Siedler 2" das erste Mal spielen.

Geniale Grafiken und tiberarbeitete Steuerung,
gepaart mit zahlreichen neuen Features, sollen
schon Ende des Jahres Verkaufsrekorde brechen.
Ob es sich lohnt, das Konto zu pliindern oder den
Sparstrumpf anzuschneiden, sagen wir Euch
vielleicht schon in der néchsten Ausgabe.

Name Genre Termin

Schleichfahrt Simulation 2/96

Siedler 2 Strategie 11/95
Domark

Ausnahmslos Neuigkeiten gab’s am Domark
stand. Die Flugsimulationsexperten, die uns
schon “AV8B Harrier Assault” und das “Flight
Sim Toolkit” bescherten, arbeiten an einem Heli-
Sim namens “AH-64 Apache” (langsam kennen
wir den Apache auswendig), der Mitte néchsten
Jahres erscheinen soll. “Flying Nightmares 2” ist
der direkte “AV8B Harrier’-Nachfolger und
glénzt mit héchster Auflésung und flotter Textu-
remapping-Grafik. “Confirmed Kill” hingegen,
widmet sich ganz dem Flieger-Duell mehrerer
Spieler und wird Anfang néichsten Jahres iiber
Modem spielbar sein.

Desweiteren plant Domark noch fiir dieses Jahr
die Fertigstellung von “Big Red Racing”. Ein

Rennspiel im Stile von “Micromachines”, aller-
dings in 3D. Ihr besteigt Schlauchboote, Buggies
oder Panzer und wetzt tiber 18 verschiedene



b

Kurse. “Deathtrap Dungeon” ist wiederum etwas
ganz anderes: Das Spiel basiert auf dem
“Fighting Fantasy”-Gamebook von Ian Livingsto-
ne und versetzt Euch in die Rolle eines Prinzen,
der sich den Weg durch 3D-Dungeons freipriigeln
muB - eine Mischung aus 3D-Scroller und Pri-
gelspiel. “Terracide” hingegen ist ein reines 3D-
Ballerspiel, in dem Ihr Euch mit einem Gleiter
den Weg zu einem Superroboter freischiefit.

Christopher Walken in
“The Darkening"

Name Genre Termin
AH-64 Apache Simulation 1.Q 96
Confirmed Kill Simulation 1.Q 96
Flying Nightmares 2 Simulation 1.Q 96

Big Red Racing Rennspiel  11/95

Terracide Action 1.Q 96

Deathtrap Dungeon  Action 1.Q 96
Electronic Arts

Der Stand war weder der groBte noch der schin-
ste, doch die kommenden EA-Produkte sowie
eine nette PR-Andrea und ein kameradschaftli-
cher David wirkten wahre Wunder.

Von der EA-Sports-Front gab’s kaum Neues. Die

Die Mannen um Avatar Garriot aus Austin hat-
ten auf dem EA-Stand ebenfalls alle Hinde voll
zu tun. Alle Fragen nach “Ultima 9” mufite der
Origin-Boss leider mit einer Handbewegung
abtun: “Friihestens Ende niichsten Jahres” hief3
es. Trotzdem strotzen sie vor Neuigkeiten. Neben
“Wing Commander 4” und dem “Privateer”™-Nach-
folger “The Darkening” beeindruckte vor allem
Andy “Gunship” Hollis' Hubschraubersimulator
“AH-64D Longbow™. Die Engine der Simula-

tion erinnert an die “Strike Commander”-Grafik,
ist allerdings wesentlich dataillierter und hoch-
auflésender. Dank der Zusammenarbeit mit
“Jane's Information Group”, dem grifiten Militér-
Fachverlag, soll die Simulation genaueste
militdrische Informationen beinhalten. Ein zwei-
tes Produkt, das von EA in Kooperation mit
Jane's entwickelt wird, ist der Flugsimulator
“pdvanced Tactical Fighters” vom “U.S.

Navy Fighters™-Macher Paul Grace.

Bei Bullfrog war man schwer am arbeiten, konn-
te jedoch nichts wirklich Neues prisentieren.
Sowohl “Gene Wars”, “Syndicate 2", “The Inde-
structibles”, “Dungeon Keeper” oder der Kran-
kenhaussimulator “Theme Hospital™ wurden

96er Auflagen all der tollen Sportspiele (FIFA,
PGA, NHL, NFL) néhern sich der Fertigstellung,
waren jedoch schon in L.A. zu sehen.
Supergummigut sah der neue Grafikauflauf aus
dem Hause Adeline (Little Big Adventure) aus:
In “Time Commando” flitzt Ihr mit einem brav
vor sich hin shadenden Charakter dank Time-
Blaster durch die Zeitzonen und priigelt Euch
wie der gute alte “Last Ninja” mit Widersachern.
Der gesamte Hintergrund ist dabei ein gerender-
ter Film und sieht brechend gut aus. Ab Febru-
ar konnt auch Thr zeitreisen. An der Fortsetzung
“Space Hulk 2" sowie an einer Windows-95-
Umsetzung des 3DO-Brechers “Shock Wave”
wird direkt bei EA gewerkelt.

schon auf der letzten ECTS angepriesen und
haben sich seither “lediglich” weiterentwickelt.
Genial sehen die Produkte schon lange aus, doch
ebenso lange sind sie noch nicht fertig.

Name Genre Termin
Time Commando Action 2/96
Wing Commander 4  Action 12/95
The Darkening Action- 1.Q.96
Adventure
Shock Wave Assault  Action 11/95
Space Hulk 2 Strategie 1.096
AH-64D Longbow Simulation  12/95

LATF Simulation  12/95 |
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