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om 9,90

mit CO-ROM <t

PC Games OHNE CD-ROM
fiir DM 5,90 fiir DM 9,90

beim Zeitschriftenhéndler. ,Bite? Ihr verlangt

jetzt DM 19,80 fiir PC Games. Das ist ja
wohl die Héhe.” Kein Aufregung: dieses kleine
Mif3versténdnis 16t sich sehr leicht aufklaren.
Da die Geschmdcker unserer Leser verschieden
sind, bieten wir PC Games nun in drei ver-
schiedenen Versionen an. Fiir knapp DM 5,90
bekommen Sie das Magazin ohne CD-ROM,
fir nur vier Mark mehr gibt's die PC Games
mit CD-ROM, auf der sich Demos, Updates
und Specials befinden. Neu hinzugekommen
ist PC Games Plus, das ebenfalls mit CD-ROM

I m letzten Monat gab es reichlich Verwirrung

PC Games MIT CD-ROM

Das Magazin
mit Vellversion

3 LI

PC Games MIT VOLLVERSION
fiir DM 19,80

ausgeliefert wird und daher ein wenig fir Ver-
wirrung gesorgt hat. Diese Version beinhaltet
das ganz normale Magazin, auf der CD-ROM
befindet sich allerdings eine Vollversion - des-
halb auch der hshere Heftpreis von DM
19,80. Aufgefillt wird diese CD-ROM mit De-
mos und Bugfixes, die genaue Zusammenset-
zung entnehmen Sie bitte in Zukunft dem In-
haltsverzeichnis.

Wir hoffen, daf3 sich jetzt alle Probleme in Luft
aufgeldst haben und wiinschen lhnen viel Spaf3
mit der aktuellen Ausgabe,

jhr PC Games-Team
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LucasArts iberraschte uns in den vergangenen Monaten
mit zahlreichen Neuankiindigungen. Daf} Jedi Knight, Out-
laws und X-Wing vs. TIE-Fighter entwickelt werden, wur-
de bereits auf der E3 in Los Angeles bekonntgegeben. Auf
der ECTS in London lieB LucosArts ober erst ridhtig die Kor-
ken knallen: das langerwartete und von vielen
immer wieder geforderte Monkey Island 3 wird
nun endlich in Angriff genommen.
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TIPS & TRICKS Hmmms

Grand Prix 2 - Fahrhilfen, zweiter Teil 686
Z - Komplettldsung, zweiter Teil 692
Baphomets Fluch - Komplettldsung 700
Civilization 2 - neue Einheiten 702
Grand Prix Manager - mehr Geld 702
FIFA Soccer - geheimes Cheatmeni 702
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Syndicate Wars - Tastaturcodes 703
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e CD-ROM BB

Dos ist der Inhalt der ,normalen” CO-ROM. Die CO-ROM der PC Games Plus bein-
haltet die Vollversion von Kaiser Deluxe, Demos, die aus Platzgriinden nicht mehr auf

DAYTONA USA

Nachdem Sega mit Virtua Fighter PC im Sektor Kampfsportspiele
mittlerweile den Ton angibt, versucht der Konsolenprofi nun auch
bei den Rennspielen die Oberhand zu gewinnen.

Demos

Bleifuf 2

Bug! *

Credlures *
Deadlock *

Diablo *

Discworld 2 *
Eradicator

Gene Wars

Jagged Alfiance 2
Lemmings Paintball *
MDK *

Monster Truck Madness
Plastic City

Rallye Racing 97 *
Ravage *

RoadRash *
Scorched Planet
Star Fighter 3000 *

diese CD-ROM gepaft haben, sind mit einem Sternchen gekennzeichnet.

Tracer *

War Wind *

Bugfixes

Civilization 2 V2.41

Conquest of the New World V1.1
EF 2000 Exe-Update V2.4

EF 2000 Update V2.4

F1 Manager ?6 V1.12

Flight Unlimited DirectX Update
Wizardry Gold V1.1a

F1 Manager Handbuchergénzung

Specials

Display Doctor V5.3

PC Games Cheat Update 11/96
Reportage: Zu Besuch bei LucasArts
Kleinanzeigen, Tips und Tricks
Command&Contact

PC Games-Lesereinsendungen

EA SPORTS

In Vancouver, Kanada, werden die besten Sportspiele produziert.
Momeatan werkeln die innovativen Entwickler an den 97er Ver-
sionen von FIFA Soccer, NHL Hockey und NBA Live.

o, : 14 0d"

76 BLEIFUSS 2

Selten schafft ein Rennspiel den Sprung zum ,, Spiel des Monats”.
BleifuB 2 hat sich diese heifbegehrte Auszeichnung aber redlich
verdient. Warum, lesen Sie ab Seite 76.
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Streit um ADKD

Markus Krichel
schreibt iiber
Wellenreiter

Seit geraumer Zeit halt sich in der
PC-Spielebranche das Geriicht
von der Existenz des sogenannten
,Games Mass Markets” in der
Luft. Hierbei handelt es sich um
die Gruppe der gelegentlichen
Spieler, die - konnte man sie als
regelmaBige User gewinnen -
den Umsatz in ungeahnte Héhen
treiben kdnnten. Zur Zubereitung
dieses leckeren Marketing-Stpp-
chens benctigt man die folgenden
ingredenzien: a) Ein stabiles Be-
triebssystem, b) grofe Namen, c}
Full Motion Video, d) simples Ga-
meplay mit sofortiger Gratifikati-
on. Vorreiter dieser ungeheuren
Entwicklung waren Firmen wie
Rocket Science, Turner Interactive,
Inscape und eine Handvoll Firmen
aus der Filmbranche, die lauthals
ankindigten, daf} sie wie eine
Bombe im Markt einschlagen wiir-
den. Knappe zwei Jahre und ein
paar Dutzend Flops spater ent-
puppt sich die Bombe bestenfalls
als Knallerbse. In dem Versuch,
das Rad neu zu erfinden, ibersa-
hen diese Firmen den wichtigsten
Faktor von allen: den Spielspaf3.
Statt guter Stories, phantasievoller
Spielumgebungen und durch-
dachtem Gameplay gab es zweit-
klassige Schauspieler {von einigen
Ausnahmen wie Christopher Wal-
ken abgesehen), Video statt Inter-
aktion und zehnminiitige Credits
auf fiinf CDs. Warum um alles in
der Welt nimmt man an, daf3 die
Bediirfnisse des Massenmarkts
sich von denen der echten Gamer
unterscheiden Und was passiert,
wenn es gelingen sollte, den gele-
gentlichen User zum Dauerspieler
zu konvertieren2 Mehr Krampf
produzieren, um ihn bei der Stan-
ge zu halten2 Wohl kaum! Let's
face it: ein Massenmarkt fir Com-
puterspiele existiert {noch) nicht.
Das einzige Spiel, dem es je ge-
lungen ist, wellweite allgemeine
Beachtung zu finden, war Myst.
Und dlle Versuche, das Spiel zu
clonen, endeten bisher erfolglos.
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Vier Lizenzpartner

Wer hat sie denn nun2 Die Rede ist von den Li-
zenzrechten fiir die niichste Generation von
Advonces Dungeons & Dragons-Spielen. Ist es
SSI? lnterplay? Sierre2 Oder sogor Toke 2 Inter-
cctive? Die Antwort ist simpel: alle vier (und
bold rioci mehr). Das AD&D-Universum unter-
teilf sich in zwdolt verschiedene Kampagnen, die
individuell lizenziert werden. SSI hat zwar im-
mer noch die Rechte fiir Dark Sun, plant aber
zur Zeit keine weiteren Verdffentlichungen. In-
terploy erwarb die Lizenz fir die Welten von

Toke 3 verwandet die teyre AD&D-Lizenz nicht fiir das
987. Rellenspiel, sondern fiir ein Kampfspartspiel.

Wing Commande

Spiel zur Zojchentrickserie

Origin plant die Verdffentlichung eines neven
unabhéngigen Wing Commander-Spiels, basie-
rend auf der neuen Wing Commander-Zeichen-
trickserie [siche Artikel in diesem Heft). Obwohl
man dls Zielgruppe den jiingeren Gamer und so-
mit die Konsolen-User anpeilt, mdchte man den
PC-Spirlern den animierten Wing Commander
nicht vorenthalten. Mark Hamill (Blair}, Tom Wil-

Ahgedrehtes Minigolf

Daf? Minigolf nicht, wie vielfach angenommen,
eine sichere, femilienorientierte Beschdftigung
ist, beweist Virgin Interactive mit Caddyhack.
Zvsischen Uzi-schwingenden Porzellanpiipp-
cher, rodicaldtiv verseuchten Wasserhindernis-
sen und gekapften Touristen missen Sie sich
den Weg zum Loch bahnen. insgesamt neun
L5cher mit Namen wie Titanic, Trailer Park und
Mister Fix-It stehen zur Verfigung. Der komplet-
te Kurs wirde als Modell gebaut und anschlie-
Bend abfotografiert. Modem- und Netzwerk-
play ist vorgesehen. Caddyhack erscheint im
Noveriker dieses Jahres.

Birthright ist Sierras erstes Spiel mit Advanced Dunge-
ons & Dragons-Hintergrund. Aber auch Take 2 Interac-
tive, SSI und Interplay arbeiten fieberhaft an Umset-
zungen der erfolgreichen Brettrollenspiele.

Forgotten Realms und Planescape (Blood & Ma-
gic, Descent to Undermontain und Dragon Dice
sollen bald erscheinen). Take 2 darf Ravenloft
verwerten und arbeitet an einem 3D-Kampf-
spiel mit dem Titel Iron and Blood (Dezember
96). Und Sierra zeigte auf der E3 erste Bilder
von Birthright. Andere Welten, die noch ouf ei-
nen Kéufer warten, sind Dragonlance, Mysta-
ria, Spelliammer und Council of Wyrms. Damit
wairen hoffentlich dlle Klarheiten beseitigt.

son (Maniac), Dana Delaney (Archer, eine neue
Figur) und Mdlcolm MacDowell (Commodore
Tolwyn) leihen ihren jiingeren Ebenbildern ihre
Stimmen. Das Spiel befaf3t sich mit dem Kilrathi-
Konflikt, spielt sich auf der Tiger’s Claw ab und
ist 20 Jahre vor dem ersten Wing Commander
angesiedelt. Relativ einfaches, mehr auf Action

Caddyhack iiberzeugt durch ugdrehle Ideen, die
grafisch ausgezeichnet umgesetzt wurden.






Adventure &

interaktiver Fil,

Rollenspiel &
m

Thomas Borovskis
verlangt ein Wing
Commander-
Adventure!

Jetzthat man schon mal das
Glick, in der jingsten aller Bran-
chen zu arbeiten, und mu3 doch
immer wieder feststellen, daf3 hier
die Gedankengénge der Topma-
nager genauso festgefahren sind
wie Uberall sonst. In Zeiten, in de-
nen Computerspiele zweistellige
Millionenbetrdge einspielen, ist es
anscheinend nicht mehr mdglich,
irgendwelche Experimente zu wa-
gen. Betrachtet man beispielswei-
se die Vorabversion des sicheren
Mega-Sellers Command & Con-
quer 2, so stellt man fest, daf3 sich
im Vergleich zum Vorgdnger ei-
gentlich nur wenig veréndert hat.
Noch auffilliger sind die Ahnlich-
keiten zwischen den einzelnen
Folgen der Wing Commander-
Serie: die Verbesserungen von Teil
3 auf Teil 4 muf3 man schon fast
mit Lupe suchen. Dabei wiére ge-
rade der Markenname ,Wing
Commander” ein dankbarer Stoff
fir véllig andere Spiele. Hinter
dem simplen Geballer im Weltall
steckt eine wirklich interessante
Story, die sich fir die Umsetzung
in ein Adventure geradezu auf-
dréngt - man miBte das Spiel ja
nicht ausgerechnet WC 5 nennen,
sondern Wing Commander - The
Adventure - oder so Ghnlich. Und
wenn es schon nicht im Rahmen
der bestehenden WC-Serie geht,
dann vielleicht mit Wing Com-
mander Academy. Denn auch die
in Amerika inzwischen ausge-
strahlte Zeichentrickserie bietet
béndeweise spannenden Stoff fir
ein gutes Grafik-Adventure. Leider
sind auch hier die Wirfel schon
wieder gefallen. Origin plant
namlich, ein Actionspiel unter die-
sem Titel zu verdffentlichen. Wir
hétten somit gleich drei parallel
laufende Actionspiel-Serien unter
demselben Namen: Wing Com-
mander, Wing Commander Priva-
teer und Wing Commander Aca-
demy. Also wenn das auf die
Daver nicht langweilig wird...
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Witziger Weichling

- The Veverhood Die funfte

Dimension

Ratsel der 5. Dimension

Am ECTS-Stand von
Microsoft présentierte
die Firma Dream-
works eine spielbare
Version |hres Knet-
gummi-Adventures
The Neverhood. Das
Spiel begeisterte nicht
L e & nur durch seine abso-
lut gelungenen, witzigen Animationen, sondern auch durch die

LR

Ein Adventure der ,,alten Machart”
kommt demnchst von Eidos. In Die
fiinfte Dimension wandert der Spie-
ler auf den Spuren eines Zeitreisen-
den durch verschiedene Epochen.

unerwartet pfiffigen Rétsel. Die Versffentlichung des nativen
Windovss #5 Fiograinins isi wiech tur den Herbst dieses Jahres
geplant.

Meridian 59

Schon jeizi viiliiie!

Nach dem grof3en Erfolg thres
interaktiven Abenteuers Das
Rétsel des Master Lu bringt die
Firma Eidos (ehemals Centre-
gold) demnéchst ein weiteres
Grafikadventure mit phantasti-

Woahrend sich Ultima
Online noch in der
Test- und, Planungs-
phase befindet, stellt
auch 3DO ein groBes
Online-Rollenspiel mit
akzeptabler Grafik
2ur Verfiigung. Ob-
wohl sich Meridian

scher Rahmenhandlung. In Die
finfte Dimension reist der Spie-
ler in einer Art Zeitmaschine
durch mehrere véliig unter-
schiedliche Szenarien wie eine

59 momentan ebenfalls noch in der Beta-Testphase befindet, ha-  Raumstation, die Gegenwart
ben schon ilber 25.000 begeisterte Rollenspieler aus aller Welt

auf einen der sechs Server zugegriffen und an dem Spiel teilge-

oder ein mittelalterliches Land.
Da die Sprachaufnahmen fir

nommen. Zahlreiche Monster, NPCs, Quests sowie ein komp|exes die deutsche Version bereits ab-
Charaktersystem garantieren genrespezifisches Vergniigen. geschlossen sind, rechnen wir
Nahere Infos finden Sie im Internet unter

http:/ /www.3do.com/studio3do/meridian/.

fir die néchste Ausgabe mit ei-
ner Testversion.

Ultima Online
Richard Garriott stellt Online-Projekt vor

Am Messestand auf der ECTS 96 hatte Electronic Arts diesmal
einen ganz besonderen Gast: Richard Garriott, Chef und Griin-
der von Origin, présentierte die ersten Fakten zu seinem Inter-
net-Rollenspiel Ultima Online, das 1997 ans Netz gehen soll. Bis
zu 3.000 Spieler konnen sich dann gleichzeitig in der Welt von

%

Ultime Online aufhalten. Falls die Anzahl der Teilnehmer diese Gren- B
ze ibersteigt - wovon auf alle Félle auszugehen ist - werden einfach weite-
re Welten ,eréffnet”. Da Origin der wachsende Konkurrenzdruck durch andere Anbieter nicht ent-
gangen ist, betonte Garriott die Einmaligkeit seines Projektes: ,Allein die Demoversion von Ultima
Online ist schon iber 300 MByte grof3. Die Spielumgebung ist so ausgedehnt, daf3 ein Spieler
zehn Stunden ununterbrochen laufen miBte, um vom einen Ende der Welt zum anderen zu kom-
men.” Konkrete Angcben hatte Garriott auch zu den entstehenden Kosten: ,In den Staaten werden
wir Ultima wie ein ganz normales Spiel verkaufen. Im Preis inbegriffen sein wird dabei eine be-
stimmte Anzahl von Online-Stunden. Wer danach weiterspielen méchte, kann sich fiir zehn bis
zwanzig Dollar im Monat unbeschrénkten Zugriff abonnieren”. Weitere Infos unter der WwW-
Adresse http://www.owo.com/uo.html.






Action- l

Sportspiele

R ——

~ Jump & Runs

Oliver Menne

schreibt iiber _

brachliegende | .4
Technik B

Nachdem sich die Olympischen
Spiele - zumindest auf dem PC -
als Flop herausstellten, kénnen
sich Sportspielfans endlich wie-
der Gber ein paar vielverspre-
chende Neuankiindigungen freu-
en. Electronic Arts verblisffte bei
einer Présentation in Kanada alle
anwesenden europdischen Jour-
nalisten mit der aktuellen Produkt-
palette: wie von einem anderen
Stern, lassen die neuen Titel die
stark gewachsene Konkurrenz vor
Neid erblassen. Durch die Ver-
wendung von ,Motion Capturing
und ,Motion Blending” ist es den
Kanadiern gelungen, das Genre
neu zu beleben. FIFA Soccer 97,
NHL Hockey 97 und Co. wirken
so redlistisch wie nie zuvor.

Da stellt sich unweigerlich die

"

Frage: ,Warum nutzt EA Sports
diese zukunftsweisende Technolo-
gie nicht auch fir Spiele anderer
Genres2” Ganz besonders geeig-
net wére die Engine wahrschein-
lich fir Kampfsportspiele: Bewe-
gungsabldufe kdnnten lebensecht
dargestellt werden, ohne daf in
puncto Grafik Abstriche gemacht
werden miBBten. ,Wir denken
dariber nach, auch in anderen
Genres tétig zu werden. Wir ma-
chen beispielsweise die Konsolen-
umsetzung von WarCraft 2 - mal
sehen, was danach kommt”,
meinte Firmensprecher Keith Dun-
das zu diesem Thema. Ein Satz,
der hoffen 1&Bt, schlieBlich gibt es
von EA Sports ausnahmslos gute
Spiele. Es wére wiinschenswert,
wenn sich das innovative Soft-
warehaus an der Westkiiste Ka-
nadas dazu entschlieBen kénnte,
nicht nur Sportspiele zu produzie-
ren, sondern auch in anderen
Genres tétig zu werden. Fast un-
vorstellbar: was fir ein Spiel dirf-
ten wir erwarten, wenn Electronic
Arts die geballte Krectivitdt des
Konzerns (Bullfrog, Origin, EA
Sports) fir ein Projekt zusammen-
legen wiirde?
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Area 1l
Spielhallenklassiker

séitzliche Optionen. Beispielsweise kdnnen Sie
per Tastendruck in Deckung gehen oder zur
Seite springen. Seit knapp zehn Monaten fishrt
Area 51 die amerikanischen Charts an, das
sagt doch einiges Gber die Qualitét aus, oder?

Williams Entertainment arbeitet momentan an
einer Umsetzung des Spielautomaten Area 51,
die noch vor Weihnachten auf den Markt kom-
men soll. Das klassische Actionspiel wirkt ein
wenig wie Virtua Cop, bietet aber einige zu-

Bedlam
Roboter-Jagd

In ferner Zukunft. Die
Menschheit wird diesmal
nicht von einer auf3erir-
dischen Macht, sondern
von einer eigenen Krea-
tion bedroht: iberall auf
dem Erdball drehen Ro-
boter, die zur Unterstiit-
zung in Produktionsun-
ternehmen eingesetzt
werden, véllig durch und

lanen eine blutige Re- e

P g 7 VG GERDE X 39
TPRCT HIHE 23 -
HPCT HIHL T

. PR

volution...

Sie ibernehmen die Rol- T
le eines Séldners, der sich gegen die bio-me- R
chanischen Ungetiimer stellt und die alte Ord-
nung wiederherstellen m&chte.

Insgesamt missen fiinf Gebiete, die jeweils in
funf kleinere Territorien ausgesplittet wurden,
von der Roboter-Plage befreit werden. Sie
kénnen dazu auf verschiedene Waffensyste-
me, die sich wéhrend des Spiels durch Auf-

Bedlam bietet wiiste Explosionen und rasante Action.
Gespielt wird aus einer isometrischen Perspektive.

sammeln von Extras verbessern lassen,
zuriickgreifen. Auf3erdem stehen lhnen drei Zukunft greift némlich nicht mehr persénlich in
die Schlacht ein, sondern dirigiert seine Pan-

zer per Fernbedienung.

Fahrzeuge zur Verfigung, zwischen denen Sie
beliebig umschalten kénnen - der Séldner der

Megapak b6
Zehn Spiele fir 100 Mark

Ab sofort im Handel befindet sich das Megapak 6
von Mega Media. Fiir knapp 100 Mark bekommen
Sie mit dieser Sammlung brandaktuelle Action- und
Sportspiele {u. a. Manic Karts, Action Soccer, Al Un-
ser Jr., Pinball 3D-VCR). Aber auch Adventure-Fans
werden schnell findig (Riddle of Master Lu, Legend
of Kyrandia 3, Death Gate, Druid) und Strate-
giefreunde kommen ebenfalls auf ihre Kosten (Steel
Panthers, Panzer General 2). Eine gelungene Mi-
schung...
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Simulationen & _ Air Warrior Super EFE000

Rennspiele & Was | i
by = - as lange wihrt, ...
Flugsimulationen Messe ’
1 Messe-Sponsoring ... kann auch noch
elwas lénger
Interactive Magic hat angekindigt, daf3 wiéhren. Monate
die Firma die privat organisierte Air nach der ersten
Warrior Messe sponsern will. Die von Ankiindigung ist
Harald Wugner Air Warrior-Piloten ins Leben gerufene DIDs Windows 95- i
hat auch einen . . ) : T =
Zusammenkunft soll dem Einzelnen Tips Konvertierung von - "
Wunsch Der neve Missionsplaner geizt nicht

Super EF 2000 im-
mer noch nicht fer-
tig. Grund fiir die
Verzbgerung ist
nicht die Portierung der Grafikroutinen, sondern der

und Tricks und vor allem jede Menge
Multiplayer-Spielspaf3 bieten. Ort des
Treffens ist vom 31. Oktober bis zum 3.

mit seiner Optionsvielfolt. An der
Benutzerfiihrung muf} jedoch noch
gearbeitet werden.

Grand Prix 2 von MicroProse ist
eines der populérsten Autorenn-
spiele, das zur Zeit erhdltlich ist.
Obwohl es an den Spitzen der

November Orlando in Florida.

Verkaufscharts steht, sind die Spie-
ler mit dem Gebotenen offensicht-
lich nicht zufrieden. Nach den
weliweiten Protesten ob des stan-
dig hinausgezdgerten Verkaufs-
starts rotten sich die Spieler nun im
internet zusammen und erstellen
die abenteverlichsten Wunschli-
sten. Da méchte jemand im néch-
sten Update die aktuellen Fohrer
und Teams wissen, der nachste
braucht eine Verkniipfung von For-
mula One Grand Prix |l und
Grand Prix Manager, wieder ein
anderer hétte gerne einen
Strecken-Editor. In endlosen Listen
werden die skurrilsten Wiinsche
zusammengetragen, um diese gei-
stigen ErgUsse dem Rest der Welt
mitzuteilen. Wirklich sinnlose
Wiinsche sind erfreulicherweise
selten, und so hat man berechtig-
ten Anlaf3 zu hoffen, daf3 diese Li-
sten wie ein offener Brief wirken.
Normalerweise gehen Spielerein-
sendungen in der Post der meisten
Softwarehauser ,verloren”: als Ein-
zelperson hat man kaum die Még-
lichkeit, seine Wiinsche durchzu-
setzen. Sollte sich diese Praxis
durchsetzen und sollten die Verant-
worllichen in den Softwarehdusern
sich die Anregungen zu Herzen
nehmen, kénnten die Game-Desi-
gner ohne grofien Aufwand den
Nerv der Kaufer treffen und so
manche Investition auf sichere Bei-
ne stellen. Obwohl es diese Mag-
lichkeit schon immer gab, ist mir
keine Umfrage bekannt, die Com-
puterspieler befragt héite, welche
Features sie bei einem Spiel wich-
tig feinden. So ist es ein echter
Weihnachtswunsch, daf} sich aus
den GP2-Wunschlisten eine Inter-
netkultur entwickelt, die der Soft-
warepolitik einiger Hersteller auf
die Spriinge hilft.
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neu hinzugekommene Missionsplaner. Mit diesem
soll der Spie|er sich vorhandene Missionen zu véllig

Usertreffen mit potenter Unlerstﬁlzung: Air
Warrior-Spieler konnten sich den Segen von In-
teractive Magic sichern.

Carmageddon

Krieg der Karossen

Sales Curve Interactive, bekannt durch Titel wie
Kingdom O’Magic und SWNW, plant fir Frihling
1997 eine Neudefinition des Genres Rennspiele.
Carmageddon soll die Parodie eines Rennspiels
heif3en, in der es in erster Linie um das Rammen
und Von-der-Piste-Schieben von gegnerischen
Fahrzeugen geht. Die schnelle und detailreiche

SVGA-Grafik wird dem &hnlich gearteten Destruc-
tion Derby 2 ein schweres Leben bereiten. Ob die

geplante Honorierung von iberfchrenen FuBBgéin-
gern in der deutschen Version beibehalten wird,
stand zum RedaktionsschluB3 noch nicht fest.

Keinesfalls eine Simulation: Carmageddon legt Wert auf
Action, nicht ouf Fahrwerkseinstellungen.

nen zu gestalten,
sollte man sich den-
noch einige Tage
Zeit nehmen.

neuen Produkten umbauen kénnen. Eine einfache
Mausbedienung soll
die komplexe Soft-
ware bedienbar
machen, um an-
spruchsvolle Missio-

Die Grafiken von Super EF2000 ent-
sprechen denen der DOS-Version.

50D Games
Papyrus verliert Game-Designer

Finf Game-Designer von Papyrus, beteiligt
an Projekten wie NASCAR Racing oder
IndyCar Racing, haben das Softwarehaus
verlassen. Unter dem Namen 5D Games
wollen sie ab Weihnachten 1997 3D-
Actionspiele veréffentlichen - aufBer dem Ti-
tel des ersten Soﬂwcreproiekfs, .G-Zero”,
sind allerdings noch keine Einzelheiten be-
kannt. Im Augenblick sind die Finf mit der
Erstellung einer allgemeingiltigen Grafik-
Engine beschdftigt, die spéter fir schnelle
Releases sorgen soll.

I e 1 &
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Noch kein einziges fertiges Produkt, aber bereits mit
eigenem Server im Internet vertreten: SD Games.
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Petra Maverdder
_ iiber grofie
Namen und kleine
Katastrophen

Ist es moralisch verwerflich, einem
Spiel von LucasArts oder Bullfrog
eine Wertung unter 80 % zuzu-
muten? Solange es sich um After-
life oder Gene Wars handelt, si-
cherlich nicht. Merke: Vor dem
gestrengen PC Games-Tribunal
sind alle Labels gleich - bei uns
gibt es keinen ,Schonwasch-
gang” fisr grole Namen. Ganz
abgesehen von den Herstellern
waren allerdings auch viele Leser
dezent geschockt iber die relativ
niedrig-prozentigen Ratings, die
wir fir die zuvor hochgehandel-
ten, ansatzweise revolutiondren
Titel vergeben haben. Wen wun-
dert’s2 Die beiden genannten
Companies gehdren zu einem
elitaren Zirkel, der zu Recht hohes
Ansehen und einen bemerkens-
werten Ruf genief3t. Wie konnte
es trotzdem zu solchen Qualitats-
Einbriichen kommen? Daf} das
erste LucasArts-Strategiespiel
nicht gleich SimCity 2000-Koliber
hat, ist noch am ehesten nachvoll-
ziehbar. LucasArts braucht sicher-
lich keine neunmalklugen Rot-
schlage naseweiser Redakteure,
aber ein gutgemeintes ,Schuster,
bleib’ bei Deinen Leisten” {Adven-
tures, SciFi-/3D-Action} sei in die-
sem Fall erlaubt. Noch beunruhi-
gender: Gene Wars, das weit un-
ter den Maglichkeiten von Bull-
frag rangiert und berdeutlich
den zuletzt nachlassenden Einfluf3
von Mastermind Peter Molyneux
bei der EA-Tochterfirma doku-
mentiert (wie kirzlich bekannt
wurde, hat der Firmengriinder
und ,Vater” von Populous, Syndi-
cate, Theme Park und Magic Cor-
pet ,seine” Firma bereits verlas-
sen und féngt nochmal ganz von
vorne an). Zusammen mit Hun-
derttausenden von Strategie-Fans
hoffen wir insténdig, daf} wenig-
stens Dungeon Keeper, C&C:
Alarmstufe Rot, StarCraft & Co.
den zuteilgewordenen Vor-
schuBlorbeeren gerecht werden.
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Die Siedler 2
Mission Disk

Noch mehr ,, Veni, vidi, vici”

Auf der CeBIT Heme in Hannover wurde es
endlich offiziell: Rechizeitig vor dem diesjéhri-
gen Weihnachtsfest verdffentlicht Blue Byte die
langersehnte Mission-CD zum Strategie-Bestsel-
ler Die Siedler 2, der bislang weit iber
150.000 mal verkauft wurde. Mit dabei: 20
kemplett neve Karten fir Fortgeschrittene und

Profis und - das ist der eigentliche Hammer -
ein komfortabler Editor, mit dem Sie lhre eige-
nen Missionen kreicren konnen. Ber Preis fur
die Mission-Disk steht noch nicht endgiltig fest,
sell abeir aut ieden Fall unter DM 50,- |iegen4

Nachschub gefiillig? Wer Die Siedler 2 durchgespielt

hat, darf sich auf die angekiindigte Mission-Disk freven.

Al Capone

Kriminelles von Magic Bytes

Als eine von

wenigen deut-
schen Compa-
nies war Ma-

gic Bytes (Bi-

ing!) iber-

haupt auf der .

ECTS v.e rtrete.an Die isometrische Stadtansicht von
“f’d Feiglerer; Chicago ist in alle Richtungen scroll-
nige bemer-  por. Hinter jedem Gebdude verber-
kenswerte gen sich weitere Rdumlichkeiten.
Neuheiten,

darunter eine Wirtschaftssimulation mit thema-
tischen Parallelen zu Starbytes Dime City. Al
Capone spielt im Chicago der 20er Jahre, wo
Sie als frischgebackener Bof} eines Gangster-
syndicats dlles daransetzen, das Prohibitions-
gesetz zu unterwandern und mit illegalen Bren-
nereien, Schmuggeleien und eigenen Lokalen
dicke Gewinne einzufahren. Hinzu kommen
Schutzgelderpressungen, Bandenkriege, Beste-
chungen, Erpressungen und Aitentate. Die iso-
metrische SVGA-Stadtansicht mit ihren mehr
als 120 authentisch nachgebildeten Gebduden
und den herumkurvenden Oldtimern sieht schon
jetzt unverschémt gut aus. Der Haken an der
Geschichte: vor dem 1. Quartal 1997 ist mit Al
Capone nicht zu rechnen.

WarCraft 2 goes Dancefloor

Blizzard stirmt nun auch die Musik-Charts

Man kombiniere tanzbare Rhythmen mit eingdngigen Melodien, mixe das Ganze dann mit be-
kannten Samples aus dem Echtzeitstrategie-Kniiller WarCraft 2 - und schon miissen sich Scooter,

Culture Beat oder Masterboy
warm anziehen: Das deutsche
Blizzard-Team hat in Zusam-
menarbeit mit dem Platten-Mul-
ti Polydor und dem deutschen
Duo ,Mr. Tom & Got Show” ei-
ne Maxi-CD mit sechs Sound-
tracks (u. a. eine 180 bpm-
Techno-Variante) arrangiert, fir
die derzeit sogar ein VIVA-
/MTV-kompatibles Videe pro-
duziert wird! Fur deutlich unter
DM 20,- bekommt man voraus-

sichtlich ab Ende Oktober zu-

Plapess: 2
iAStat| G ThobePlu | BP Mmoot | _9FAGSSTWPM] gc\weR2 | oiou -Sch. | BRPan Shop | [gdmap2 .. f3f 1136

¥\ mepZ.pud WarGrall | Map Edior
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satzlich 80 brandneve War-
Craft 2-Levels quasi als ,Zuga-
be” obendrauf.

Die 80 neven Missionen, die auf der Audio-(D mitgeliefert werden, sind al-
lesamt mit dem WarCraft 2-eigenen Editor entstanden.
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Hardware

Herbert Aichinger ist
hocherfreut iiber sei-
ne Windows 95-In-
stallation

Ach, was waren das fir graBliche
Zeiten, als Windows 3.1 jedes
Jahr einen langsamen Tod starb.
Jedes Spiel, jede Anwendung hin-
terlief3 in den INI-Dateien Spuren,
legte seine eigenen DLLs in den
Systemverzeichnissen ab und
sorgte dank mangelhafter Dein-
stallationsroutinen dafir, daf3
Windows standig langsamer und
instabiler wurde. Windows 95
sorgt hier (vor allem in Zusam-
menarbeit mit Microsofts genialen
Grafikroutinen DirectX) fur Abhil-
fe: das schleichende Ableben des
Betriebssystems gehort der Ge-
schichte an. Da wichtige Eintrége
nun an verschiedenen Stellen der
kryptischen Registrationsdaten-
bank gefihrt werden und zykli-
sche Verweise an der Tagesord-
nung sind, ist eine manuelle Dein-
stallation véllig unméglich gewor-
den, auch die automatische Dein-
stallotion schlégt wie in den alten
Zeiten meist fehl. Moderne Win-
dows 95-Spiele installieren
freundlicherweise die (zum Zeit-
punkt der Spielerstellung) aktuelle
Version von DirectX - ungefragt,
ohne Eingriffsméglichkeit und
natirlich ohne Deinstallations-
moglichkeit.

Treiber, die spezielle Grafikkarten
unterstiitzen, werden nicht mitge-
liefert, und somit féhrt jeder
Rechner dank DirectX nur noch im
ersten Gang. Nebenbei wird der
Faxtransport behelligt, das Booten
wird zum Geduldspiel und der
Wildwuchs der DirectX-Versionen
fihrt nach kirzester Zeit zum val-
ligen Stillstand des Systems. Einzi-
ge Abhilfe: Nevinstallation von
Windows 95.

Da dies jeder Spieler, der die eine
oder andere Software installiert,
im Abstand von ca. zwei Mona-
ten durchfihren muB, wird auto-
matisch fir saubere INI-Dateien,
System-Verzeichnisse und Regi-
strationsdatenbonken gesorgt - ist
das nicht groBartig?
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Hugo auf Online 1

Online Online

Schéne Grafiken und
gleichzeitig kurze La-
dezeiten verspricht das
Konzept, mit dem der
TV-Sender Kabel 1 ins
Internet startet. Auf ei-
ner CD-ROM finden
sich bereits 90 Prozent
aller notwendigen

Artworks, lediglich ~ Online 1 nennt sich der Internetservice des TV-
neue Informationen und Senders Kabel 1. Spezielle Software ist Vor-
wenige Bilder werden ~ oussefzung zur Teilnahme.

Uber die Telefonleitung auf die Festplatte nachgeladen. Zu finden
sind neben aktuellen Programmangeboten ein Chatcafé, Online-
Spiele und diverse Gewinnspiele. Via E-Mail hat man die Még-

lichkeit, in Live-Sendungen einzugreifen.

Magix Music Maker

Musik aus dem Baukasten...
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sammenstellen - fertig ist die Housemusik.

Wasser reichen zu kénnen, bedarf es zwar einiger Einarbeitungs-
zeit, nach wenigen Tagen schon lassen sich jedoch eigene Kreatio-
nen der Bekanntschaft vorfihren. Grundkenntnisse wie etwa No-
tenlesen sind nicht notwendig, eine vage Vorstellung von Takt und

etwas Melodie sollle man jedoch mitbringen.

Gatorade im =

Internet

Harte Fakten, softe Drinks

Dem Trend zu eigenen Homepages kann
auch Gatorade Deutschland nicht entfliehen
und richtete im Internet einen eigenen Ser-
ver ein. Um die Surfer nicht nur mit Wer-
bung zu langweilen, wurden auf den Seiten
interessante Informationen rund um die The-
men Erndhrung und Sport gesammelt. Oh-
ne erhobenen Zeigefinger und penetrante
Hinweise auf das eigene Produkt werden
die Abléufe bei starker sportlicher Beanspru-
chung im Kérper erklart.

.. verspricht Version 2.0

dem deutschen Soft-
warehaus Magix Enter-

Bl |Q Q‘L‘%ﬁiﬂ I+ des Music Makers aus

tainment. Durch einfaches
Aneinanderhéngen der
mitgelieferten Samples in
mehreren Kandlen lassen
e 4 sich schnell ansprechende
Samples aneinanderreihen, anhdren, nev zv-  Melodien erzeugen. Um

einem D_J. Bobo das

Otto
Versand
Starthilfe

Service... find ich gut

Was nutzt einem der preis-
werteste Computer, wenn
man bei jedem noch so Klei-
nen Problem im Regen steht?
Der Verzicht auf teuren Servi-
ce hat schon so manchen PC-
Versender und nicht zuletzt
der Handelskette ESCOM das
Riickgrad gebrochen, ein In-
diz fir die Notwendigkeit der
Kundenbetreuung. Aus diesem
Grund hat der Otto-Versand
die sogenannte Starthilfe ins
Leben gerufen: Nach einem
PC-Kauf aus dem Otto-Kata-
log kommt nech persanlicher
Terminabsprache ein Techni-
ker ins Haus, der den Rechner
aufbaut und konfiguriert und
sogar den User in die Grund-
begriffe seines Systems ein-

weist.

Kaum ein PC [guft von Anfang an
problemlos: Der Otto-Techniker hilft
iber Startprobleme hinweg.

Nicht nur Werbung, sondern allerlei Infos zv Gesundheit und
Fitness werden auf der neven Gatorade-Homepage geboten.
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ucasArts ist ein leises Un-

Ltjrnehmen. Wiéhrend an-
ere Computerfirmen sich

bei jeder Gelegenheit mit neu-
en Superlativen bristen und
jedes noch so kleine Technolo-
gie-Recycling sofort als neues
Nesign-Wunder preisen, halt
sich die erfolgreichste aller
Spielesofiwarefirmen beschei-
den im Hintergrund. Statt des-
sen |&B3t man Taten sprechen.
Besonders deutlich wurde dies
auf der ECTS, die im vergan-
genen Monat in London stait-
fand. Ohne viel Aufhebens
teilte man den baf erstaunten
Besuchern - inklusive Fach-
presse - kurzerhand mit, daf3
man bereits seit mehreren Mo-
naten an Monkey Island 3 und
Star Wars: Rebellion arbeite.
Zum Beweis lieferte man dann
auch gleich die ersten Screen-
shots mit. Kombiniert mit den
drei weiteren geplanten Neu-
veroffentlichungen X-Wing vs.
TIE Fighter, Jedi Knight und
Outlaws scheint LucasArts
bereits jetzt ein neues Rekord-
jahr sicher.
Kein Wunder, wenn man be-
denkt, daf bei jedem Produkt

die allgegenwértige Préisenz

felines |

Markus Krichel war wieder fiir Sie mit gespitztem Blei-
stift und laufender Videokamera unterwegs. Diesen
Monat berichtet er aus San Rafael im sonnigen Kalifor-
nien, dem Domizil von LucasArts. Hier wird eifrig an
potentiellen Hits gearbeitet, die teilweise zum Weih-
nachtsfest, teilweise aber auch im ndchsten Frishjahr
auf den Markt kommen werden. Begleitend zu seinem
Artikel finden Sie auf der CD-ROM einen exklusiven
Filmbericht mit brandheiflen Szenen aus Jedi Knight,
Outlaws und X-Wing vs. TIE Fighter.

des erfolgreichsten Filmema-
chers der Welt deutlich wird.
Man sollte nun nicht falschlich
annehmen, daf3 George Lucas
jeden Morgen bei seinen
Spieldesignern nach dem
Rechten sieht. Aber ebenso
wie bei seinen Filmen verstcht
er es wie kein anderer, die
groften Talente zu rekrutieren
und ein Team zu formen, das
seine Visionen umsetzen kann.
,Es ist einfach aufregend zu
wissen, daf3 wir jemanden als
Bof3 haben, bei dem Kreati-
vitdt und Qualitét immer die
erste Prioritat sind”, meint Fir-
mensprecherin Heather Twist.
Derselbe Qualitatsstandard,
der fir alle anderen Lucas-
Produkte gilt, wird auch bei
LucasArts angesetzt.” Und die
250 Angestellten im kaliforni-
schen San Rafael tun ihr Be-
stes, um ihren Brotchengeber
nicht zu enttGuschen.

Selbst wenn man bedenkt, daf3
die Nachricht von Monkey Is-
land 3 wie ein X-Wing-Torpe-
do einschlug, sollte man nicht
Uberrascht sein, wenn Jedi
Knight am Ende den Preis als
erfolgreichstes LucasArts-Spiel
duvontregen wiirde.

Force
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st das der Trailer fir den neu-

en Star Wars-Film2 Diese Fra-

ge hérte man am Stand von
LucasArts woh! hundertmal
wiathrend der E3. Bei der Vor-
schau, die so viele Besucher in
Staunen versetzte, handelte es
sich um eine Zusammenfassung
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Einzelne Objekte machen in Jedi Knight einen sehr originalgetreven Eindruck, wurden Sie doch mit Texturen belegt.

verschiedener Cut-Szenen aus
Jedi Knight. Tatséichlich kdnnte
der cinematische Aspekt von
Jedi Knight mit seinen Licht-
schwerfdue”en, Weltraum-
schlachten, Aliens und den
zahlreichen bekannten oder
speziell fir das Spiel entworfe-

nen Raumschiffen direkt einem
Star Wars-Film entsprungen
sein. Zum ersten Mal in der Ge-
schichte von Star Wars wird
auch Coruscant, der Heimatpla-
net des Imperators Palpatine
und dessen Palast zu sehen
sein. Auch die bizarren Auf3er-

irdischen - bis heute einer der
Hauptgriinde fir die anhalten-
de Popularitét der Filme - wur-
den integriert. Da gibt es Rodi-
aner (wie Greedo}, Twi’lek (Bib
Fortuna, der Majordomus von
Jabba) und selbst Darth Vader,
der dunkle Lord der Sith, halt
imperiale Offiziere im fernge-
steuerten Wiirgegriff.

Zum ersten Mal:
das Lichtschwert

Kyle Katarn, der junge Séldner,
ist auch diesmal wieder der
Held des Spiels. Im zweiten Teil
geht Kyle auf eine Reise in seine
eigene Vergangenheit und er-
forscht die Wege der Jedi-Ritter
und der Macht. Durch seinen

toten Vater, der selbst ein Jedi
war, und von seinem Mentor
Ran erfdhrt Kyle, daf3 der dun-
kle Jedi Jerec finstere Pléne
schmiedet. Jerec, verantwortlich
fir den Tod des dlteren Katarn,
ist auf der Suche nach einer
versteckten Jedi-Grabsftitte. Da
die Macht mit dem Tod eines
Jedi nicht einfach versiegt, son-
dern ewig weiter existiert, will
Jerec die finsteren Krafte der
dort begrabenen Jedi fir seine
dunklen Zwecke heraufbe-
schworen. Auf dieser Mission
stehen ihm sechs grimmige Jedi
zur Seite. Kyles Aufgabe be-
steht natiirich darin, Jerec und
seine Helfer zu stoppen und
den Tod seines Vaters zu
raichen.

Neben dem iiblichen Feuerarse-
nal, wie zum Beispiel Blaster
und Thermaldetonatoren, steht
Kyle als angehendem Meister
auch erstmals die traditionelle
Waffe des Jedi-Ritters - das
Lichtschwert - zur Verfigung.
Diese ebenso elegante wie t5d-



In den Zwischensequenzen wird nicht mit Spezialeffekten geeizt.

liche Waffe stellt alle anderen
Geschiitze problemlos in den
Schatten.

Der Weg des Jedi

Doch mit dem Status eines Jedi
ist auch eine grof3e Verantwor-
tung verbunden. Kyle muf3
zundichst den Umgang mit der
Machterlernen und Kontrolle
iiber sie gewinnen, chne dabei
auf die dunkle Seite Gberzu
schwenken. Hier ibernimmt Jedi
Knight Elemente des traditionel-
len Rollenspiels. Fiir jede Missi-
on erhdlt Kyle Erfahrungspunkte
und neue Jedi-Féhigkeiten.
Auch zwischen den Missionen
ist es ihm durch spezielles Trai-
ning méglich, die Wege der
Macht zu erforschen und sein
Wissen zu vergréf3ern. Die
Macht erschlief3t ihm schlief3lich
eine véllig neue Kampfweise,
die alle anderen Waffen iiber-
flissig macht. Hierbei handelt es
sich um die mentalen Fahigkei-
ten eines ausgebildeten Jedi,
der sich fiir andere unsichtbar
machen kann oder iiber eine
ungeheure Uberzeugungskraft
verfiigt. Weiterhin kann er einen
Schutzschild um sich herum er-

zeugen, den bereits erwihnten
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beriihrungslosen Wiirgegriff
einsetzen, zu riesigen Spriingen
& la Luke Skywalker ansetzen
und sich selbst und andere hei-
len. Mit zunehmender Erfahrung
erhoht sich auch die Distanz,
Uber die Kyle diese Fahigkeiten
einsetzen kann. Um es mit den
Worten von Ben Kenobi zu sa-
gen: “Nur ein voll ausgebildeter
Jedi mit der Macht auf seiner
Seite wird sich behaupten.”

Die dunkle
Seite der Macht

Wie TIE Fighter bereits eindeutig
bewiesen hat, iibt die dunkle
Seite der Macht auf viele Spieler
eine grof3e Faszination aus.
Auch in Jedi Knight ist diese
Méglichkeit gegeben. Prinzipiell
kann der Spieler sich fir eine
Seite entscheiden. Kyle hat die
Méglichkeit, vom Pfad der Tu-
gend abzuweichen und seine
Kréfte fiir dunkle Zwecke einzu-
setzen. Dadurch scheint die L6-
sung seiner Aufgabe zwar auf
den ersten Blick einfacher, und
er gewinnt seine Kréifte schneller,
allerdings muf3 er sich dann spé-
ter mit den Fo|gen herumschla-
gen. Auf jeden Fall bietet diese
Alternative eine hohe Wieder-

interview

Jedi Knight Projektleiter Justin Chin und Spezialeffekt-Guru
Mike Levine im Interview mit Markus Krichel.

Wie setzt man die visuellen Effekte eines 20 Jahre dlten Films in ei-
nem modernen Co mputerspiel um?

Mike: Wéhrend die meisten Spezialeffekte mit dem Einsatz aller
technischen Mittel so realistisch wie méglich gestaltet werden, be-
steht bei anderen das umgekehrte Problem. Als Star Wars erschien,
wurde hauptsdchlich mit analogen Effekten gearbeitet, was beson-
ders bei den Lichtschwertern sichtbar wird. Und um die Integritéit zu
wahren, kénnen wir nicht einfach ein neues Digitalschwert ein-
fihren. Wir mufdten also erst einmal herausfinden, wie die das da-
mals ilberhaupt gemacht haben und dann einen ,alten” Effekt ent-
wickeln.

War George Lucas an diesem Projekt beteiligt?

Justin: George ist eigentlich an allen seinen Projekten beteiligt. Heute
werden z. B. alle Trailer fir Jedi Knight driben auf der Ranch vorge-
fihrt. Solange alles gut geht und ihm unser Zeug gefdllt, héren wir
auch nichts. Allerdings werden wir sofort informiert, wenn das nicht
der Fall sein sollte.

Was hat Jedi Knight im Vergleich zum Vorgdnger an echten Neue-
rungen zu bieten?

Justin: Da wéire zunéichst einmal die neu iberarbeitete 3D-Engine, die
texturierten Spielcharaktere, der Netzwerk-Modus, 3D-Kartenunter-
stitzung, Win95 als Betriebssystem, DirectX-Sound, eine wesentlich
ausgefeiltere Handlung, speziell fir das Spiel entwickelte Figuren,
Droids und Schiffe und natirrlich der Einsatz der Macht mit all ihren
physischen und mentalen Aspekten sowie das Lichtschwert und...

Genug, genug, Du hast mich iberzeugt. Beim letzten Mal gab es
relativ wenig Videoszenen, dieses Mal scheint thr Euch qualitativ
und quantitativ wesentlich gesteigert zu haben.

Mike: Jedi Knight erzéhlt eine epische Geschichte, die nur mit ent-
sprechendem unterstitzenden Filmmaterial voll zur Geltung kommen
kann. Dementsprechend wurde auch das Budget festgelegt. Das Re-
sultat: die Spezialeffekte und Filmszenen sind wirklich spektakulér.
Jede Menge Blue Screen-Charaktere vor computergenerierten Hin-
tergrinden. Was sich so lapidar anhért, sind allerdings wohrschein-
lich die besten Effekte, die je in einem Spiel zu sehen waren.

Wie realistisch ist das Erscheinungsdatum April 97, und wiirdet ihr
unseren Lesern fiir den Fall, daB es nicht rechtzeitig erscheint, Eure
Telefonnummern geben?
Justin: Von unserer Seite aus
gesehen ist es sehr realistisch.
Selbst das Verpackungsde-
sign ist bereits fertig, und die
Missionen stehen fast alle.
Auch mit'dem Netzwerkplay
kommen wir gut voran,
Und...éh...wir haben leider
kein Telefon...ehrlich...

Tja dann...Mége die Macht
mit Euch sein!
Mike und Justin: Sehr originell.

Justin Chin arbeitet schon
seit langerer Zeit fiir Lucas-
Arts und ist jetzt Projekt-
leiter fiir Jedi Knight.
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spiebareit, insbesondere durch
die Tatsache, daf} beide Seiten
Uber unierschiedliche Kréfte und
Fahigkeiten verfigen.
Ein Blick auf Jerec und seine
Horde zeigt, daf3 die dunkle
Seite nicht unbedingt attraktiv
ist. Sehen wir einmal davon ab,
daf} es sich hierbei um die haf3-
" lichste Ansammlung von Wider-
sachern handelt, die jemals auf
einem Monitor zu sehen war,
leiden diese wenig glorreichen
Sieben unter einem bemerkens-
werten Mangel an Chardkter.
Anfihrer Jerec personifiziert das
ultimative Bése und seine Kum-
i pels versuchen sich gegenseitig
an Fiesheit zu Gbertreffen. Boc
ist ein schweigsames Wesen,
das gleich zwei Lichtschwerter
schwingt und kaum zu besiegen
ist. Sarris représentiert die weib-
lichen Jedi. thre Stéirken liegen
im mentalen Bereich, allerdings
sollte ihre Kampfkraft nicht un-
terschéitzt werden. Maw ist ein
verbitterter, vom Leben ent-
téuschter Krieger der eine gera-
dezu perverse Freude am Ab-
schlachten seiner Gegner findet.
Die beiden ndchsten Jedi, Gorc
und Pic, sind Zwi||inge, die nur
im Tandem kémpfen. Gore mif3t
fast zweieineinhalb Meter,
wdhrend Pic, der sich beim
Kampf an Gores Schulter fest-
klammert, nur halb so grof3 ist.
Yun ist das jiingste Mitglied der
Truppe und immer darauf aus,
seinen eigenen Wert fir die
dunkle Seite unter Beweis zu
stellen. Dies macht ihn vollkom-
men unberechenbar, und seine
% Arroganz macht ihn zum Risiko-
" faktor innerhalb der Gruppe.
Neben den dunklen Jedi trifft
der Spieler noch auf andere
Gegner, wie Stormirooper, AT-
ST {All Terrain Scout Transporter,
auch dls Chicken Walker be-
kannt) und eine Unmenge ande-
rer Aliens. Tatkréftige Unterstiit-
zung erhdlt man durch Jan, die
mit zarter Frauenhand ein todli-
ches Lichtschwert schwingt, und
von Ran, dem wohlmeinenden
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Lehrer und Mentor. Dafir, daf3
der Humor nicht zu kurz kommt,
sorgt Wee-Gee, der Droide, der
von Kyles Vater gebaut wurde.

Die technische
Seite der Macht

Auch in technischer Hinsicht
hat Jedi Knight einiges zu bie-
ten. Die Game-Engine wurde
komp|eH iberarbeitet, wodurch
eine wesentlich detailliertere
Darstellung der verschiedenen
Chardktere und der Spielum-
gebung maglich wurde. Zum
Zeitpunkt meines Besuchs war
geplant, alle géngigen 3D-
Karten, programmierbare Joy-
sticks und selbst VR-Helme zu
unterstitzen. Auf3erdem ver-
spricht Larry the O”, der zu-
stindige Toningenieur, digitale
Soundeffekte und einen Sound-
track, der selbst John Williams
zur Ehre gereichen wiirde.

Jedi Knight ist ein in sich abge-
schlossenes Single Player-
Spiel, verfigt aber Uber einen
ausgewogenen Netzwerk-Mo-
dus (Modem-to-Modem, LAN
oder Internet) mit drei verschie-
denen Spielvarianten {Total
Combat, Graup Cambat oder
Territorial Combat), die bis zu
acht Spieler zulassen. Im Total
Combat-Modus kémpft jeder
gegen jeden, und der letzte,
der steht, hat gewonnen.
Group Combat erméglicht das
Formieren von Gruppen, die
dann gegeneinander antreten.
Im Territorial Combat geht es
darum, soviel Boden wie még-
lich gutzumachen. Jedi Knight
verspricht aufgrund seiner
zahlreichen hochwertigen Vi-
deosequenzen, der iiberzeu-
genden 3D-Umgebung und
der gelungenen Visudlisierung
des Star Wars-Universums, ein
weiterer Tophit fir LucasArts zu
werden. Genau werden wir
das erst im April néichsten Jah-
res erfahren, denn dann soll
das fir Windows 95 konzi-
pierte Spiel erscheinen.

Charaktere

Der dunkle Jedi Boc verfiigt
iiber eine enorme Reichweite.

Das ist der Charakter des
Spielers: Kyle Katarn.

Kaum zu glauben:
Pic ist Gorces Bruder.

Jan steht Kyle immer
hilfreich zur Seite.

Kyles Vater Morgan
taucht in Visionen auf.

L .

Der finstere Riese Gorc ';eriiigi
iiber eine natirliche Panzerung.

Der Anfiihrer der
dunklen Jedi: Jerec.

Ran ist Kyles
grofier Lehrmeister.







bei X-Wing vs. TIE-Fighter
noch viel besser zur Geltung und wirken noch bedrohlicher.

X=-Wing

In Transportschiffen befinden sich meistens geheime Dokumente.
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wanzig Jahre liegen die
Anféinge des Konflikts
ischen dem Imperium

und den Rebellen nun schon
zuriick, und es ist so langsam of-
fensichtlich, daf3 das Universum
nicht grof3 genug fiir beide
Gruppen ist. Zumindest auf dem
heimischen PC kann nun mit Hil-
fe von X-Wing vs. TIE Fighter
endgiiltig entschieden werden,
ob die Republik oder die absolu-
te Monarchie die bessere Regie-
rungsform ist.

Unter der fachkundigen Fishrung
von Larry Holland und dessen
Firma Totally Games entsteht der

erste nelzwerkfdhige Star Wars-
Flugsimulator. ,Unsere Kunden
haben mit Nachdruck eine Mul-
tiplayer-Version verlangt, und
die Technologie ist endlich an ei-
nem Punkt angekommen, an
dem wir ein solches Projekt mit
gutem Gewissen in Angriff neh-
men kénnen”, meint Holland.

Multiplayer Space Battles

Den Piloten stehen Gber ein Dut-
zend imperiale, Rebellen- und
selbst Piratenschiffe zur Auswahl.
Sowohl im Einzel- als auch im
Mehrspieler-Modus darf man
sich in finfzehn verschiedenen
Szenarien (Zusatzdisketten sind
geplant) einen Ruf als Ace Pilot
verdienen. Bis zu acht Spieler
kénnen Geschwader bilden oder
als Einzelkampfer gegeneinan-
der antrefen. Vor dem Beginn ei-
ner Mission muf3 man sich ent-
scheiden, ob man auf der Seite
des Imperiums oder der Rebellen
fiegen will. Danach wahit man
sein bevorzugfes F|ugger'c'|t, be-
kommt das Missionsziel mitgeteilt
und kann nun mit seinen Kame-
raden Taktiken und Rollenvertei-

lung diskutieren. Hierzu stehen
fir alle Spieler 3D-Karten des
Kampfgebietes bereit, die
wihrend des Fluges jederzeit
abrufbar sind und auch zur Fest-
legung von Treffounkten dienen.
Ein Einzelspieler kann auf
Wunsch entweder das Komman-
do Giber nur einen Starfighter
oder ein ganzes Geschwader
ibernehmen. Geschwader wer-
den wahlweise durch die Einga-
be taktischer Befehle auf der 3D-
Karte oder Tastenkombinationen
kontrolliert. Die Missionen in X-
Wing vs. TIE Fighter wurden so
entwickelt, daf3 durch eine Mi-
schung aus fliegerischem Kon-
nen, Teamwork und Kommuni-
kation die besten Ergebnisse er-
zielt werden. Nach Abschluf3 ei-
ner Mission erfolgt eine kurze
Nachbesprechung, und erfolg-
reiche Piloten werden mit Punk-
ten belohnt.

Der Einzelspieler-Modus unter-
scheidet sich von der Handha-
bung her kaum vom Multiplayer-
Spiel. Allerdings stehen einige
Missionen nur den Singles zur
Verfiigung. Auch hier entscheidet
man sich zunéichst fiir eine Seife
und kann dann aus einer Serie
von Konfliktlen wahlen, in die
man aktiv eingreifen will. Auf3er-
dem bekommt man hier natiirlich
auch eine Reihe von Cut-Szenen
zu sehen.

Engine Check

Selbstverstéindlich wurde auch
an der Engine gefeilt. ,X-Wing
vs. TIE Fighter”, so Holland, ,ist
kein zusammengestiickeltes X-
Wing und TE Fighter, sondern
ein komplett neves Spiel mit neu-
er Engine”. Zumindest im graf-
schen Bereich sollte man Larry
Glauben schenken. Als Vorlage
bei der Entwicklung der neuen
3D-Modelle dienten immerhin
die Originale aus den Lucas-
Filmarchiven. Als Erscheinungs-
termin fir X-Wing vs. TIE Fighter
gibt LucasArts Weihnachten die-
ses Jahres an.






Make my day. Bei Outlaws werden Sie zu einem tapferen Revolverhelden.

af} sich der Wilde We-

sten als thematischer

Hintergrund fiir Compu-
terspiele, trotz der reichhaltigen
Auswahl verwegener Charakte-
re und seiner aktionsgeladenen
Vergangenheit, nicht besonders
gut zu eignen scheint, ist ver-
wunderlich. Spiele wie Dust,
Billy the Kid oder gar Der
Schatz im Silbersee scheinen
dies jedoch zu bestétigen.
LucasArts wischte nichtsde-
stotrotz all diese Bedenken bei-
seite und versucht mit Outlaws,
den ersten echten Erfolg in die-
sem Genre zu landen.
Projektleiter Daron Stinnet, ein
eingefleischter Fan von Sergio
Leone und Clint Eastwood, hat
allerdings gegeniiber den an-
deren Probanden einen erheb-
lichen Vorteil. Denn ihm steht
die Engine von Jedi Knight und
das bei Rebel Assault 2 ange-
wendete INSANE Eniwick-
lungssystem zur Verfigung.
+Wir versuchen, die Atmosphd-
re eines fypischen Western der
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60er Jahre in einem interakti-
ven Format wiederzugeben”,
so Stinnet, ,um dem Spieler die
Gelegenheit geben, einmal in
die Rolle eines echten Revolver-
helden zu schlipfen.”

Drei Spiele - eine Box

Das Spiel ist eine Mischung aus
3D-Action und Abenteuerspiel,
das sich in drei eigentlich véllig
unterschiedliche Genres splittet.
Im Abenteuerteil Gbernimmt
man die Rolle des ehemaligen
Marshalls James Anderson,
dessen bis dahin friedlicher Ru-
hestand durch eine hinterhdlti-
ge Attacke auf seine Familie
zunichte gemacht wird. Sofort
macht sich Anderson auf die
Fahrte der Killer. Die Spur fihrt
in ein typisches, staubiges We-
sternkaff, daf3 von einem skru-
pellosen Eisenbahnbaron kon-
trolliert wird. Dieser Teil des
Spiels ist nicht etwa ein halbga-
res Abenteuer, das man mit
dem Hinweis auf die verblei-

schuldigt, sondern ein hoch-
wertiges LucasArts-Adventure,
komplett mit animierten Se-
quenzen und sonstigen essenti-
ellen Abenteuer-ingredenzien.
Teil 2 des Spiels ist ein typi-

scher Action-Shooter, der seine
Wourzeln der fabelhaften 3D-
Engine verdankt und eine dem-

entsprechend dichte Atmo-
sphére aufweist. In Bounty
Hunter, einem Kopfgeldjager-
spiel, geht es natiirlich gemaf3
dem Titel darum, so viele Geg-
ner wie méglich aus dem Weg
zu r@umen.

Western im Netz

Damit wdren wir auch schon
bei der dritten Komponente
von Outlaws angelangt, und
hier handelt es sich, wie Sie si-
cher bereits vermutet haben,
um eine Multiplayer-Version
der 3D-Action. Zwischen zwei
und sechzehn Spieler kdnnen
hier via Modem, LAN oder In-

aWwsS

benden beiden Variationen ent-

Bei Outlaws darf man nicht lange fackeln: einfach durch das Fenster schiefien.

ternet entscheiden, wer die
Stadt bei Sonnenaufgang ent-
weder freiwillig oder in einer
Holzkiste verlassen muf3. Zu
diesem Zweck kann man zwi-
schen verschiedenen Charakte-
ren mit unterschiedlichen
Féhigkeiten wahlen. Wéhrend
manche den bewdhrten Colt
bevorzugen, withlen andere
lieber die Distanz und benut-
zen ein Gewehr, oder ganz
Mutige gehen mit dem Messer
an die Arbeit. Das Designteam
arbeitet momentan Tag und
Nacht an Outlaws, damit der
versprochene Liefertermin
November dieses Jahres ein-

gehalten werden kann.

& B
Hier verschanzt sich ein Desperado
hinter dem Doppelbett.
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as mir bei meinem

Besuch bei Lucas-

Arts noch dls vage
Méglichkeit beschrieben wurde,
erwies sich wenig spdter als be-
schlossene Sache: es wird einen
dritten Teil von Monkey Island
geben! Die Abenteuer des
Guybrush Threepwood und sein
immerwdhrender Kampf gegen
den Geisterpiraten Le Chuck
werden in The Curse of Monkey
Island fortgesetzt. Kein Kom-
mentar dariber, wie das end-
giiltig scheinende Ende in der
Schluf3sequenz des zweiten Teils
tbertincht werden wird. Aller-

a2

36 PC Games 11/96

Le Chuck benutzt wieder allerlei Tricks, um Gu;brush auszustechen.

e

Guybrush méchte Elaine cinen Heirlsuntrug machen, doch leider hat sich auch Le Chuck in die Schonheit verliebt.

dings bin ich mir sicher, daf3
die geballte Kreativitdt der ver-
aniwortlichen Designer John
Ackley und Larry Ahern dieses
Problem locker [6sen wird.

Verpatzter Heiratsantrag

Unser Held hat sich diesmal
endgiltig entschlossen, seiner
Angebeteten Elaine Marley ei-
nen Heiratsantrag zu machen.
Es sieht jedoch so aus, dls ob Le
Chuck, der immer dann von
den Toten aufersteht, wenn man
ihn am wenigsten gebrauchen
kann, éhnliche Pléne hat. Zu

e

gerne wiirde er Elaine als seine
untote Braut sehen. Guybrush,
der im Heldengeschaft besten-
fdlls als Azubi durchgeht, unter-
nimmt einen verungliickten Ver-
such, Elaine zu reften, bei dem
er ihr einen Ring tber den Fin-
ger streift, auf dem ein Jahrhun-
derte dlter Fluch lastet. tmmer-
hin wird sie hierdurch in eine
schmucke Goldstalue verwan-
delt anstat in Le Chucks Gei-
stergattin. Guybrush seizt nun
alles daran, den Fluch wieder
von Elaine zu heben. Auf der
Suche nach des Rétsels Lésung
begegnet er zahllosen skorbuts-

Vor allem in die Ausarbeitung von Explosionen wurde viel investiert.

EUaes 4

Monkey Island 3

sen Bésewichten, lasterlich flu-
chenden Matrosen, grogschlir-
fenden Piraten, einem Stamm
vegetarischer Kannibalen und
einem bizarren Typen namens
Snugglecakes {Knuddelplatz-
chen wire wohl die angebrach-
te deutsche Ubersetzung).

The Curse of Monkey Island ist
ein traditionelles grafisches
Abenteuerspiel in SVGA ohne
unnétigen Full Motion Video-
Schnickschnack. Und von der
Sorte haben wir in der letzten
Zeit wirklich nicht allzu viele ge-
sehen. Monkey Island 3 kénnte
dem scheinbar langsam aus-
sterbenden Abenteuergenre ei-
ne reftende Infusion geben.

Logische Fortsetzung

,Die Monkey Island-Story ist
einfach zu gut, um sie in der
Versenkung verschwinden zu
lassen”, sagen die beiden Desi-
gner. ,Seit Jahren hat bei uns
jeder mindestens ein Konzept
fir eine Fortsetzung in der
Schublade, und es war nur eine
Frage der Zeit, bis LucasArts
sich fiir eine Weiterfihrung der
Serie entschlieflen wiirde.”
Beim Erscheinungstermin gibt
sich LucasArts optimistisch. Mit
dem firr Windows 95 entwickel-
ten Spiel darf in der ersten Half-
te des ndchsten Jahres gerech-
net werden,
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Die Galaxis im Uberblick. ir sehen Sie alle eigenen und feindlichen Kampf-
verbinde und kinnen so taktische Mafinahmen ergreifen.

i s W
Die Balken unterhalb der Planeten geben AufschluB iiber die momentane Si-

tuation. Wer hat die (iberhand? In welcher Verfassung ist die Bevilkerung?

geben, bedient man sich des

Rebellion

stehen. Das Ziel besteht natir-
lich darin, schnellstméglich zu

ucasArts expandiert nach
der Simulation Afterlife
auch weiterhin mutig in expandieren und neue Plane-

andere Genres. Echtzeit-Stra-  ten zu erobern.

tegiespiele sind der néchste

Schritt in Richfung Software- Kopfiugd
Kompleitanbieter. Und um die-
sem neuverlichen Vorstof3 in
bisher unerforschte Gefilde

den bestméglichen Start zu

Das Spiel endet fir die Rebel-
lenseite, wenn es lhnen ge-
lingt, entweder Darth Vader
oder Imperator Palpatine ge-
altbewdhrten Star Wars-Uni-
versums.

fangenzunehmen oder aber
durch die Ubernahme des im-
perialen Palasts auf Corus-
cant. Gamer mit dunklen Am-
bitionen miissen wahlweise

Das Imperium und die Allianz
der Rebellen rasseln in Rebel-
lion wieder einmal kréftig an-
Luke Skywalker oder Mon
Mothma in ihre Gewalt brin-
gen oder das Rebellenhaupt-
quartier zerstoren.

einander. Der Spieler iiber- Muhiplayerﬁihig
nimmt die Rolle eines militari-
schen Strategen, dem die Rebellion kann im Einzel-
oder Mehrspieler-Modus ge-
nem der beiden Kontrahenten, spielt werden und bietet eine
einschlieBlich Planeten und

kompletten Ressourcen von ei-

Reihe strategischer und takti-
Streitkréfte, zur Verfiigung scher Herausforderungen.
Fans des Genres kdnnen sich
also auf ein atmosphdrisch
dichtes und ausgekligeltes
Spiel freven.

Mehr will LucasArts zu diesem
Zeitpunkt nicht verraten -
auBBer dem geplanten Erschei-
nungstermin, und der wurde
auf das 1. Quartal néchsten
Jahres festgelegt.

In den Zwischensequenzen gibt es
natirlich wieder Star Wars en masse.

‘Die Filme
Um jedweder Konfusion beziiglich der neuen Star Wars-Filmtrilogie vor-
zubeugen, hier ein kurzer Uberblick tber die Pléne von Lucasfilm.

Der ndchste neve Star Wars-Film wird auf keinen Fall vor 1999 in die Ki-
nos kommen. Es handelt sich hierbei um ein Prequel, d. h. die Story be-
ginntvor ,A New Hope”, dem allerersten Star Wars-Film. Danach sollen
im Abstand von vier Jahren die beiden néchsten Folgen erscheinen. Alles
weitere ist Spekulation, da man gerade erst mit dem Verfassen der neven
Drehbiicher begonnen hat. Schauspieler stehen noch keine fest, allerdings
hélt sich das Geriicht, daf Jackie Chan einen Jedi spielen soll. Keine
schlechte Idee.

Shadows of the Empire

Nein, Shadows of the Empire ist nicht der Titel des neuen Films, sondemn
eine unabhéngige Story, die zwischen ,Das Imperium schlégt zuriick” und
,Die Rickkehr der Jedi Ritter” angesiedelt ist. Boba Fett transportiert, ver-
folgt von dem Kopfitiger-Droiden IG 88, den in Karbonit eingefrorenen
Han Salo zu Jabba the Huttauf Tattoine, und ein Schmuggler namens
Dash Rendar, Freund von Han und Luke, gerdt nach der Schlacht von
Hoth in einen Konfiikt mit Xizor, dem drittschimmsten Basewicht des Uni-

versums. Auf Tattoine laufen mit der Ubergabe von Han an Jabba die Fé-
den wieder zusammen. Shadows ofthe Empire ist in den Staaten un-
glaublich populér und wird dort in Formvon Comics, Bichern, Hérspie-
len, Action-Figuren usw. vermarktet. LucasArts eniwickelt zur Zeit Shadows
of the Empire fir das neue 64 Bit-Nintendo-System, und wenn wir alle laut
genug schreien, ist eine PC-Version zwar immer noch unwahrscheinlich,
aber nicht géinzlich ausgeschlossen.

Special Edition

Und wem die Wartezeit bis 1999 etwas Ubertrieben erscheint, der darf
sich bereits auf den 20. Mérz néchsten Jahres freuen. Dann erscheint
némlich die neu Uberarbeitete Fassung des ersten Teils der alten Trilogie.
Zwei bzw. vier Wochen spéter folgen die beiden néchsten Teile. Lucasfilm
hat in einige Szenen neve digitale FX eingebaut und dariber hinaus efli-
che der vor 20 Johren unbenuizt gebliebenen Szenen implementiert. Aber
bitte nicht allzuviel erwarten: Insgesamt werden in jeder Episode vielleicht
finf Minuten neues Material verwendet. Alle anderen Anderungen sind
filmtechnischer Natur, wie beispielsweise Aufristung auf THX-Sound und
eine allgemeine Verbesserung der Filmqualitt in den Schlachtenszenen.
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EA Sports

In the

FuBball, Eishockey, Basketball, Baseball, Football, Golf.
Das Label EA Sports bringt fiir jeden Bereich Sportspiele
der Extraklasse auf den Markt. Produziert werden die
Verkaufsschlager bei Electronic Arts Canada, einem Un-
ternehmen, das sich durch eine ganz besondere Atmo-
sphire auszeichnet. Ende August besuchten wir die kana-
dische Spieleschmiede, um potentielle Hits wie FIFA Soc-
cer 97 oder NHL Hockey 97 schon einmal vorab unter die

Lupe nehmen zu konnen.

ersonalwechsel gibt es bei

uns selten”, meint Ge-

schaftsfihrer Paul Lee zu
Beginn der mehrtdgigen Pra-
sentation. ,Wir sind stets
bemiht, das Arbeitsklima
mdglichst angenehm zu gestal-
ten.” Bei anderen Unterneh-
men wiirde man diesen Satz
mit gerunzelter Stirn iberden-
ken, bei Electronic Arts Cana-
da trifft es jedoch den Nagel
auf den Kopf. Alle Mitarbeiter
scheinen hochmotiviert, was
zum einen an der hervorra-
genden Lage von Vancouver
liegt, zum anderen aber an di-
versen Kleinigkeiten wie indivi-
duellen Arbeitsplétzen und
High-End-Ausstaitung. ,Ich
kann mir keine bessere Stadt
als Vancouver vorstellen”, sagt
einer der Angestellten eupho-
risch, ,meistens herrscht hier
strahlender Sonnenschein, und
wenn ich Skifahren méchte,
fahr ich kurz in die Berge.”
Kein Wunder, daf3 fast allen
Entwicklern, Grafikern und De-
signern der Job Spaf3 macht.
Das macht sich auch in der all-

von Oliver Menne

gemeinen Stimmung bemerk-
bar. Obwohl im gesamten
Birokomplex stéindig hekti-
sches Treiben herrscht, ist die
Atmosphdre nie gereizt; es
bleibt immer Zeit fiir eine klei-
ne Unterhaltung zwischen Tir

und Angel.

Unter Strom

Zum Zeitpunkt unseres Besuchs
ist bei Electronic Arts Canada
aber wirklich die Halle los: die
97er Kollektionen von FIFA
Soccer, NHL Hockey, NBA Live
und PGA Tour Golf miissen in
den ndchsten Wochen endlich
abgeschlossen werden. Grafi-
ker huschen mit brandeiligen
Anderungen durch die kleinen
verschachtelten Gange des rie-
sigen Gebdudes, Soundtechni-
ker und Programmierer fihren
intensive Diskussionen Gber ei-
ne perfekte Symbiose von
Sprachausgabe und Spielsze-
ne. Dennoch hatten wir ausgie-
big Gelegenheit, die neuvesten
Versionen einmal kurz anzu-
spielen.
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Die beiden Center beim Bully. Nur mit schnellen Reaktionen kann man den
Puck zu einem Mitspieler passen und einen Angriff starten.
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Zu Beginn einer Partie wird das Stadion mit einer rasanten Kamerafahrt

eingefangen. Die Zuschaver jubeln, die Nationalhymne wird angestimmt.

Was |&f3t sich an einem Spiel
wie NHL Hockey 96 noch ver-
bessern2 Mit konventionellen
Methoden wohl eher wenig,
denn in den vergangenen Mo-
naten investierte Electronic Arts
Canada sehr viel Zeit und Geld
in den Erwerb neuer Technolo-
gien. ,Motion Capturing” stand
bei den Aufwendungen an er-
ster Stelle, denn nur mit diesem
Verfahren konnte - nach An-
sicht der Entwickler - die oh-
nehin schon perfekte Optik von
NHL Hockey 96 noch einmal
Ubertroffen werden. Nachdem
die ersten Experimente erstaun-
lich positiv verliefen, wurde kur-
zerhand eine alte Lagerhalle in
ein hochmodernes Studio um-
gebaut. Unter der Leilung von
Demian Gordon (einem ehema-
ligen Mitarbeiter der Pixar Stu-
dios) wurden hier knapp 300

Bewegungsabléufe aufgezeich-
net, nachbearbeitet und der
Gradfikabteilung zur Verfigung
gestellt. Neben zahlreichen
Stuntmen konnten auch Floyd
Whitney (Edmonton Oilers) und
Tom Pederson (San José Sharks)
for die schweiBtreibende Arbeit
verpflichtet werden. Mit Hilfe
der so gewonnenen Daten wur-
den Polygonmodelle erstellt und
diese schlieBlich mit feinen Tex-
turen Uberzogen.

Jetzt go|t es nur noch, die nega-
tiven Begleiterscheinungen des
+Motion Capturing” zu beseiti-
gen, denn normalerwecisc ste-
hen bei der Verwendung dieses
Verfahrens lediglich zwei Alter-
nativen zur Verfigung, um die
mit viel Aufwand erarbeiteten
Animationen in ein Spiel einzu-
binden: a) eine Animation wird
beendet, bevor die ndchste be-




Mit einem PaB auf die rechte Seite ldBt sich vielleicht ein vielversprechender
Konter starten. Nur ein Abwehrspieler scheint zuriickzusprinten.

ginnt (fir ein actionlastiges
Sportspiel denkbar ungeeignet)
oder b) die akiuelle Animation
wird einfach abgebrochen und
die ndchste beginnt (zerstsrt die
herrliche Optik). Aber auch fiir
dieses Problem fand man letzt-
lich eine Lésung. Mit einer in-
tern eniwickelten Technik na-
mens ,Motion Blending” wur-
den fir jede mégliche Kombi-
nation von Animationen weiche
Ubergénge geschaffen. Das Re-
sultat: innerhalb von maximal
finf Frames gehen verschiedene
Aktionen ineinander iber (ein
sprintender Spieler wird zu ei-
nem schieBenden Spieler).

Stimmung im Stadion

Wenn man NHL Hockey 97 erst
einmal gespielt hat, wird die
Entstehungsgeschichte aber
plétzlich véllig nebenséchlich.
Schon zu Beginn einer Partie
stockt einem der Atem: eine be-
wegliche Kamera rast tber Zu-
schauer und Spieler hinweg, ei-
ne mitrei3ende Séngerin stimmt
die Nationalhymne an und im
Hintergrund jubeln die kaum zu
bremsenden Anhdnger beider
Teams.

Schon in einer sehr frihen Pha-
se der Entwicklung wurde er-
kannt, daf3 sich durch Soundef-
fekte und Sprachausgabe eine
exirem redlistische Atmosphdre

aufbauen I&Bt. Wird ein Spieler
beispielsweise gegen eine Ban-
de gecheckt, so donnert ein
dumpfer Schlag, untermalt mit
einem schmerzverzerrten Keu-
chen, aus den Lautsprecherbo-
xen - ein passender, griffiger
Kommentar wie ,a great hit by
Paul Coffey” macht die lllusion
perfekt. Wie beim Eishockey
ublich, werden kurze Unterbre-
chungen mit fetzigen Melodien
Uberbriickt; bei manchen
Stiicken grohlen die Zuschauer
sogar im Hintergrund mit.

Mit Liebe zum Detail

Der Clou ist und bleibt jedoch
die Grdfik. Vor dllem in die
Darstellung der einzelnen Spie-
ler wurde viel Arbeit investiert,
auch wenn man die meisten
Details aufgrund der hohen
Spielgeschwindigkeit nur im Re-
play erkennen kann. Auf den
Trikots befinden sich nicht nur
die Nummern der Spieler, son-
dern auch deren Name und
kleinste Logos, die man erst
beim Heranzoomen bemerkt.
Auch die Mimik wurde nicht
vergessen: bei einem Torerfolg
wird geldchelt oder lauthals ge-
brillt, ein gelungener Check
reizt zum hamischen Augen-
zwinkern.

An Ubersichtlichkeit hat NHL 97

ebenfalls gewonnen. Die Spie-

EA Bl 6

Sykora unter Druck. Ein Spieler der Detroit Red Wings checkt ihn gegen die

Bande (oben). Wer bei den Zweikdmpfen die Oberhand gewinnt, hat gute

Aussichten auf einen Sieg (unten).

geleffekte sind zwar noch vor-
handen, allerdings sind sie
nicht mehr so verwirrend und
extrem glénzend wie beim Vor-
gainger. Dariiber hinaus wurde
die Anzahl der Kameras auf
acht beschréinkt, um dem Spie-
ler die Qual der Wahl ein we-
nig zu erleichtern.

Anderungen bei
der Steverung

In puncto Steverung wurden
wieder leichte Anderungen vor-
genommen, so daf3 sowohl blu-
tige Anfanger als auch erfahre-
ne Veteranen mit den gleichen
Chancen in eine Partie gehen,
AuBBerdem stellt das fiir einen
Profi eine neue Herausforde-
rung dar. Wer NHL Hockey 97
fest im Griff hat, kann sich so-

gar an diverse Special Moves
wagen, iber die herausragen-
de Spieler der Liga verfigen.
Ausfihrliche Statistiken Gber
einzelne Akteure, Teams und
Divisions sowie unterschiedliche
Taktiken fiir individuelle Spiel-
situationen runden das durch-
weg positive Gesamtbild im Be-
zug auf das Gameplay ab.
Wer NHL Hockey 97 mit Freun-
den zocken mochte, wird Gber
die zahlreichen Mehrspieler-
Funkfionen begeistert sein. Das
Spiel untersiiitzt sowohl Netz-
werk (bis zu acht Spieler) als
auch Modem, und wer iiber ein
Gravis GRiP verfiigt, kann so-
gar mit vier Joypads an einem
PC iber das Eis schlittern. Er-
scheinen soll NHL Hockey 97
Mitte Okiober fir Windows 95
und DOS.
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Knopp einen Monat spéter soll
schon FIFA Soccer 97 auf den
Markt kommen. Ebenfadlls er-
stellt mit ,Motion Capturing”
und ,Motion Blending”, wird
auch dieser Nachfolger fir Be-
geisterungsstirme bei den
Fans sorgen.

DaB die neuen Technologien
gewadltig an der Hardware-
schraube drehen wiirden, 1563t
sich bei NHL Hockey 97 nicht
bestitigen. Hochauflésende
Grafik gibt es schon ab einem
Pentium 0. Bei FIFA Soccer
97 kénnten allerdings die An-
forderungen an die Rechenlei-
stung durchaus ein wenig
hoher ausfallen, schlieBlich
missen beim Ful3ball wesent-
lich mehr Spieler iber das Feld
gescheucht werden. Auf3erdem
ist das Team hinter dem Pro-
dukt nicht so leicht zufrieden-
zustellen. ,Wir wollen, daf} die

lung von Pixeln aussehen”,
meint Grafiker Terry Chui. Um
diesem Anspruch gerecht zu
werden, wurden viele unter-
schiedliche Gesichtsziige in
das Programm integriert.
Kaum ein Kicker gleicht dem
anderen, Superstars wie Ro-
mario, Klinsmann oder Baggio
erkennt man sogar auf den er-
sten Blick.

Sprachausgabe und
Kiinstliche Intelligenz

Die erstklassige Prasentation
basiert aber nicht allein auf
der hervorragenden Grafik,
auch die Soundeffekte sorgen
fir gute Stimmung. Fir den
deutschen Spielkommentar
konnte diesmal Karl-Heinz
Feldkamp verpflichtet werden -
wir kdnnen uns also auf einige
flotte Spriiche gefaf3t machen.
,Die Sprachausgabe ist eine

Diesen Ball kann der Abwehrspieler gerade noch auf der Linie wegschlagen. ~ Spieler wie echte Menschen

Der Torwart hat die Flanke unterschitzt und faustet ins Leere.
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und nicht wie eine Ansamm- der kniffligsten Angelegenhei-
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ten”, sagt Audio-Experte Chris
Tcy|or, ,Es missen so viele Ein-
zelheiten beachtet werden.
Zum Beispiel muf3 die Routine
in der Lage sein, spezielle Si-
tuationen zu erkennen.”
Deshalb ist der Kommentar
auch sehr eng verknipft mit
der neuen Kinstlichen Intelli-
genz, auf die man bei Electro-
nic Arts Canada besonders
stolz ist. Ein ausgekligeltes
System gibt dem Computer die

Méglichkeit, Chancen abzuwé-

gen. Beispiel: der Computer ist
im Ballbesitz. Jetzt wird be-
rechnet, welche Mitspieler von
welchen Abwehrspielern ge-
deckt werden. Ist die Erfolgs-

. quote fiir einen Paf zu gering,

weil mdglicherweise die Mann-

decker zu stark sind, dann

" wird sich der Computer eher

fir ein Dribbling entscheiden.
Natirlich ist die Routine noch
sehr viel komplexer, und es
werden auch wesentlich mehr
Berechnungen angestellt, aber
das Grundprinzip basiert auf
der Beurteilung von Chancen -

vergleichbar mit einem beliebi-

gen FuB3ball-Manager.

Damit das System einwandfrei
funktioniert, wurde jeder Spie-
ler mit unterschiedlichen Cha-
rakterwerten ausgestaitet. Die-

se Féhigkeiten dienen nicht nur

der allgemeinen Belustigung,
sondern werden vom Pro-
gramm ausgiebig
genutzt. Zum
Beispiel
kennt ein
Stirmer

die Star-

ken und
Schwdchen
der gegneri-
schen Abwehr-
recken. Wenn er
weif3, daf3 er einem

Spieler im Zweikampf deutlich
iberlegen ist, wird er versu-

chen, einfach an ihm vorbeizu-

gehen. Ein logischer Schluf3,
der aber auch ins Auge gehen
kann. Alle Daten unterliegen
némlich gewissen Schwankun-
gen (Tagesform), so daf sich
die Eigenschaftswerte von Par-
tie zu Partie verdndern kén-
nen. Dadurch werden auch
Auswechslungen zum ersten
Mal wirklich notwendig.

Die wohl starkste Verbesse-
rung wurde jedoch beim Tor-
wart vorgenommen. Er steht
nicht mehr starr auf der Linie,
sondern kann Alleingéinge er-
kennen und diese durch Her-
auslaufen und Verkiirzen des
Winkels leichter abwehren.
AuB3erdem ist das Ballverhalten
noch redlistischer geworden.
Wird das Leder vom Torwart
weggefcxusfet oder pro||t es vom
Pfosten ab, so wird eine indivi-

duelle Flugbahn kalkuliert.

So entsteht ein Fufiballspieler
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Der itdlienische Notionalspieler gewinnt dos Kopfball-
duell im Mittelfeld. Fiir jede Aktion steht eine eigene Anima-
tion zur Verfiigung. Dadurch wirkt das Spiel sehr realistisch.

Einfachere
Direktabnahmen

In puncto Spielbarkeit unter-
scheidet sich FIFA Soccer 97
nur im Detail von seinem Vor-
ganger. Passe in den freien
Raum kénnen nun sehr viel ef-
fektiver angewendet werden
und Direktabnahmen vor dem
Tor lassen sich nun einfacher
umsetzen. Die vier Kamera-
perspektiven garantieren
Ubersichtlichkeit, vehemente
Spieleransammlungen um den
Ball finden kaum noch statt.
Spiel-Modi gibt es natirlich
wieder en masse. Neben einer
Weltmeisterschaft, unter-
schiedlichen Freundschafts-
spielen mit Nationalmann-
schaften und Teams aus dller
Welt stehen auch zahlreiche
Ligen zur Verfigung. Interes-
sant: bei FIFA Soccer 97 darf
nicht nur auf dem Rasen, son-
dern auch in der Halle gekickt
werden.

FIFA Soccer 97 ist aber nicht
das einzige FuBballspiel, das
unter dem Label EA Sports er-
scheinen wird. Nachstes Jahr
im Frishjahr bringen die
Sportspielprofis ihren ersten
FuBBball-Manager auf den
Markt. Ob sich das Programm
mit FIFA Soccer 97 kombinie-
ren lassen wird, ist allerdings
noch nicht geklért.






Bei Fu3ball und Eishockey
handelt es sich wohl um Sport-
arten, die in Deutschland be-
sonders angesagt sind. Aber
auch Basketball ist hierzulande
stark im Aufwind. Die immer
gréf3er werdende Fangemein-
de wird sich deshalb ganz be-
sonders (iber NBA Live 97
freuen, das ebenfalls mit Moti-
on Capturing eniwickelt wurde.
Dieser Titel befindet sich aber
noch in einer sehr frihen Pha-
se, so daf es vom eigentlichen
Spiel nur wenig zu sehen gab.
Ein Grund fir das langsame
Voranschreiten sind die Vertre-
ter der NBA, die jede Grafik,
jeden Spieler einzelnen geneh-
migen muf3. Tarnie Williams Jr.
weif3 ein Lied davon zu singen:
,Eine Zeitlang wechselte Den-
nis Rodman bei jedem Spiel
seine Haarfarbe. Wir sind fast
wahnsinnig geworden. Zum
Gliick hat er nun endlich seine
Lieblingsfarbe gefunden, und
wir hoffen, daf} er sie erst ein-

mal beibehalt.”

Multiplayer wird
groBgeschrieben

Weniger Probleme gab es bei
PGA Tour Golf 97, das jetzt
mit neun verschiedenen An-
sichten und einem verbesserten
Gameplay aufwarten kann.
Um Anféngern den Einstieg zu
erleichtern, gibt nun ein Mode-
rator bei jedem Loch hilfreiche
Tips. Wer auf diese Unterstiit-
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zung verzichten kann, braucht
einfach nur weiterzuklicken.
Sehr interessant fiir notorische
Birogolfer: PGA Tour Golf 97
kann jetzt auch von bis zu acht
Spielern im Netzwerk gespielt
werden.

Generell wird bei Electronic
Arts Canada stark auf Multi-
player-Féhigkeit geachfet.
Auch bei Madden Football 97
kann man gegen einen
menschlichen Spieler via Mo-
dem oder Netzwerk antreten.
Flotte SVGA-Grafik und ein
schier unerschépfliches Reper-
toire an Spielziigen machen
das Spiel zu einem potentiel-
len Anwaérter auf den Refe-
renztitel. Wer das komplizierte
Regelwerk dieser durch und
durch amerikanischen Sportart
noch nicht so recht begriffen
hat, braucht nur auf die zweite
CD-ROM zurijckzugreifen. Mit
einer gehdrigen Portion Witz
erklart John Madden persn-
lich die Grundbegriffe des
American Football und gibt
ausfithrliche Tips, wie man ei-
ne gegnerische Mannschaft

Madden Football 97 gelingt es, die packende Atmosphiire dieser amerikani-

schen Sportart einzufangen. Diesem Spieler gelingt vielleicht ein Touchdown,
wenn er nicht kurz vorher noch gestoppt werden kann (links); NBA Live 97

wird erst niichstes Jahr auf den Markt kommen (unten).

Sl

r

Volltreffer! Vielleicht ist bei diesem
Schlag sogar ein Home Run drin.

Ausfiihrliche Statistiken informieren
iiber die Starken einzelner Spieler.

HOLE 1

PGA Tour Golf 97 verfiigt iiber verbessertes Gameplay und zahlireiche
Hilfefunktionen. Ein Netzwerk-Modus sorgt fiir Multiplayer-Spa.

am besten hinter's Licht fihrt.
Das Baseballspiel Triple Play
ist ebenfalls eine Klasse fir

sich und vor allem optisch ei-

ne Augenweide, doch leider
wird es in Deutschland - zu-
mindest offiziell - vorerst nicht
erscheinen.
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Auf lhrer Insel tut sich was: Wahrend der Konstruktions-Phosen werkel
zum Beispiel putzig animierte Kriine auf den Baustellen.

Holiday Island

enn Sie ndchtens

regelmafig die

Frage ,Hm, woran
basteln denn zur Zeit die Pro-
grammierer der genialen
Wirtschaftssimulation ,Auf-
schwung Ost'2” umgetrieben
hat, dann wird Sie diese Ant-
wort wieder ruhig schlafen
lassen: Die Herrschaften aus
und um Hannover haben in
den letzten Jahren an einigen
Grafik-Routinen gebastelt, die
die Grundlage fiir einen viel-
versprechenden Mix aus Auf-

Schone Ferien

Vor ulle;n Kids kodern Sie mit At-
traktionen wie dem Wasserpark.

In den TV-Sendungen wird iiber
peinliche Zwischenfille berichtet.

Sie haben es sich verdient:
Sunflowers schickt Sie in
den sonnigen Siiden, wo
Sie als Manager eines Tou-
rismus-Unternehmens eine
unberiihrte Ferieninsel in
eine Goldgrube verwan-
deln sollen. Holiday Island
verpackt eine unver-
brauchte Idee mit zeit-
gemifler, erfrischender
Grafik, Windows-Komfort
und vielen Gags. Sind Sie
reif fiir diese Insel?

Slinn i Bauen |

Holels geh'drén iu den wichtigsten Gebduden auf lhrer Ferieninsel: Von der

. —

Club-Anlage bis zur luxuriGsen Fiinf-Sterne-Unterkunft reicht das Angebot.
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bau-Strategie a la SimCity
2000 und einer klassischen
Wirtschaftssimulation bildet.
Auf besagtem Eiland expan-
dieren Sie mit bis zu sieben
Gegnern um die Wette und
ziehen eine Bettenburg neben
der anderen hoch. Wer seinen
Gasten die einsamsten Strdn-
de, die angesagtesten Disko-
theken, die schicksten Bou-
tiquen, die exklusivsten Mini-
golf-Plétze und die gemiitlich-
sten Strandkérbe bietet, darf
bald ganze Flugzeug-Ladun-
gen zahlungswilliger Erho-
lungs- und Vergnigungs-
Suchender in seinen Hotels
begrif3en, die es ebenso wie
die meisten anderen Gebdude
in mehreren Qualitats- und
Ausbaustufen gibt. Stimmen
dann auch noch Gréf3e und
Hotel-Entfernung zum Flugha-
fen, die Verkehrsanbindung
sowie die sonstige Infrastruk-
tur, rennen lhnen die Urlauber
endgilltig die Bude ein. Nach-
helfen kénnen Sie durch welt-
berishmte Sehenswiirdigkeiten
(Eiffelturm, Freiheitsstatue,
Stonehenge usw.), die bei
Auktionen an die meistbieten-
den Reiseveranstalter verstei-
gert werden.

Du meckerst ja gar nicht...

Mit der selbsterklérenden Icon-
leiste am oberen Bildschirm-
rand, dem vertrauten chd|ing
via Mausklick und dem isome-
trischen 3D-Look der Landschaft
erinnert Holiday Island spontan
an Transport Tycoon. Die klassi-
schen WiSim-Meniis werden
nur noch zur Einstellung einzel-
ner Werte wie Werbe-BudgeIs,
Uberncchwngs-Preise oder den
Konditionen fiir die Vermietung
von Jeeps bendtigt. Samtliche
Bauaktivitdten spielen sich di-
rekt auf der scroll- und rotier-
baren SVGA-Inselansicht ab,
auf der sich auch sonst einiges
tut: Flugzeuge starten und lan-
den, Surfer disen iber’s Meer
und Féhren tuckern zwischen
den Hafen hin und her. Werden
die Gegner auf Daver zu auf-
miipfig, hilft man mit gezielten
Sabotage-Akten (Piranhas im
Hotel-Pool, Hai-Aftrappen am
Strand) nach, deren Auswirkun-
gen in gerenderten Cut-Scenes
illustriert werden. Die Hinter-
grund-Musik wurde ebenso wie
die bonbonfarbene SVGA-Gra-
fik dem Flair des Spiels ange-
paf3t: Der beschwingte Reggae-
Soundtrack wird lhnen selbst in
der anstehenden kdlteren Jah-
reszeit sonnige Urlaubsatmo-
sphére auf den Bildschirm zau-
bern. Letzterer sollte moglichst
an einem 486 DX2/66 {8 MB
RAM, Windows 3.1/95) ange-
schlossen sein, wenn Sie in we-
nigen Wochen lhr erstes per-
sénliches ,Holiday Island” in
Angriff nehmen. Wer noch
mehr ber dieses originelle Pro-
gramm wissen méchte, wartet
unseren Testbericht in der kom-
menden Ausgabe ab.

Petra Mauerdder B

RELEASE |
r B
Hersteller

| November 1996 I
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Echte Profis sitzen direkt im Cockpit. Hier findet man alle wichtigen
Instrumente fiir Oldruck, Drehzahl und Wassertemperatur.

Nascar Racing 2

Die Auenansicht stellt zahlreiche
Kameraperspektiven zur Verfiigung.

Nascar 2 ldBt keine Details vermis-
sen, nur die Wolken fehlen noch.

Seit Nascar Racing und In-
dyCar Racing 2 zéhlt Papy-
rus in Bezug auf realisti-
sche Rennsimulationen zu
den ersten Adressen in der
Branche. Daran wird sich
auch nach der kiirzlichen
Ubernahme durch den ame-
rikanischen Groflkonzern
und Adventure-Spezialisten
Sierra nichts dndern. Mit
Nascar Racing hat Papyrus
einen potentiellen Weih-
nachtshit in der Pipeline.

BOBBY LABONTE

Babby joined the Jon Gibbs in 995, This parcnership proved
£ be a winning combination. Labonte wo 0
and boath Michigan events. Anticipation is high for the 1996

season,

Birthplace : Corpus Christi, TX
Date : 5/6/64

WU coreer ) Teamo @ EOTTR

Fiir jeden Fahrer wurde ein eigenes Profil angelegt. Alle Daten und Beschrei-
bungen - das gilt auch fiir die Teams - beziehen sich auf die 96er Saison.
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chon auf der E3 in Los
Angeles kursierten
Geriichte tber einen

méglichen Nachfolger von
Nascar Racing. Wenige Wo-
chen spdter gab es die ersten
Screenshots, und jetzt ist Nas-
car Racing 2 greifbar nahe: En-
de September prdsentierte Pro-
ducer Malt Marsdla eine spiel-
bare Version!

Im direkten Vergleich zum er-
folgreichen Vorganger ist vor
allem die wesentlich ausgereif-
tere Benutzerfishrung auffdllig.

Die Meniis sind nun klar geglie-
dert, undurchsichtige Verzwei-
gungen wurden restlos besei-
tigt. AuBBerdem wurde die Op-
tionvielfalt deutlich gesteigert.
So ist es nun zum Beispiel mdg-
lich, die Stérke der gegneri-
schen Fahrer zu verdndern. Im
Unterschied zu anderen Titeln
wird hier nicht mit dem Gbli-
chen ,Easy”, ,Medium” und
,Hard” gearbeitet, sondern mit
Prozeniwerten. Bei 80 Prozent
fahren die Piloten weit unter, bei
120 Prozent weit iber ihrem Li-
mit. So IaBt sich der Schwierig-
keitsgrad perfekt aut die indivi-
duellen Fahigkeiten abstimmen.
Eine Meisterschaft besteht aus
16 Rundkursen, zusétzlich hat
sich Papyrus aber zwei redl
nicht existierende Stadtkurse
einfallen lassen, die mit Kurven
und Schikanen gespickt sind.
Besondere Beachtung wurde
diesmal den Fahrzeugeinstel-
lungen geschenkt, denn gerade
auf den Hochgeschwindigkeits-
strecken spielen Reifendruck,
Federung und Getriebeiberset-
zung eine entscheidende Rolle.
Auf einem tbersichtlichen Da-
tenblait, das in dieser Form
auch bei echten Rennen einge-
setzt wird, kénnen alle Veran-

derungen vorgenommen wer-
den. Nach einer Testrunde wird
automatisch die erzielte Hochst-
geschwindigkeit eingetragen -
man kann also sehr schnell fest-
stellen, wie sich das Tuning auf
das Fahrverhdlten ausgewirkt
hat. Auch an der Engine wurde
kraftig gebastelt. Sie macht nun
unter SVGA einen sehr viel flot-
teren Eindruck, obwohl noch
mehr Details hinzugekommen
sind. Die Fahrzeuge wurden mit
feinsten Texiuren belegt: Logos
lassen sich genauso gut erken-

Eine runde Sache

nen wie Beulen und sonstige
Schaden, die bei einem Zusam-
menprall entstehen. Neu hinzu-
gekommen ist auch die sensa-
tionelle Sprachausgabe. Zwei
Beobachter, die auf der Tribiine
stehen, geben stindig durch,
ob sich ein anderes Fahrzeug
uber, unter oder neben einem
befindet und erteilen mit
Spriichen wie ,Zieh nach un-
ten” oder ,Fahr nicht zu schnell
in die Boxen” hilfreiche Hinwei-
se.

Multiplayerfshig ist Nascar Ra-
cing 2 natiirlich auch. Bis zu
acht Piloten kénnen im Netz-
werk ihre Runden zirkeln, per
Modem wird zunéchst nur zu
zweit gespielt. Papyrus denkt
aber iber eine Méglichkeit
nach, Nascar Racing ber das
Internet spie|b0r zu machen.
Der Clou: dem Spiel wird ein
Paintkit beiliegen, mit dem sich
die Fahrzeuge dem eigenen

Geschmack anpassen lassen.
Oliver Menne B

RELEASE

Genre Rennsimulation

Hersteller

| 4. Quartal 1996 |







Tart

Welcome to the next level. Diesen Slogan fiihrt Sega mitt-
lerweile seit fast zwei Jahren. Dafl der flotte Spruch auch
auf das erst kiirzlich ins Leben gerufene Label Sega PC zu-
trifft, steht seit der Umsetzung von Virtua Fighter aufler
Frage. Jetzt erscheint die zweite Konvertierung

eines erfolgreichen Spielhallenautomaten:

Daytona USA ist nur noch wenige Me-
ter von der Zielflagge entfernt...
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Die Strecken sind abwechslungsreich
und iiberzeugen durch hohe Farbtiefe.

s Daylona USA vor
knapp drei Jahren in
ie Spielhallen kam,

war der Erfolg fast unbe-
schreiblich. Riesige Menschen-
trauben versammelten sich um
die Cockpits - viele warteten
Stunden, um nur funf Minuten
spielen zu kénnen: die Grafik
war einfach zu atemberau-
bend, das Gameplay einfach
unschlagbar. Daran hat sich bis
heute nichts geéndert, denn
Daytona USA gehért unter den
Automatenspielen immer noch
zur Referenzklasse.
Ein grof3er Teil der Faszination
geht dlso von der Grafik aus.
Das gilt auch fiir die schon bald
erhéltliche Umseizung: die ein-
zelnen Rennstrecken wirken

ENEE R T TR

POSITION

NI

Daytona USA gewdhrt dem Spieler eine enorm weite Sicht. In der uns vorliegenden Version bauten sich allerdings
die riesigen Hachhduser noch ein wenig spit auf.

ausgesprochen detailliert und
sind gespickt mit vielen kleinen
Objekten, die man bei den er-
sten Runden gar nicht alle ent-
decken kann. So f&hrt man zum
Beispiel unter einem iberdi-
mensionalen Einarmigen Bandi-
ten hindurch und Sonic streckt,
in Stein gemeif3elt, dem Spieler
ein siegessicheres Victory ent-
gegen. All diese Gimmicks pas-
sen zu den jeweiligen Kursen,
unsinnige Konstellationen gibt
es nicht. Die leizte Strecke fuhrt
beispielsweise an der Kiste ent-
lang: Méven fliegen hier durch
die Luft, Pferde setzen zum Ga-
lopp an, und kurz vor der Ziel-
geraden zieht ein gigantisches
Segelschiff die staunenden
Blicke des Spielers auf sich.

Dieses Spektakel erscheint aber
nur deshalb so perfekt, weil die
Polygone mit feinsten Texturen
iberzogen wurden, die niemals
verrutschen” oder , aufgeklebt”
wirken. Wesentlicher Pluspunkt
gegeniber anderen Rennspie-
len ist allerdings die sehr hohe
Farbtiefe. Mit Hilfe der zur Ver-
figung stehenden 32.768 Far-
ben konnten die Entwickler sehr
sanfte Ubergéinge schaffen.
Das Resultat ist ein sehr realisti-
sches Erscheinungsbild. Beson-
ders bemerkbar macht sich das
natirlich bei den Fahrzeugen.
Knallt man mit voller Wucht ge-
gen eine Maver oder auch -
versehentlich - gegen einen an-
deren Wagen, so verformt sich
der eigeneBolide, nachdem er

Dieser Wagen hot schan einen Crash hinter sich. In der vorausliegenden Kurve passieren iibrigens die meisten
Unfille (links). Bei den vorausfahrenden Piloten sollte man nicht zwischen die Fronten geraten (rechts).

‘Fuhrpark—

Um bei Daytona USA richtig er-
folgreich zu sein, sollte man
sich die Wah| des Rennwagens
wirklich gut Gberlegen. Generell
sind Boliden mit Automatik ein
wenig langsamer als bauglei-
che Typen mit Schdltgetriebe;
Einsteiger werden diese Option
aber zu schétzen wissen. Die
unterschiedliche Motorisierung
gibt auBerdem Aufschluf} iber
das Fahrverhalten, denn
Hochstgeschwindigkeit geht zu
Lasten der StraBenlage.

Automatik, 189 mph
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fir einige Sekunden durch die
Luft gewirbelt wurde.

Hohe Geschwindigkeit trotz
grafischer Finessen

Daf3 solche grafischen Lecker-
bissen nicht unbedingt auf die
Performance driicken mijssen,
hat schon Virtua Fighter PC be-
wiesen. Schon auf einem Penti-
um 90 mit 16 MB RAM lauft
das speziell fur Windows 95
eniwickelte Spiel erstaunlich
schnell, auch wenn die Umge-
bungsgrafik (Berge, Zuschau-
errénge, Wolkenkratzer) sich
ein wenig rascher aufbauen
kénnte. Dazu muf3 aber gesagt
werden, daf3 die uns vorab zur
Verfigung gestellte Beta-Version
noch weit vom fertigen Produkt
entfernt ist. Noch nicht einmal
ein VGA-Modus {momentane
Spielaufldsung: 512x384 Bild-
punkte) wurde bislang inte-
griert, wie sich Daytona USA
dlso mit einer niedrigeren Auf-
[6sung auf langsameren Rech-
nern spielen 1&f3t, kann man nur
vage schétzen.

Nachfolger bereits in
Planung: Sega Rally

Die tolle Grafik wird unterstiitzt
von einem einwandfreien Ga-
meplay. Die Wagen schlittern
bei zu hoher Geschwindigkeit
mit viel Drift um die Kurven und
besirafen jeden Fahrfehler mit
erbarmungslosem Ausbrechen.
Obwohl es sich bei Daytona
USA um ein actionlastiges
Rennspiel handelt, muf3 man
auf fahrerische Kniffe nicht ver-
zichten. Beispielsweise lassen
sich unachtsame Gegner kin-
derleicht iiberholen, indem man
in einer Kurve einfach an ihnen
vorbeischlittert. Auch beim Start
ist Daytona USA eher Simulati-
on dls Actionspiel: blindlings
Vollgas zu geben, 1&Bt nur die
Reifen durchdrehen, der Wa-
gen bewegt sich nur sehr iréige
vorwérts. Daf3 man sehr vor-
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sichtig mit dem Gas umgehen
muf3, zeigt sich aber nicht nur
beim Start, sondern auch beim
Rest des Rennens. Im Gegen-
satz zu anderen Spielen dieses
Genres ist der Anteil an engen,
schwierigen Kurven relafiv
hoch: eine Strecke zu meistern,
ohne die Bremse zu benutzen,
ist also nahezu unmédglich. Die-
se Tatsache wirkt sich vor allem
langfristig positiv auf die Moti-
vation aus. Bequemes Zuriick-
lehnen ist bei Daytona USA vél-
lig unmdglich, sténdig sitzt man
angespannt vor dem Monitor

-‘Rennstrecken

Bei Daytona USA haben Sie die Méglichkeit, zwischen drei verschiedenen Rennstrecken zu wéhlen. Das ist
aber kein Grund, lange Gesichter zu ziehen, diese drei Kurse haben es wirklich in sich. Bis man jede Schi-
kane, jede Kurve perfekt fahren kann, vergehen einige spannungsgeladene Wochen.

und versucht noch vehementer,

an die Grenzbereiche heranzu-

gehen.

Vor allem groBe Hohenunterschiede
innerhalb eines Kurses heben Dayto-
na USA von anderen Spielen dieses
Genres wohltuend ab.

ADUANCED |

" EHPERT ||

| MEDIM > <3 LAPS Jf

BEGINNER
Dieser Rundkurs ist dem be-

nachempfunden. Regeln gibt es
allerdings keine: ein kleiner

| Schlenker, und schon prallt ein
gegnerischer Pilot an die me-

terhohen Banden.

|
\
. kannten Rennen Daytona 500

 SELECT |
¥ counse |

| LONG %= LAPS !

ADVANCED
| Der zweite Kurs fihrt durch den
| ‘ Grand Canyon. Durch Steigun-
' gen und Gefdlle wird den Pilo-
| ten oft die Sicht versperrt - man
" sollte sich also immer bremsbe-
reit halten, um nicht einen Unfall
zu provozieren.

| EXPERT

Der ,Seaside Course” hat es
wirklich in sich. Knapp zwei
| Minuten benétigen selbst gute |
| Fahrer, um einmal durch Start |
| und Ziel zu gelangen. Deshalb
| laBter sich auch nur sehr

schlecht ,trainieren”.
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Aufgrund der verschiedenen
Spielmodi ist fir langanhalten-
den Spielspaf gesorgt. Der
Modus ,Arcade” stellt eine hun-
dertprozentige Automatenum-
setzung dar, d. h. Sie missen
bestimmte Streckenabschnitte
innerhalb eines vorgegebenen
Zeitlimits absolvieren. Im neu
hinzugekommenen Modus ,PC

Mode” fahren Sie nicht gegen
die Zeit, sondern gegen die an-
deren Piloten. Lediglich die Run-
denanzahl bleibt bei dem je-
weiligen Kurs gleich.

Die letzten Meter des letzten Kurses. Das gigantische Segelschiff ist optisch
ein echter Leckerbissen (oben). Segas Programmierer sparen nicht mit An-
spielungen auf andere Spiele. Hier sehen Sie eine Statue von Jeffrey - ein
Kdmpfer aus Virtua Fighter PC (unten).

Unterschiedliche
Fahreigenschaften

Die fahrerischen Qualititen der
Computergegner lassen sich mit
den iblichen Schaltern fir ,Ea-
sy”, +Medium” und ,Hard” ein-
stellen, die Qudilitét des eigenen
Rennwagens wird iber die
Wahl des Getriebes geregelt.
Wer gerne manuell schaltet,
verfiigt Uber eine hthere End-
geschwindigkeit, muf3 sich aber

-Ansichtssache

Daytona USA bietet gleich vier verschiedene Ansichten an. Mit den Funktionstasten kann innerhalb von Se-
kundenbruchteilen die gewiinschte Darstellung gewdhit werden. Blutige Anfénger sollten jedoch zunéchst
darauf verzichten, sich direkt ins Cockpit zu schwingen: es fehlt einfach die nétige Ubersichtlichkeit, und
auferdem |&Bt sich nur schwer erkennen, ab welchem Punkt der Wagen ausbricht.

Mit dieser Ansicht sitzen Sie direkt auf der Strafle.
Das ist Geschwindigkeitsrausch purl

Motorhaube wird eingeblendet, der Abstand v
Gegnern l&Bt sich einfacher einschétzen.

Der Blickwinkel entfernt sich noch ein wenig vom
Fahrzeug, eine Art Hubschrauberkamera.

Sie sehen Ihr eigenes Fahrzeug von hinten, dadurch
kommt gréfere Ubersicht zustande.

auch mit seinem Boliden besser
zurechtfinden. Lenken, bremsen,
schalten, ausweichen: das ist
bei Daytona USA gar nicht mal
so leicht. Dariiber hinaus gibt es
noch Unterschiede im Fahrwerk.
Maglichst flach ist nicht immer
die beste Alternative, schlief3lich
reagiert der Wagen dann auch
empfindlicher im Grenzbereich.
Ein kurze, Uberhastete Lenkbe-
wegung kann dann schon einen
Totalschaden bedeuten. Dieser
&3t sich zwar in der Boxengas-
se wieder beheben, doch mei-
stens verliert man bei Repara-
turarbeiten so viel Zeit, daf3 die
Konkurrenz bereits auf und da-
von ist.

Noch kein Netzwerk-
Modus

Ein Netzwerk-Modus wurde
bislang noch nicht integriert, es
bleibt zu hoffen, daf3 Sega an
die riesige Fangemeinde von
Multiplayer-Spielen gedacht hat
- schlieBlich kénnen in der
Spielhalle auch bis zu acht
Spieler gegeneinander antre-
ten.
Ob Daytona USA sich gegen
Bleifu3 2 & Co. durchsetzen
kann, erfahren Sie néchsten
Monat im ausfiihrlichen Testbe-
richt. Segas Einstieg in den PC-
Rennsport macht aber schon in
der jetzigen Version einen viel-
versprechenden Eindruck und
léf3t die Erwartungen entspre-
chend steigen.
AuBerdem kénnen sich Fans
bereits iber die néchste Ankiin-
digung freuen. Der Nachfolger
Sega Radlly soll noch im Frih-
jahr 1997 auf den Markt kom-
men.

Oliver Menne B
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PREVIEW

MAX.
Duadragonal
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Animierte Zwischensequenzen entlohnen den Spieler nach getaner Arbeit.
Die Qualitit der Grafiken ldBt sich dobei durchaus sehen. Die akustische Be-
gleitung erfolgt in 16 Bit-Dalby Surround, im Spiel selbst noch in Stereo.

Auch eine in per Voreinstellung unsichtbare Quadrate eingeteilte Wiisten-
londschaft ist zu finden. Insgesamt sind 24 Welten implementiert, auf denen
acht Clans um Ruhm, Macht und Herrschoft kdmpfen.

St

Trotz der beeindruckenden Kontrolltafel spielt sich M.A.X. sehr einfach:
Durch das Anklicken einer Einheit klappt ein Menii auf, das alle im Augen-
blick maglichen Tatigkeiten zur Auswahl stellt.
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Trotz des Erfolgs der Echtzeit-Strategiespiele sind deren
rundenbasierte Verwandte nicht unterzukriegen. Auch In-
terplay mochte mit M.A.X. - Mechanized Assault & Explo-
ration - in diesem wichtigen Marktsegment mitmischen.

uf den ersten Blick
scheintM.A X. eine

rof’e Verwandtschaft
zu WarCraft oder Command &
Conquer aufzuweisen. Auch bei
M.AX. geht es darum, sich ei-
ne funktionierende Basis aufzu-
bauen, und erst nachdem diese
ausreichend gesichert ist, begibt
man sich zu den gegnerischen
Installationen. Der offensicht-
lichste Unterschied besteht in
der Rundenbasiertheit, d. h. je-
des Fahrzeug hat je Runde nur
eine bestimmte Reichweite, eine
Fabrik nur einen vorgegebenen
Oulput ete. Im Gegensatz zu
Spielen wie Schach ziehen die
Parteien jedoch nicht nachein-
ander, wihrend der einzelnen
Runden verhdlt sich M.A X_ also
wie ein Echizeitspiel. Die Lénge
einer Runde lB3t sich zu Beginn
eines Spiels festlegen: unbe-
schrankt, Zeitlimit oder der Erste
beendet die Runde. Mit M.A X.
soll eine véllig neue Generation
der Computergegner den Spie-
lemarkt bereichern: Ohne sich
durch vorgefertigte Basen,
schnellere Produktion oder giin-
stigere Positionierung selbst zu
bevorteilen, soll der Computer
ein mindestens gleichwertiger
Gegner sein. Ob sich der Rech-
ner kompleit an die Spielregeln
hdlt (man sieht seine Gegner
beispielsweise nur dann, wenn
sie in Radarreichweite sind),
wird sich erst mit der Fertigstel-
lung der Vollversion kléren las-
sen. Immerhin stellt er sich auf
die jeweils vorherrschende Tak-
tik des Spielers ein und handelt
entsprechend. Damit unterschei-

det sich M.A X. grundlegend
von bisherigen Strategiespielen.

Machtkampf weltweit

M.A X wird in 24 unterschied-
lichen Welten spielen, auf de-
nen acht Clans um die Vorherr-
schaft streiten. Jeder Clan ver-
figt tber seine eigenen Waffen
und Strategien, mit denen er
angeblich auf jede Finte des
Spielers angemessen reagieren
kann. Wem der Computergeg-
ner dennoch zu schwach sein
sollte, der darf sich mit der ge-
planten Multiplayer-Option an-
freunden. Wie viele Spieler
gleichzeitig gegeneinander an-
treten kénnen und ob es nur
konkurrierende Parteien geben
wird, war leider noch nicht zu
erfahren.
Optisch kann M.A X. der Kon-
kurrenz zeigen, daf3 VGA-Gra-
fik langst nicht mehr zum Stand
der Technik gehért. Da die
Grafik nur langsam animierte
Obijekte enthdlt, kann auf eine
geschwindigkeitsoptimierte
Grafikausgabe verzichtet wer-
den. Eine hochauflésende
SVGA-Grafik mit Gul3erst pla-
stisch wirkenden Elementen und
viel Platz fir Informationen ist
das Resultat.

Harald Wagner B

RELEASE
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Hersteller T
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Dominion

& Conquer stellen.

ie Hintergrundgeschichte
beschéftigt sich einmal
mehr mit ultrafiesen und

herrschsiichtigen Aliens, die der
Menschheit nicht gerade wohl-
gesonnen sind. Unsere Regie-

rung versucht schon seit Jahren,

Auch auf Eisplaneten wird die ule ehde zwischen Menschen und Auflerirdi- i ) ]
weitere Regionen der Galaxie

schen weitergesponnen. Hier sehen Sie einige Raumgleiter und Roboter in

«Aktion. Die hohe Auflgsung bietet groBimagliche Ubersicht. zu kolonisieren, erlebt aber im-

mer wieder herbe Riickschlage
durch Sabotagen und Angriffe
der fremden Méchte. Um end-
lich die Uberhand zu gewinnen,
werden nun private Unterneh-
men angeheuert, die den verbit-
tert kmpfenden Truppen zur
Seite stehen sollen. Vor allem
die Verteidigung eroberter Ter-
ritorien und die Regelung des
Nachschubs soll durch private
Hande gefiihrt werden.

Das Spielziel bei Dominion ist
o ' damit klar. Sie miissen sich we-
Stiitzpunkte lassen sich mit Verteidigungstiirmen (rechts oben) befestigen.

Die feindlichen Truppen haben jetzt nur noch geringe Chancen, in dos Lager
einzudringen und wichtige Gebdude zu zerstoren.

niger um die Kolonisierung,
sondern eher um die Eroberung
des unerforschten Systems Phyf
gos kimmern. Dabei dirfen Sie
die Verteidigung nicht aus den
Augen verlieren, sonst sind die
AuBerirdischen schnell wieder
im Besitz der frisch hinzuge-
kommenen Gebiete. Im Klartext
heif3t das: Sie mijssen Stiitz-
punkte errichten und verwalten.
Durch den Bau unterschiedli-
cher Gebéude und Anlagen
sorgen Sie fiir Materialnach-
schub und kénnen Soldaten re-
krutieren. Sie kénnen aber nicht
nur in die Rolle der Menschen
schliipfen, sondern auch die

Filhrung der drei anderen Ras-

Die Darstellung des Geldndes ist besonders gelungen. Gebirgsziige verfiigen
sen Ubernehmen. Die verschie-

iiber natiirlich wirkende Kanten, und im Wasser lassen sich leichte Wellen
erkennen. Dadurch wird Dominion sehr abwechslungsreich.
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Above and Beyond

Mit Dominion steigt 7th Level in das momentan stark
umkdmpfte Genre der Echtzeit-Strategiespiele ein. Aus-
gezeichnete Grafik und eine hohe Optionsvielfalt sollen
Dominion auf eine Stufe mit Z, WarCraft 2 und Command

lich Gber unterschiedliche Waf-
fensysteme, und auch das De-
sign der 25 Levels féllt jeweils
ein wenig anders aus. Unter
anderem muf3 auf brennend
heif3en Wiistengebieten und
riesigen Eisflachen gekampft
werden. Die einzelnen Vehikel
kénnen laufen (Roboter), fahren
{Panzer) oder schweben (Raum-
schiffe). Au3erdem werden per
Zufallsgenerator hilfreiche Ge-
genstdnde Uber die Karte ver-
teilt, mit deren Hilfe man sich
einen Vorteil erschleichen kann.
Diese Funktion ist gegen den
Computergegner interessant,
wiirde aber im Netzwerk (acht
Spieler kénnen teilnehmen) fiir
sehr viel Frust sorgen. Deshalb
hat sich 7th Level dazu ent-
schlossen, dies optional anzu-
bieten.

Palettenweise Auflosungen

Gelungen ist auch die grafische
Gestaltung. Dominion léuft un-
ter Windows 95 und bietet Auf-
|6sungen von 640x480 bis
1.280x1.024 (!) Bildpunkten
an, unter denen die mehr als
10.000 gerenderten Animatio-
nen besonders gut zur Ge|tung
kommen.

Oliver Menne B
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Nicht nur zu feierlichen Anldssen
werden gerenderte Trailer gezeigt.

e ——

TOR 23). 80 80 38 078

§ Weller
Vereinslos
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Zoff s rl

Vereinslos

TOR 25). 74 76 43 074

Bilanz
(2]
Transfe
EF
Stadion
(53

¥ Festgeld

[ &'

tnd wo spielt Andy Kapke im ndchsten Jahr? Der Transfermarkt-Bildschirm beantwortet derartige Fragen in Sekun-
denschnelle. Ebenso wie alle anderen Funktionen kénnen Sie optional auch diese Aufgabe dem Computer iibertragen.

Bundesliga Manager 97

Phoenix
der As

Pixelige VGA-Grafik? Ganze Rudel vorwitziger Mini- .
Icons? Bildschirmweise kryptische Einstell-Hebelchen?

Begdhnenswerte Spielszenen? Droge Soundtracks? Das

war einmal: weg vom Amiga-Look, hin zum schillernden
HiColor-Windows-Outfit - so lautet das Motto des Bun-

desliga Manager 97. Was sich die Programmierer sonst noch
haben einfallen lassen, erldutern wir in unserem Vorabbericht.

aschkorbeweise

hat Software

2000 im Laufe der
vergangenen zwei Jahre Brie-
fe zum Thema ,Bundesliga
Manager Hattrick” erhalten -
kein Wunder bei iber
200.000 verkauften Exempla-
ren. Alle Anregungen und
Verbesserungsvorschlége
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wurden gewissenhaft gesam-
melt und ausgewertet; das Er-
gebnis dieser Analysen steckt
im Bundesliga Manager 97,
dem mittlerweile vierten Teil
der Bundesliga Manager-
Serie. Praktisch dlle Features
des BMH sind erhalten geblie-
ben, viele sind hinzugekom-
men. Neu ist in erster Linie




. Trainingslager

e

Featu

die Verpackung des Ganzen:
der BM 97 kommt nun als ei-
ne reine Windows-Software
{Win 3.1/Win 95) daher und
lauft grundsétzlich im HiCo-
lor-Modus (SVGA, 32.000
Farben). Das hat im konkre-
ten Fall den Vorteil, daf} bei-
spielsweise eine Bundesliga-
Tabelle in ihrer ganzen Pracht
tbersichtlich dargestellt wird -
inklusive hochauflésenden,
gerenderten Vereinswappen
und vielen Zusatz-Infos, die
man sich zuvor noch in ir-
gendwelchen Untermeniis zu-
sammensuchen muBte.

Wie von Zauberhand

Bereits das Hauptmeni macht
nun einen wesentlich aufge-
réumteren Eindruck als beim
Vorgdnger, wo sich noch 30
possierliche Buttons gegensei-
tig im Weg rumstanden. Etli-
che Funktionen wurden zu-
sammengefaf}t; das Interface
présentiert sich kompakter,
und die Wege zwischen den
Meniis sind erheblich kirzer
geworden - nicht zuletzt da-

res wie das Trainingslager (oben) und die Tak
wurden fast unverdndert vom BMH ibernommen.

»

Ik

durch, weil sich die Funkti-
onstasten beliebig belegen
lassen. Vereins-Logos, Spieler-
Namen und -Daten sind dank
DFB-Lizenz samt und sonders
original und selbstversténdlich
auf dem Stand der Saison
96/97. In diesem Zusammen-
hang hat man das Programm
auch um aktuelle Regelungen
(Bosman-Urteil) und Turniere
{UI-Cup) ergdnzt. Wer sich
nicht mit komplexen Sachver-
halten wie der beriichtigten
Bilanz, Aufstellung, Training
oder Transfer-Geschaften aus-
einandersetzen will, darf nun
so ziemlich dlles automatisie-
ren: Sie kdnnen sich beispiels-
weise auf den Business-Part
beschranken oder sich aus-
schlieBBlich um die sportliche
Seite des Vereinslebens kim-
mern. So nimmt lhnen nun ein
Talentsucher auf Wunsch die
Fahndung nach vielverspre-
chenden Nachwuchs-Stars ab.
Dem bekannten ,Warnlam-
pen”-System des BMH kommt
beim BM 97 erheblich mehr
Bedeutung zu. Es informiert
Sie rechtzeitig Gber auslaufen-

Komfortabel wie nie zuvor: Der grafische Ausbau des
Stadtions und die Vergabe von TV-Lizenzen.

de Werbevertrige, wechsel-
willige Stirmer und dahinsie-
chende Verteidiger. Zu den
komplett neuen oder verbes-
serten Features gehdren eine
Sport-Zeitung mit Benotung
der Spieler, Jahreshauptver-
sammlungen, Vereinswechsel,
System-Tips bei der Toto-Wet-
te, stufenlose Plazierung der
Spieler bei der Aufstellung,
Festgeld-Anlagen, erweitertes
Immobilien-Geschaft, detail-
lierter Aktien-Bereich, grafi-
scher Stadion-Ausbau, Nach-
folgevertréige bei Banden-
/Trikot-Werbung und vieles
mehr. Auf originelle, aber
kaum praxisbezogene Fea-
tures (z. B. AG oder Fusion,
siehe Teamchef von MicroPro-
se) hat man hingegen bewuf3t
verzichtet.

Stadion-Atmosphiire

Der BM 97 bietet in erster Li-
nie also deutlich mehr Kom-
fort, vernachlassigt dabei
aber die Aufmachung nicht.
Zu vielen Ereignissen (Vereins-
wechsel, Vertragsabschluf3,

Gewinn des DFB-Pokals,
Sportschau etc.) gibt es nun
Fullscreen-Animationen, die
auf Silicon Graphics-Worksta-
tions gerendert wurden. Drei-
zehn spritzige Audio-Sound-
tracks ersetzen die Sound-
Blaster-Einheits-Melodie des
Vorgéngers. Damit mehr At-
mosphére ins Spiel kommt,
werden nun erstmals Multiple
Choice-Interviews und Presse-
konferenzen im Rahmen der
Sporfschou cbgehchen; als
Kommentar hat sich Software
2000 u. a. Helmut Schulte ge-
sichert. Zusétzliches Plus: end-
lich ist von vornherein ein Edi-
tor im Lieferumfang enthalten,
mit dem Sie nicht nur s&mtli-
che Daten beliebig abéndern
kénnen, sondern auch eigene
Bilder (z. B. lhr eingescanntes
Paf3foto im BMP- oder PCX-
Format) dls Spieler- oder Trai-
ner-Portrait einbauen diirfen.
Absolutes Schmuckstiick des
neuen Bundesliga Managers:
die Darstellung der Spielsze-
nen. Eigens fiir diesen Zweck
wurde eine 3D-Grafik-Engine
entwickelt, die entscheidende
Vorgdnge aus vier verschiede-
nen Kamera-Perspektiven plus
Zeitlupe zeigt. Die Detailstufe
ist weitgehend justierbar, da-
mit selbst einem Mindestkonfi-
gurations-Rechner der 486
DX2/66-Klasse nicht die Puste
ausgeht. Das klingt alles zu
schon, um wahr zu sein? In
vier Wochen wissen Sie mehr:
Spieldesigner Werner Krahe
(siche Interview in PC Games
10/96) hat uns fir die néch-
ste Ausgabe ein Testmuster in
Aussicht gestellt.

Petra Maueroder B
R
Hersteller

I £28. Oktober 1996 |
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Wire schon gewesen, mufl
aber nicht sein: Mit Ridge
Racer fiir den PC wird’s
wohl leider endgiiltig nichts
mehr. Seit einem knappen
Jahr trostet sich die Renn-
spiel-Lobby deshalb mit ei-
ner ebenso frechen wie
guten Nachahmung: Blei-
fufl, bei unseren europii-
schen Nachbarn besser be-
kannt als ,Screamer””.
Noch ehe die Windows 95-
Konvertierung von SEGA
Rally spruchreif wird, wa-
ren die deveren Italiener
von Graffiti Software
schon wieder einen Tick
schneller und prdsentieren
mit Bleifu} 2 eine perfekte
Kopie des Spielhallen-
/Konsolen-Vorbilds. Und
die ist so gut gelungen,
daB wir das Edel-Rennspiel
spontan zum Spiel des Mo-
nats gekiirt haben.

schwirrenden Hubschrauber

und ganz allgemein das
Strecken-Design, in Bleifuf3 2
sind es die Zuschauer am
Streckenrand oder aufge-
scheuchte Tauben, die durch
das Bild flattern - die Pro-
grammier-Truppe aus Mailand

I n Bleifu3 waren’s die umher-

war sich noch nie zu schade,
markante Details aus Konkur-
renz-Spielen in eigenen Er-
zeugnissen zu verbraten. Uns
soll’s recht sein, wenn unterm
Strich Perlen wie eben Bleifu3
2 herauskommen - im Grunde
nichts anderes als ein gewdhn-
liches Rennspiel mit Querfeld-
ein-Charakter & la SEGA Rally
oder ganz aktuell Rallye Ra-
cing 97. Auf insgesamt sechs
Strecken, die Uber den gesam-

ten Globus verteilt sind, rasen
Sie gegen drei Rivalen um Plo-
zierungen und Punkte. Wer
sofort einsteigen méchte, dreht
am besten einige Runden im
Arcade-Modus, wo Sie sich le-
diglich den Parcours und ein
Fahrzeug aussuchen - und
schon stehen Sie mit lhren
Konkurrenten an der Startlinie
und starren gebannt auf die
Ampelanlage.

Bei Nacht und Nebel

Im Gegensatz zu MegaRace 2
und Konsorten weif3 man bei
BleifuB 2 wenigstens, WARUM
man des &fteren unkontrolliert
mit dem Flitzer durch die Ge-
gend eiert. Schneematsch,
spiegelglatte Eisfléchen, Kopf-
steinpflaster, Wiistensand und
regennasse Strafen fordern
lhr ganzes fahrerisches Kon-
nen. Profis gleichen die Un-
ebenheiten des Untergrunds
durch geschickte Drifts,
maf3volles Bremsen und recht-
zeitiges Gasgeben aus,
wihrend man als Rookie
zwangsléufig an der néchst-
besten Mauer landet oder ei-
ne zeitraubende, wenn auch
kunstvolle 360°-Drehung hin-
legt. Die schénsten Mif3ge-
schicke werden im nachhinein
von der Replay-Funktion
geniBBlich zelebriert. Durch
die sténdig wechselnden Be-
dingungen (in England féhrt
man ab und zu bei dichtem
Nebel oder gar des Nachts),
die beraus starken Gegner
und die anspruchsvolle Steue-
rung ergibt sich zwangslaufig
ein immens hoher Schwierig-
keitsgrad. Ein exzellentes
Lehrbeispiel fir ,Wie erzeuge
ich beim Spieler vermeidba-
ren Frust2” liefert lhnen vor al-
lem der Turnier-Modus: In vier
verschiedenen Ligen, die je-
weils aus mehreren Einzelren-
nen auf verschiedenen
Strecken bestehen, kassieren
Sie &hnlich wie in der Formel
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England

Terrcin: Asphalt, Gras
Highlights: Kleine Ortschaften,
Burg, Mishle, Briicke (=> Sprung-
schanze), Tauben

Schweiz

Terrain: Kopfsteinpflaster, Asphalt
Highlights: Ferienort, Kirche,
Burg, Tunnel, Helikopter, Kihe,
Alpenpanorama

-Die Strecken

Agypten

Terrain: Sand, Erde
Highlights: Pyramiden, Sphynx,
Basar, Kamelmarkt, Moscheen,
Pharaonen-Statven, Helikopter

Finnland
Terrain: Schnee, Eis
Highlights: Kleinstadt, Mihlen,

Kirche, Eisenbohn-Bricke, Rentie-

re, Helikopter

San Francisco

Terrain: Asphalt, Dreck
Highlights: Viktorianische Gebdu-
de, Hochhauser, Baustellen, Blick
auf die Skyline von SF

Kolumbien

Terrain: Schlamm, Dreck
Highlights: Maya-Tempel, Was-
serfall, brichige Holzbricke,
Helikopter
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1 Punkte fir bestimmte Plazie-
rungen. Das Problem: Nach
gewonnenen Rennen darf
nicht gespeichert werden. In
der Praxis sieht das dann so
aus, daf} Sie beispielsweise
Etappe 1 und 2 mit jeweils
guten zweiten Platzen absch-
lieBen, in Runde 3 und 4 aber
als Letzter durch’s Ziel bret-
tern und daher in der Endab-
rechnung allenfalls einen un-
dankbaren dritten Rang bele-
gen. An dieser Stelle hétte das
Programm ruhig etwas entge-
genkommender sein diirfen.

Weniger ist mehr

Nicht halb so viele Animatio-
nen wie bei Bleifuf3 1 (erinnert
sei z. B. an die Riesenrdder,
StrafBenbahnen und Flugzeu-
ge) gibt es diesmal am We-
gesrand zu besichtigen. Das
istder Preis, den man fur die
gestiegene Realitétsnéhe und
die aufwendigeren 3D-Land-
schaften zahlt. Spektakulére
Uberschlage bei Massenka-
rambolagen sind ebenfalls
passé, dafir ist das Fahrver-
halten wesentlich komplexer
und z. B. die Darstellung rotie-
render Auto-Reifen wirklich-
keitsgetreuer. Karosserie-Sché-
den am Fahrzeug sind nun
deutlich sichtbar und haben
optional Auswirkungen auf die
Funktionstichtigkeit Ihres Vehi-
kels. Bei Abstechern durch den
Seitenstreifen wird Laub hoch-
gewirbelt, und bei Exkursionen
durch Agypten wird scheinbar
die halbe Wiste umgegraben.
Auch durch die héhere Farb-
tiefe (VGA bzw. SVGA in
schnellen 256 oder brillanten
65.000 Farben) werden die
System-Ressourcen enorm be-
cnsprucht. Seit neuestem dir-
fen Sie sogar an den Innereien
lhres Wagens herumschrau-
ben - zumindest im Turnier-
modus: Stof3démpfer, Brem-
sen, Lenkung und Reifendruck
bestimmen neben dem Antrieb
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Links und groBes Bild unten: Als Hintergrund dient meist eine 2D-Kulisse
(hier: Alpen-Panorama in der Schweiz). Unten: Die Kamele auf dem orienta-
lischen Basar sind komplett animiert; das merkt man allerdings nur, wenn
man mit geringer Geschwindigkeit an der Einzdunung vorbeifahrt.

B1:57:5L

{wahlweise 4-Rad-, Front-
oder Hinterrad-Antrieb) u. a.
die StraBenlage und das Ver-
halten in kritischen Situatio-
nen. Zusétzlich wird je nach
Bedarf eines von drei Reifen-
Sets (fir trockenen, nassen
und schneebedeckten Unter-
grund) aufgezogen. Das Pro-
gramm merkt sich freundli-
cherweise bis zu vier verschie-
dene Grund-Einstellungen, die
Sie bei Bedarf auf Tastendruck
akfivieren kénnen. Im Gegen-
satz zu Rallye Racing 97 he-
ben diese Veréinderungen
auch tatscchlichen Einfluf3 auf
die Steverbarkeit. Am spiir-
barsten ist noch der Einsatz ei-
nes Slicks auf vereisten Ne-
benstra3en in Finnland; wenn
es um Feinheiten an der

-Im Vergleich

Stof3dampfer-Abstimmung

geht, wird die Sache bereits
bedeutend diffiziler.

Alte Leiden und neue Ideen

Die Arbeitslosen-Statistik be-
griB3t einen weiteren Neuzu-
gang: dem léstigen Live-Kom-
mentator aus dem ersten Tei|,
der mit einem reichlich einge-
schrankten Fundus an Lebens-
weisheiten den Nerv-Faktor ei-

BleifuB BleifuB® 2

Strecken 6 6 + 1 Bonus-Strecke
Fahrzeuge 12 16
Szenarien Palm Town Night {Stadtkurs), Lake Volley {Alpen- England, Agypten, San Franciso, Finnland,

Paf}), Palm Town Night {Stadtkurs bei Nacht), Schweiz, Kolumbien

Lindburg (europdische Grof3stadt), Sunbeach Hilt

{Uferstraf3e), Sandrock (Wildwest-Landschaft)

Grafik VGA 320 x 200 (256 Farben), VGA 320 x 200 (256 Farben), VGA 320 x 200

SVGA 640 x 480 (256 Farben)

(65.000 Farben), SVGA 640 x 480 (256 Far-

ben), SVGA 640 x 480 (65.000 Farben)

Justierbare Fahrzeug-Einstellungen nein ja
Splitscreen-Modus (2 Spieler an einem PC) nein ja
Markierungshiitchen-Slalom ja nein
Zeitfahren ja ja
Gegner pro Etappe 10 4
Fahrzeug-Perspektiven 4 4
Replay-Funktion Ja Ja
Deformierungen am Fahrzeug nein Ja
Integrierter CD-Player nein ja
Rennkommentierung via Sprachausgabe io nein
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Die zuschaltbare Cockpit-Ansicht
sorgt fir einen deutlich spiirbaren
Performance-Zuwachs.

nes leibhaftigen Beifahrers bei
weitem Ubertraf, wurde k|uger-
weise das Mikrofon abgeschal-
tet. Leider sind aber auch ,sinn-
volle” Features wie der Markie-
rungshiitchen-Slalom ersatzlos
gestrichen worden. Statt dessen
haben die Programmierer an
einen praktischen CD-Player
gedacht, der stait trantiitigem
Arcade-Gedudel lhre ganz per-
sonlichen Lieblings-Songs ab-
spielt. Wenn Bleiful3 2 ausgelie-
fert wird, gehort hoffentlich
auch ein funktionierender Neiz-
werk-Modus zum Lieferumfang.
Die Betonung liegt dabei aus-
driicklich auf , funktionierend”.
Denn diese Multiplayer-Option
fur bis zu vier Spieler war in
unserer Testversion zwar bereits
enthdlten und ohne Einschrén-
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In der Werkstatt diirfen Sie nicht nur die StoBddmpfer und die Bremsen in
jeweils fiinf Stufen justieren, sondern auch die passenden Reifen fiir jede
Strecke auswdhlen. In Finnland bendtigen Sie z. B. Schnee-Reifen.

kung spielbar, aber leider ha-
ben sich hier Ghnliche Synchro-
nisationsprobleme wie beim
Vorgénger herauskristallisiert -
ein Argernis, das die Graffitis

offenbar immer noch nicht rich-

tig im Griff haben. Ganz zu
schweigen von einer ckzepta-
blen Performance, denn sobald
mehr als zwei menschliche
Spieler gleichzeitig ins Gesche-
hen eingreifen, wird daraus ei-

ne recht zéhflissige Angelegen-

heit. Solange sich in diesem
Punkt keine brauchbare L&sung
abzeichnet, soliten all jene mit
schwerpunktméfigen Ambitio-
nen in Sachen ,Bleifuf3 2 im
Netzwerk” erst mal unsere wei-

tere Berichterstattung zu diesem

Thema abwarten. Eine echte
Bereicherung und erwiesener-

maf3en praxistauglich ist hinge-
gen der Splitscreen-Modus, mit
dem zwei Fahrer gleichzeitig
an einem PC gegeneinander
spielen kdnnen.

Petra Maverdder B

Eﬁjm

Tastatur

SoundBlaster
General Midi

REQUIREL

486 DX2/66, 8 B RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED
Pentium 120, 16 MB RAM,

DoubleSpeed-LO-ROM
MULTIPLAYER

Netzwerk [4 Spieler), Null-
modem-Kabel, Splitscreen

\\Wﬂ
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-Statement

Diese Redak-
teure sind
schon ein sel-
ten verwdhntes
Pack: Do ha-
ben sie u. o.
einen fetten
Pentium 166 mit 32 MB RAM
unter dem Schreibtisch, der
selbst F1 Grand Prix 2 einiger-
maf3en in die Knie zwingt. Und
dann jommern sie rum, wenn
Bleifuf3 2 bei 640 x 480 Bild-
punkien im HiColor-Modus
ruckelt - das haben wir gern.
Aber im Ernst: ohne Pentium-PC
ist unser Spiel des Monats
grundsaiizlich ungenief3bar. Wer
SEGA Rally in der Spielhalle
oder auf dem Saturn gespielt hat
und beim Anblick dieses Pracht-
stiicks ein fassungsloses ,Sowas
will ich auch fir meinen PC!" ge-

stammelt hat, wartet entweder
auf die angekiindigie Umseizung
des Originals oder kauft sich
schon jetzt Bleifuf3 2. Grafik,
Steverung, Strecken-Design -
von vorne bis hinten allererste
Sachne (unterstellt man mal die
passende Hardware). Stark mo-
tivotionsmindernd empfinde ich
oberden unverschémt hohen
Schwierigkeitsgrad und die feh-
lende Speicherméglichkeit zwi-
schen den Rennen des Turnier-
Modus. Nur durch viele, viele
Trainings-Stunden und exzessi-
ves Herumexperimentieren mit
den Fahrzeug-Einstellungen er-
zielt man auf Daver passable
Resultate. Wer derartige Heraus-
forderungen nicht scheut, ist mit
BleifuB 2 auf jeden Fall gut bera-
ten - und das nicht nur des fai-
ren Preises wegen.

Rennspiel

Hersteller

fﬂ-ﬂdb’ﬂﬂtﬂge—'ﬂ!
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SCRIPT

Leserbriefe schicken
Sie bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion

PC Games
Leserbriefe
IsarstrafBe 32

90 451 Nirnberg

Sinnwahrende
Kirzungen behalt

sich die Redaktion
VOr.

v KOPFSACHE

Hallo Rainer! Im Gegensatz zu
vielen Lesern Eurer Magazine
bin ich vollauf damit zufrie-
den, daf3 bisher keine Fotos
von Dir abgedruckt wurden.
Mehr noch! Die Karikatur Dei-
nes Antlitzes hat schon eine
solch erschreckende Wirkung
auf mich, daf3 ich mir sicher
bin, den Anblick eines Fotos
nicht zu ertragen. Versteh®
mich jetzt bitte nicht falsch! Es
liegt mit fern, Dich zv beleidi-
gen, ganz im Gegenteil: wir
sind echte Leidensgenossen!
Wie oft ist es mir passiert, daf3
ich - natirlich véllig zu Un-
recht - aus &ffentlichen Bédern
verwiesen wurde!2 Angeblich
trage ich dadurch, daf3 ich alle
Kinder mit meinem Aussehen
erschrecke, dazu bei, daf3 die
Wasserqualitét im Pool ver-
schlechtert wird. Mein einziger
Kontakt zur AuBBenwelt sind
mein Computer und der Pizza-
bote. Ich verlasse nur selten
das Haus. Und wenn, dann
nur nach Einbruch der Dém-
merung und mit einer Papier-
tiite iber dem Kopf. Ubrigens
kann man Papiertiiten sehr
hiibsch zurechtmachen! Sie se-
hen dann fast aus wie echte
Gesichter. Naja, fast. Wie se-
hen eigentlich gesellschaftliche
Zusammenkiinfte da draufBen
aus? Ich kenne ja nur die
BBQs von der Southfork-
Ranch, die Geburisfcgsparfys
aus Beverly Hills 90210 und
die Sylvesterparty von Mr.
Bean, wobei mir persénlich
letztere am meisten zusagt!
Mein Brief wird Dir hoffentlich
iber Enttduschungen der Ver-
gangenheit und iiber solche,
die Dich ganz gewif3 noch er-
warten, hinwegtrésten. Und
vergif3 bitte nie:

DU BIST NICHT ALLEIN!

Schéne GriiBe aus Kanada:
Marcus Bauer

Und wenn Du Dich jetzt noch
ausschlieBlich von Hambur-
gern, Currywurst und Pizza
erndhren kannst, hdtest Du
eine reelle Chance, bei uns
anzufangen.

vAI\IFRAGE 1

Hallo PC Games,

Ich weif3 nicht, ob Ihr mir helfen
kénnt, aber vielleicht doch. Da
meine PC-Spiele-Sammlung
sehr klein ist und mein Budget
nicht immer fir ein neves Spiel
reicht, méchte ich von Euch
gerne wissen, wo sich das
néichste PC-Spiele-Geschéft im
Umkreis von BadNeunahr/Ahr-
weiler befindet, das auch Spiele
verleiht. Schlimmstenfalls wére
ich bereit, bis nach Bonn zu
fahren.

Bis dann:
David

Dieser Brief wurde stellvertre-
tend abgedruckt, fiir etliche
gleichen Themas, die immer
wieder eintreffen. Natiirlich
helfen wir Euch gerne - wenn
wir konnen. Allerdings ist es
schon etwas viel verlangt,
sdmtliche Handler in der Repu-
blik zu kennen. Da kann ich
eigentlich nur die lokale Presse
oder die gelben Seiten emp-
fehlen. Habt bitte Verstandnis
dafiir, daB wir solche Anfra-
gen nicht beanfworten kén-
nen.

vAl\IFRAGE e

Hallo Rainer!

Ich habe da ein Problem, bei
dem ich hoffe, daf3 Du mir hel-
fen kannst. Ich habe mir, nach-
dem ich eine Anzeige der Fir-
ma XYZ in der PC Games 9/96
gesehen habe, gedacht, das
sind aber tolle Angebote. Also
habe ich mir am 7. August die
beiden Spiele Bleifuf3 und X-
Wing Collection fir nur 60
Mark bestellt. Ich schickte den
Brief mit dem Bargeld noch am
selben Tag weg. Nachdem ich
20 Tage auf mein Paket gewar-
tet habe, kam mir der Verdacht,
daB ich einer Briefkastenfirma
aufgesessen bin. Zuerst einmal
kam es mir im nachhinein doch
sehr komisch vor, daf3 dieser
Versand telefonisch nicht zu er-
reichen ist! Dann findet man
unter der angegebenen Adres-

se ein italienisches Spezialité-
tengeschéft. Ein Spezidlitéiten-
geschéft, das Computerspiele
anbietef? Als néchstes kam es
mir komisch vor, daf3 keine
Nachnahme, sondern nur Bar-
geld oder Euro-Scheck als Zah-
lungsmittel akzeptiert wurden.
Istes denn so, daf3 Ihr die An-
bieter, deren Anzeigen lhr ver-
&ffentlicht, auch priift? Sonst
kann ja jeder ahnungslose Le-
ser dort Geld hinschicken, was
er nie wieder sieht. Ich bin et-
was vom Thema abgeschweift.
Der Grund, warum ich Dir
schreibe, ist der, daf3 ich weil3,
daf3 Du in der Vergangenheit
Lesern bei Problemen mit Fir-
men geho/fen hast. Ich méchte
nun gerne wissen, wie ich ent-
weder mein Geld oder die
Spiele bekommen kann. Viel-
leicht weif3t Du ja etwas, was
mir helfen kann.

Auf Wiedersehen:

Holger Lewen

Weder wir noch andere Zeit-
schriften , iberprisfen” die Fir-
men, welche Anzeigen schal-
ten. Natiirlich kann es vorkom-
men, daB sich so auch
schwarze Schafe” einschlei-
chen. Wenn wir davon efwas
mitbekommen, werden wir uns
natiirlich weigern, weiterhin
deren Anzeigen zu veroffentli-
chen - was auch schon gesche-
hen ist. Bargeld in einem ein-
fachen Brief zu verschicken, ist
mehr als nur leichtsinnig. Das
kann ich immer nur betonen!
Du hast keinerlei Beweis, da3
diese Firma eine Bestellung -
von Geld ganz zu schweigen -
von Dir erhalten hat. Bei einem
beigelegten Scheck kénnte
man wenigstens noch nach-
prifen, wer das Geld abgeho-
ben hat. Und da Du nicht ein-
mal ein Einschreiben oder ei-
nen Wertbrief geschickt hast,
kann ich absolut nichts fiir
Dich tun. Ich fiirchte, Du muB3t
die 60 DM unter der Rubrik
JLehrgeld” abbuchen. Wenn
lhr etwas von Versandhénd-
lern bestellt, immer nur per
Nachnahme oder Verrech-
nungsscheck bezahlen. Nie-
mals Bargeld in einem einfa-
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chen Brief verschicken. Das
sind eigentlich ganz einfache
Regeln, von denen ich ange-
nommen habe, daB sie auch
allgemein bekannt sind.

vVDRWURF

Sehr geehrte

Damen und Herren,

mein 13jdhriger Sohn liest mit
Begeisterung die PC Games,
um sich Anregungen iiber die
auf dem Markt befindlichen
Spiele zu holen. Ihre Beschrei-
bung und Wertung der Spiele
sind fiir ihn von grof3er Bedeu-
tung fiir den Kauf von neuen
PC-Spielen. Von der Aufma-
chung lhrer Zeitschrift und der
Art der Spielebeschreibung
hatte ich bislang auch den Ein-
druck, eine kompetenfe Fach-
zeitschrift zu lesen und eine
Entscheidungshilfe beim Kauf
never Spiele zu bekommen.
Sie kénnen sicher nachvollzie-
hen, daf3 dies fiir Eltern spiele-
begeisterter Kinder bei der
uniiberschaubaren Anzahl von
PC-Spielen von grof3er Bedeu-
tung ist. Um so erstaunter war
ich, als ich feststellte, daf3 ein
von lhnen vorgestelltes
Actionspiel von der Bunde-
sprifstelle fiir jugendgefihr-
dende Schriften indiziert wur-
de. Zum Zeitpunkt Ihrer Bewer-
tung des Spieles war die Ent-
scheidung der Bundespriifstelle
vermutlich noch nicht bekannt.
Doch als Fachzeitschrift sollten
Sie m. E. zumindest in der La-
ge sein, zu entscheiden, ob ein
derartiges Spiel fiir Jugendli-
che geeignet ist und entspre-
chende Hinweise in der Spiele-
bewertung aufnehmen. Ich
muf3 also davon ausgehen,
daf3 der Jugendschutz bei
Computerspielen in lhrer Be-
wertung der Spiele und auf Ih-
re Entscheidung, inwieweit ei-
ne Demo auf der CD wieder-
gegeben werden soll, keine
Rolle spielt. Ich werde daraus
meine Konsequenzen ziehen
und die PC Games nicht mehr
kaufen. Ich werde dies auch
Eltern anderer Kinder nahele-
gen. Einen Abdruck dieses
Schreibens habe ich an die
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Bundespriifstelle fiir jugendge-
fihrdende Schriften geleitet.
Mit freundlichen Griif3en:

Rainer Floren

Sehr geehrter Herr Floren,
leider miissen wir lhnen mittei-
len, daB wir kein Computer-
magazin ausschlieBlich fir Ju-
gendliche machen. Und nicht
immer sind die Wege der BP|S
fir uns ersichtlich, geschweige
denn vorhersehbar. Eine Indi-
zierung bedeutet, daB} dieses
Spiel Kindern und Jugendli-
chen nicht zugénglich gemacht
werden darf. Mit einem Verbot
hat es nichts zu tun. Ist nun je-
des Spiel, welches nicht indi-
ziert wurde, auch automatisch
fir Kinder und Jugendliche ge-
eignet? Ich meine nein.

Sich einfach nach den Ent-
scheidungen der BPjS zu rich-
ten, hieBe, es sich zu einfach
zu machen. Oder sollten wir,
in einer Art von vorauseilen-
dem Gehorsam, von Berichten
iber Spiele absehen, die viel-
leicht indiziert werden konn-
ten? Oder sollten wir gleich
auf alle Spiele verzichten, die
Gewalt zum Inhalt haben? Un-
ser Magazin wdre sehr diinn
und hdtte eine sehr kleine Auf-
lage. Auch wenn Sie es uns
Ubelnehmen werden, wir ver-
dienen unser Geld ausschlieB-
lich mit Berichten iiber die
Computerbranche. Fir einen
qualifizierten Jugendschutz
sind wir weder ausgebildet
noch zustandig. Wenn ein
Spiel Gewalt zum Inhalt hat,
werden wir zwar darauf hin-
weisen, aber wir werden - und
konnen - nicht auf einen Be-
richt verzichten, da diese
Handlungsweise uns viele voll-
jahrige Leser kosten wiirde,
die hauptsachlich dazu beitra-
gen, unsere Arbeitspldtze zu
sichern. Wir mochten uns auch
nicht in thre Erziehung einmi-
schen. Was lhr Kind spielen
darf, sollten Sie entscheiden.
Wir geben Ihnen dafiir zwar
die Informationen, aber die
Entscheidung miissen Sie selbst
treffen. Einfach nur uns den
»schwarzen Peter” zuzuschie-
ben ist leicht - hilft aber weder
lhnen noch uns weiter.

YQUERBEET

Hallo Rainer!
Ich habe mich nach langer Zeit
endlich auch entschlossen, Dir
meinen ersten Leserbrief zu
schreiben. Zu Eurem Magazin
sage ich nicht allzu viel, da Du
die drei Seiten sowieso kiirzen
wiirdest. Nun zu meinen Fra-
gen bzw. Anregungen.
1. Wie ware es, wenn lhr ei-
nen Teil Eurer Leserbriefe
{natiirlich mit Deinen Antwor-
ten) auf Eure CD brennen wiir-
det? Deine Seiten sind némlich
etwas kurz.
2. Warum testest Du fast nie
Spiele?
3. Was hast Du eigentlich ge-
gen 2"
4. Was sind Deine drei Lieb-
lingsspiele?
5. Was muB3 ich tun, um abge-
druckt zu werden?
So, das war’s. Griif3 Petra und
den Rest der Redaktion von
mir!

Alexander Merle

1. Das wire eine Uberlegung
wert.

2, Ehrlich gesdgt habe ich kei-
ne allzu groBe Lust dazu. Und
iber gute Spiele zu schreiben,
macht mir eh keinen Spal3.
Wenn schon, dann iiber ab-
grundtief schlechte Games,
von denen es sehr zu meinem
Leidwesen zu wenige gibt.
Vielleicht liest diese Zeilen ja
ein Programmierer und tut
mir diesbeziglich einen Ge-
fallen. Aber allzu groBBe Hoff-
nungen mache ich mir da
nicht.

3. Ich persénlich mag es nicht
besonders, da es mir zu hek-
tisch ist. Dieses Gehechel nach
den Fihnchen macht mir ein-
fach keinen SpaB. Ich bin ein
leidenschaftlicher Stitzpunkt-
bauer - hier kann ich nix bau-
en.

4. Command & Conquer,
WarCraft 2 und ...

5. Gedanken ordnen - nieder-
schreiben - und mir per Post,
Fax (0911-6426333) oder E-
mail (rrosshirt@pcgames.de)
zukommen lassen. Eigentlich
ganz einfach, oder?

£himess/

vI\IAEHSCHLAE

Lieber Rainer,

auch auf die Gefahr hin, daf3
die von Eurer Redaktion viel-
leicht vorgenommene sinnwah-
rende Kiirzung meiner Zu-
schriff darin bestehen wird,
daf3 der Brief den kiirzesten
Weg in den Rundordner findet,
kann ich einfach nicht umhin,
mir meinen Arger iiber Mara
von der Seele zu schreiben. Ich
stelle mir die Frage, wann
endlich dieses leidige Gerede
[nein - ,Geseier” schreiben wir
in diesem Zusammenhang
NICHT! Immer schon hoflich
bleiben. Anm. v. RR) ein Ende
finden wird. Vor allen Dingen:
was hat das in einer Compu-
terzeitschrift zu suchen? Viel-
leicht sollte Mara lieber ,,Em-
ma” lesen {oh weia: wieder
DM 5.- in die Chauvi-Kasse
[mach zehn daraus. Anm.v.
RR])2 Fraven sind nun einmal -
Gott sei Dank - anders als
Ménner! Wenn das nicht so
wire, hétte Adam auch mit all
seinen Rippen sterben kénnen.
Danmit ist aber noch nicht ge-
sagt, daf3 Fraven weniger wert
wdren oder gar auf Objekte
reduziert wiirden. Aus meiner
Sicht haben Fraven tatséchlich
.gewisse Vorziige”, die nun
einmal auch in kérperlichen
Eigenschaften zum Ausdruck
kommen. By the way: Wenn
ich Frauen iiber Ménner reden
here, fallen da auch recht sel-
ten Bemerkungen wie: ,Don-
nerwetter, hat der aber einen
tollen Charakter!” oder: ,Der
ist aber schén zuverldssig!”
Uber Frau Maveréders Cha-
rakter weif3 ich auch nichts -
geht aus dem Bild irgendwie
nicht hervor. Dennoch finde
ich sie nicht unattraktiv - und
hétte auch gegen ein Poster
nichts einzuwenden. Bin ich
jetzt ein Macho? Oder ein
Schwein? Vermutlich beides
und noch viel Schlimmeres! Ich
empfand die Antwort von frau
Maveréder in diesem Zusam-
menhang denn auch dls erfri-
schend souverdn. Ich fir mei-
nen Teil kann die leeren Phra-
sen, die aus jenem Lager he-
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riberschallen, nicht mehr
héren, und dennoch biigle ich
meine Hemden selbst, sauge
Staub und bringe den Miill
hinaus. Frisher wurden positive
AuBerungen iber das Ausse-
hen einer Frau als Kompliment
oufgefan; heute verstehen
manche Mitbiirgerinnen dieses
einfach nur als Anziiglichkeit -

mir unversténdlich.
Hans

Sinnwahrende Kiirzungen?
Deinen Brief muBte ich regel-
recht zurechtschneiden - und
den SchluB habe ich sicher-
heitshalber gleich ganz weg-
gelassen - ich bin ja nicht le-
bensmiide! Im Ernst, Junge: so
geht das nicht. Natiirlich
kannst auch Du hier Deine
Meinung sagen, aber immer
héflich bleiben - und niemals-
nienicht die Pfade des guten
Geschmacks verlassen. ich
hétte allerdings nicht gedacht,
daB der Brief von Mara so vie-
le Emotionen aufwallen laBt.
Wenn ich mich nicht angegrif-
fen fihle, warum werde ich
jetzt stindig verteidigt? Ist ja
recht nett von Euch, aber - wie
auch unser Hans so richtig
meinte - ,Was hat das in einer
Computerzeitschrift zu su-
chen?” Ich dachte wirklich, daf3
dieses Thema erschépfend (in
des Wortes wahrstem Sinne}
abgehandelt ware, und ich
wiirde eigentlich auch gern auf
weitere diesbeziigliche Aus-
fuhrungen verzichten. Wenn
nicht unbedingt Euer Herz dar-
an héngt, wiirde ich das The-
ma wirklich freudig versanden
lassen. Ein wenig schade finde
ich es jedoch, daB sich zwar je-
de Menge Manner dazu
geduBert haben, aber fast kei-
ne Leserin. Das nur nebenbei.
Mir graut schon vor dem Tag,
andem ich an dieser Stelle Dis-
kussionen fishre iiber Vor- und
Nachteile von Tiefkihlkost
und/ oder ob Isalobare eine
konkave oder konvexe Ober-
fldche voraussetzen. Sicher-
heitshalber werden diese The-
men vorsorglich schon von der
Liste der abdruckbaren Themen
gestrichen - sie dienten eh nur
dls Beispiel - um irgendwel-
chen Witzbolden vorzubeugen.

v 0OAS LETZTE

Hallo Rainer,

da ich keine Lust habe, mir ei-
nen schleimigen Vorspann aus-
zudenken, komme ich lieber
gleich zum Thema. Die neve
Ara hat begonnen. Nun ist es
da: das grofle, bunte Grand
Prix 2. Nach den vielen tollen
Tests konnte ich nicht widerste-
hen, die Rennsim auch gleich
zu kaufen. Und die Autos se-
hen wirklich fast so aus wie im
Fernseher (vor zwei Jahren)!
Jetzt gibt es auch ein verniinfti-
ges Setup fir den Boliden.
Man kann nach Auswertung
der Telemetrie wirklich fast je-
des Schraubchen selbst anzie-
hen. Also an sich ein tolles
Programm. Ist es die Erlésung,
auf die wir jahrelang gewartet
haben? Dann hétte ich be-
stimmt nicht geschrieben. Aber
da war ja noch was: die Steve-
rung! Ja, ja, jetzt regt sich wie-
der mal so ein Nérgler auf,
weil ihm die Haare auf dem
Kopf nicht passen. Nein, ganz
falsch. Aufder Geraden lenkt
sich der Flitzer ja schon wie
mein Frihstiickspudding. Aber
wehe es kommt eine Kurve,
dann hat das Progi seine eige-
nen Gesetze. Was viele fir Un-
terstevern ha/ren, ist elwas
ganz anderes. Will ich aus tak-
tischen Griinden {z. B. jeman-
den schneiden) eine andere Li-
nie fahren, dann reagiert das
Programm vor der Kurve so:
man féhrt weiter geradeaus
und erst auf der Idedllinie lenkt
das Programm sprichwértlich
ein. Da gibt es ja bei Test Drive
fast mehr interaktivitét! Eine
Frechheit bei einem Programm
dieser Preiskategorie. Das mag
vielleicht die vielen Anfénger
nicht stéren, aber jeder, der
sich dafir etwas mehr interes-
siert, fiihlt sich an diesem Punkt
irgendwie beschnitten. Wo
bleibt da die Agilitét eines Mit-
telmotorsportwagens (erst mal
die

Kuuwurvenlaaage ausprobie-
ren), wo ist der Powerslide?
Nein, das Ding reagiert braver
als eine Familienkutsche. Spa-
testens wenn ich mal wieder
von der Kartbahn komme, lan-
de ich immer wieder bei dem

£hamess/

guten, dlten indyCar. Liebe kri-

tische Verbraucher da drauf3en

- meldet Euch mal dazu!
J. L. [aus Sicherheitsgrinden
mal chne Adresse)

Keine Panik! Alle unsere Leser,
die mir einen Leserbrief (mit
oder ohne Adresse) geschrie-
ben haben, leben noch. Falls
nicht, ist zumindest mit dem
Leserbrief kein kausaler Zu-
sammenhang herzustellen.
Nun wieder zum Thema: Ir-
gendwie keimt bei mir der
Verdacht auf, daB Du das
Handbuch nicht gelesen hast,
was ich Dir aber dringend ans
Herz legen machte. Das von
Dir beschriebene, merkwiirdi-
ge Lenkverhalten ist ein Resul-
tat Deiner eingeschalteten -
Lenkhilfe. Eine liebenswerte
Hilfestellung fir Anfanger,
aber Profis wie Du sollten sich
nicht damit aufhalten. Aus-
schalten - und schon kannst
Du Dich an den herrlichsten
Unfdllen freuen - und mit et-
was Ubung auch weit jenseits
der Idedllinie gewagte
Manéver fahren. Dein Bolide
reagiert lahmer als eine brave
Familienkutsche? Aha - wir
haben also auch noch die
Traktionskontrolle eingeschal-
tet! Feigling! Weg damit. Oh-
ne diese Hilfe wird Dir Dein
Auto mit den schonsten, aber
schwer berechenbaren Dre-
hungen, die gnadenlos jedem
unvorsichtigen GasstoB fol-
gen, schon zeigen, was ein
agiler Mittelmotor ist und Dein
Mittagessen einmal war. Po-
werslide? Aber ja doch - mehr
als Dir lieb ist. Wenn Du nun
auch noch die automatischen
Bremsen, eingeblendete Ideal-
linie, automatische Schaltung
und die Unzerstorbarkeit ein-
geschaltet hast, wundert es
mich nicht, daf3 Du das Pro-
gramm so aufregend wie eine
Ubertragung der Meister-
schaften im Hallenhalma fin-
dest. Sollte ich mit meiner Mei-
nung falsch liegen, bitte ich
um heftige Belehrungen. Wo-
mit ich wieder auf ein Thema
umgelenkt habe, das in dieser
Zeitschrift erwartet wird.
Selbst Olli Menne guckt schon
wieder versohnlich.
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Serviceleistungen im Uberblick
Die richtige NVummer...

Immer wieder tauchen bei diversen Hotlines Mifiverstiindnisse auf, die fiir beide Seiten

Elimesss/

- fiir den Kunden und den Hersteller - drgerlich und zeitaufwendig sind. Wenn Sie fol-
gende Hinweise beachten, kdnnen Sie schon im Vorfeld ausschlieBen, mit der falschen

Stelle verbunden zu sein.

Probleme mit einem De-

mo, Bugfix oder Update
Bitte rufen Sie den Hersteller di-
rekt an, er hat das jeweilige Spiel
entwickelt und kennt sich deshalb
auch am besten mit dem Produkt
aus. Eine Liste der momentan in
Deutschland eingerichteten Num-
mern finden Sie unten.

v Tips und Tricks zu einem
bestimmten Spiel, sonsti-
ge Fragen

Wenden Sie sich am besten

auch gleich an den Hersteller.
Den deutschen Vertrieb finden
Sie meistens auf der Riickseite

der Spielepackung.

‘Hotlines ——

| Hersteller Telefon
Acclaim 0211-5233222
Adtivision 061 07-94 51 45

Art Depariment

02 34-9 3205 50

Probleme mit der

Cover-CD-ROM
Sollten Probleme mit unserer
Cover-CD-ROM auftauchen
{Meniprogramm, Verzeichnis-
strukiur), so wenden Sie sich
bitte an unsere Holline: Montag
bis Freitag, 14 bis 18 Uhr,
0911-305030

Die Cover-CD-ROM laf3t
sich nicht lesen bzw. ist

defekt

Fillen Sie bilte unseren Reklama-
tionscoupon {im Tips & Tricks-Teil)
aus und schicken Sie diesen zu-
sammen mit der CD-ROM an:
Astat Media, Reklamation PC

Games, Am Steinacher Kreuz
22, 90427 Nimberg

v Heftnachbestellungen

Es kénnen jeweils nur die letzten
drei Ausgaben nachbestellt wer-
den (Zahlung nur per Vorkasse).
Bitte wenden Sie sich nur schrift-
lich an: CP Verlag & Ageniur
GmbH, Leserservice, Isarstraf3e
32-34, 90451 Nirnberg

Fragen zum
Abonnement

Haben Sie Fragen zu lhrem
Abonnement, so wenden Sie
sich bitte an: 0911-5325179

Wann?

24 Siunden am Tag
Mo-fr 15°°-18°°
Mo-Fr 15°°-18>°

Ascon 0 52 41-96 69 33 Mo-Fr 14°°-17°°
Attic 07431-54323 Mo-Fr 8°°-18°°
Blue Byte 0208-4 5088 88 Mo-Fr 15°°-19.°°

| BMG Interactive

i Copstone

Disney Interactive
Electronic Arts

i Greenwood Entertainment

01 80-530 45 25
Bomico 0 61 07-94 51 45
040391113
069-66 56 8555
052 41-2 60 24
02 34-9 320555
lkorion 02 41-470 15 20

Mo-fr 10°°-17°°

Mo-fr 15°°-18°°

Mo-Bo 15°%-18°°

Mo-Fr 11°°-19%°

Mo-Fr 10°°-12%°, 14°°-17°°
Mo-Fr 15°°-18°%°

Mo, Do, Fr 15°°-18°°

Infogrames 0221-454 31 06 Mo, Di, Do, Fr 15°°-18°°

{ Konomi 02 21-61 2352 Mol 17°°-20%°

| Mox Design 0043-368724147  Mo-Fri15°-18°°

E MicroProse 052 41-94 64 80 Mo, Mi 14°°-17°°

, Mindscape 02 08-89 9241 24 Mo, Mi, Fr. 15°°-18°°

% Navigo 089-324 66 222 Mo-Fr 13°°-18°°

§ NEO 00 43-16 07 40 80 Mo-Fr 15°°-18°°

{ Nintendo 01 30-58 06 Mo-Fr 11°°-19°°

i Philips Medio 06107-94 5145 Mi,Fr15°-18°

i Psygnosis 069-66 54 34 00 Mo-Fr 9°°-19°°

: Ravensburger Interoctive 07 51-86 1944 MoDo 16°°-19°° '
| Sega 040-2 27 09 61 MoFr 10°°-18°°

‘ Sierra Coktel Vision 061 03-9940 40 Mo-fr 97°-19°°

Softgold 021 31-9651 11 Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

| Soft Enterprises 066 92-46 42 Di, Do 18°>-20%

i Software 2000 05241-98 6010 Mo-Fr 17°%-13°°, 14%°-18°%°
: Starbyte Software 02 34-6804 94 Mo 16°°-18°°

! Viacom New Medio 01 30-82 01 15 Morfr. 99%-17%

| 040391113 MoDo 14°°-18°°

i Virgin
| Worner Interactive

040-27 85 53 06

Di, Mi, Do 15°°-18°°

im Internet
th://www,acduimnulion.com
http://www.octivision.com

hitp:/ /www bluebyte de
htto:/ /www bomico.de

http:/ /www.disney.com
http:/ /www.ea.com

http:/ /www.ikorion.com
http://www.infogrames.com
hllp://www.konumi,ccm

http://www.microprose.com
http://wearw.mindscope.com

h[lp://www.info.co.o!/neo
http://www nintendo.com
htip://www.philipsmedia.com
hilp:/ /www.psygnosis.com

http://www.sego.com
hitp://www sierro.com

hitp:/ /ww.softvrore2000.de

http:/ /www.viocomnewmedia.com
htto:/ /www.vie.com i

Diese Hotllines kénnen |hnen bei Problemen weiterhelfen. Sind Sie auf der Suche nach einem Potch oder Bugfix,
so kénnen Sie sich auch direkt im Internet umsehen. Meistens findet man hier das gewiinschte File.



Liebe Tips & Tricks-Leser,

‘ : in diesem Monat présentieren wir lhnen
%yl | den zweiten Teil unserer Tips zu Grand
| Prix 2. Diesmal haben wir uns die
N Strecken Monaco, Spanien und Kanada
“ vorgekndpft und alle wichtigen Stellen
genau unter die Lupe genommen.
Einen ganz besonderen Leckerbissen haben wir fiir alle
Fans des Echtzeit-Strategiespiels Z vorbereitet. Der Designer
selbst hat tief in die Trickkiste gegriffen und die Levels 8 bis
20 haarklein auseinandergenommen. Mit diesen Tips von
Eric Matthews sollten Sie schon bald Commander Zods
Liebling sein.
Freunde ausgekligelter Adventures werden mit Baphomets
Fluch auf ihre Kosten kommen. Im ersten Teil unserer
Kompleltldsung begleiten wir George Stobbard bis ins
ferne Syrien.
Dariber hinaus finden Sie ab Seite 702 zahlreiche Kurz-
tips, mit denen sich das Spiele-Leben sehr viel einfacher
gestalten laf3t.

Viel Spaf3 mit dieser Ausgabe wiinscht lhnen

e

Simon Schmid

Jo, ich mischte HELP-Sammelordner fiir meine PC Magazin-Tips bestellen:
St HELP-Sommelordner ,,PC Games” e 10,- DM

Gesamt DM__
12, Verpackungs- und Versandkosten niosé M &-/AsskedbM13) DM

Ich zahle den Gesomtbetrag von DM__
O bar (Geld liegt bei)
O per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name

StraBe

PLZ Wohnort

Datum/Unterschrift

é
=
N
—

@ fiir lhre Power-Tips
aus der PC GAMES

VON SPIELEPS
FUR SPIELEPROFI

TIPS .:/55
TRICKS

Grand Prix 2

Komplettlosung - Teill 2 ........... Seite 686
Tips zu den Strecken in Monaco,

Spanien und Kanada

Komplettlosung - Teill 2 ........... Seite 692

Level 8-20, Tips vom Spieledesigner Eric Matthews
und seinem Programmierteam

Baphomets Fluch

Komplettlosung - Teil 1 ........... Seite 700
Schon jetzt haben wir den ersten Teil des
brandaktuellen Adventures gelost!

Kurztips ............. . . Seite 702

Afterlife B. Manager Pro 2.0
Battle Arena Toshinden Battle Isle 3
Civilization 2 Comix Zone

Das Schwarze Auge 3 Elisabeth 1.
Eradicator Demo FIFA Soccer ‘96
Fugger 2 Grand Prix Manager
Monty Python Rayman

Return Fire Ripper

Shellshock Slipstream 2000
Syndicate Wars Virtua Fighter PC
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TIPS & TRICKS

Komplettlosung Teil 2: Monaco, Spanien, Kanada

Grand Prix 2

Im zweiten Teil unserer ,Komplettlasung” finden Sie die
Strecken Monaco, Spanien und Kanada. Wenn Sie die An-
gaben einhalten, diirfte kein Kurs grofiere Probleme ver-

Monaco - Monte Carlo

Monaco ist fir viele immer noch die Parade-Strecke der Formel 1. Die

optisch aufregende Strecke fihrt komplett durch die Innenstadt und
lockt jahrlich zehntausende in die europdische Steveroase. Hier geht
es nicht um hohe Geschwindigkeiten, sondern um echtes Fahrerkén-
nen. Die engen Kurven lassen eigentlich kaum Uberholmandver zu -
aber nur, wenn man den Hintermann stéindig im Auge behélt und nicht
versehentlich einen Zentimeter zu viel Platz laf3t.

Auf der Zielgeraden sollten Sie eine Geschwindigkeit von etwa 270 km/h
erreichen. Bremsen Sie frish genug,
um die erste Kurve im dritten Gang
von auBen nach innen fahren zu
kdnnen. Achten Sie darauf, keine
iibertriebenen Lenkbewegungen aus-
zufihren! Sanft durch die Kurve len-
& ken, bis der Wagen fast die linke
Leitplanke berihrt.
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ursachen. Um allerdings zur Elite unter den Piloten zu
avancieren, miissen Sie schon einige Stunden hartes Trai-
ning investieren - das konnen wir lhnen nicht abnehmen.

Konsequent beschleunigen bis Sie

: das Banner ,,The Evropean” hinter

= sich gelassen haben. Jetzt den Wa-
== gen kontinvierlich langsamer werden
lassen: vor der ersten Linkskurve

2 sollten Sie sich im dritten Gang be-

| finden, Kurve durchfahren, dann FuB
vom Gas und im zweiten Gang die
nochste Rechiskurve in Angriff nehmen. Knapp bei der Halfte der Kurve
wieder voll beschleunigen.

FIRRE
N —
i Wi, < )

Jetzt folgen einige haarstriubende Kurven, zwischen denen immer wieder
so gut wie maglich an Geschwindigkeit gewonnen werden mufl. Sie geben
Vollgas und bremsen erst beim zweiten Hitachi-Schild. Allerdings so stark,
daf Sie die Kurve auBen im ersten Gang anfahren kdnnen. Langsam hin-
durch kriechen und wieder Vollgas.



Eine echte Schneckenkurve. Beginnen Sie das Einlenken bei knapp 90 km/h,
gehen Sie vom Gas und lussen Sie die Geschwindigkeit auf ca. 65 km/h fal-
len. Beim Kurvenausgang wieder bes:hleumgen.

Auch diese beiden Kurven lussen sich nur im ersten Gang bewiiltigen. Mehr als
100 km/h sind selbstmdrderisch. Allerdings sollten Sie schon am Gas bleiben,
um nach der letzten Kurve anstiindig in den Tunnel beschleunigen zu kénnen.

Knapp 290 km/h sollten machbar EE

sein. Verzogem Sie beim ersten Cam-
pori-Schild avfetwa 170 km/h. Neh-
men Sie den Full vom Gas und ziehen
Sie sanft in die Kurve hinein. Bei der
abschlieflenden Rechtskurve sollten
Sie sich im ersten Gang befinden.

Eme der sthnelleren Passagen. Hier
kdnnen Sie zwischen zwei Alternati-
ven wihlen. Entweder Sie lassen sich
im dritten Gang durch die Kurve rol-

. len, oder Sie befinden sich sehr hoch-
. tourig im zweiten Gang, um danach

# wieder schnell beschleunigen zu kon~
nen. Geschmackssache.

i

Bremsen Sie, bis Sie sich im vierten Gang befinden. Gas wegnehmen, beim
Kurveneingang sollten Sie sich im dritten Gang befinden: wieder leicht auf's
Gas und vor der Rechtskurve noch einmal stark bremsen (ersler Gangl.

Noch einmal eine extrem langsame Kurve. Mehr als Tempo 70 im ersten

Gang ist fast nicht drin. Die Mini-Schikane kann man im zweiten durchfahren.
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Info 4 Info 52 lnfo._ ;

Geschifts- und
Franchise-Partner

Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse an
Spiefesoftware? Sichern Sie
sich jetzt ihren Standort for einen
MultiMedia Soft Laden mit oder
ohne Online-Cafe. Fordein Sie
schriftlich das Infoschreiben an:
MuttiMedia Solr

52349 DUREN Josef S¢hragat Str.50

MulTiMedia Soh
finden Sie in:

04177 LEIPZIG &5
Enderstr10 ®0341-91 12540
15890 EISENHUTTENSTADT

Firstenberger Str. 39 ®03364-72595
Nelzwerk-Spielen im Laden

15234 FRANKFURT/ODER
Augusl Bebel Sir.15 ®0335.4001888
Netzwerk-Spielenim Laden

47441 MOERS
Neuer Wali2-4 ®02841-21764
Netzwerk-Spielen im Laden

48151 MUNSTER
Weseler Stralle 48 #0251-524001

52349 DUREN

Josef Schregel Str. 50 ®02421-28100
Netzwerk-Spielen im l.aden, internet,
Kinder-Computerschule, Install-Service

54290 TRIER
Pferdemark! 7 ®0651-8940656
Computer-Spielen vor Ort

66386 St. INGEBRT
Alte Bahnhofstrale 1 ®06894-2055

75172 PFORZHEM
Zersennerstraie 11 & 07231-17275
Computer-Spieten vor Ort

96052 BAMBERG
Untere Konigsstr. 10 ®0951-202210

99084 ERFURT
Meienbergstraie 20 ®0361-5621656

MulriMedia Sofr BURO
ZENTRALER EINKAUF

52349 DUREN Josef Schreget Str. 50
@ 02421-28100 FAX 281020

CoMPUStore

Tel 08807 310 Mo-Sa 10-20"

Erfragen Sie die Tagespreise!
Alle Angebote solange Vorrat reicht
zzgl. Versand + NN gemass unseren AGB

Upgrades 212312 i

MB+CPU+Lifler Pentum 166 898-
Perturm 200 1.398-

Cyrix 6x86 150+ 498-

Cyrix6x86 166+ 698

Prozessoren 486/5x86 ab 58.-

AMD 5K86 100 158 -
Pentium 133 398-
Pe 200 1 098, - 166 698_

Cx 1560+ 248 -

Cyrix 6x86 166+ 398

Pentium Pro 200 1098-
Mainboards 256kB PCI IDE
486 { 5x86 198-

Pentium/sssr 6xss a 228;
Pentium Pro ab 798 -

2 RAM4MB 38;
16MB 178,- 8MB 78,'

32MB 298 -

EDO8MB 88;

sovsss. 16 MB 198;
SIMM 30pin ___ 1MB 38, 4MB 98-
Grafik pPci mg s

Diamond 3D 2MB EDO

] Elsa Vic.toryZMB EDO
Miro Media 2mB EDO
jc Grafocstar 2MB  298;
Diamond 3D 2MB VRAM  448-
Matrox Millenium 4MB WRAM 698 -
Matox Milenium 2MB WRAM 398 -

248 -
348-
298;

Festplatten 1GB 298-

12GB
1GBSCSI 398- 16GB 398-
2GB SCSI 59B- 20GB 448-
4GB SCSt 1.298 - 25GB  498.-
CD ROM IDE 4x 98 -
T IDE 6x 148-
SCSI4x 248- IDE €8x 198—

SCSI6x 348- IDE10x
CD-Recorder =« 898 -
CD-Rohlinge zu Tagespreisen
16Bit  78-
Sound s 008 148
AWE Soundbaster 32Bit 298 -
Modems ab 58.--
Controller SCS!-2 ab 98-
Foppy 3.5' 1.44MB 48 -
Gehause ab 98-
IATX - Gehiduse 248 -
mono ab 298 .-
Drucker %o 398.-
neur HP 690C 598;

+mooret HP 694C 698

Laser ab 898.-

EZmoncab 248 -

Scanner ¥ 0 Zar
Flachbett Colorab  498,-

H 14 ab 398.-
Monitore %3 2%:
17" ab  998.-

pc gtower 256k8, PCt, 8MB, 6xCD
1GB HD, tMB VGA, 16Bit-Soud

AmMD sxss 133 1.098;
amp 5K86 100 1.298;
Pentium 133 1.598;
166 1.898;

200 2.398:

Cyrix 6x86 150+ 1.298-
166+ 1.498-

Grafis - Preisliste anfordem:
Weitere Hardware, Netz, Plotter,
Tinte, Toner, Software ...

Tel 08807 310 Fax 08807 8953

cComMnPYUStore




TIPS & TRICKS i iEs i e s v o e

Barcelona - Spanien

Der Kurs in Barcelona biefet nur wenige Méglichkeiten fir gefahrlose
Uberholmangver. Lediglich auf der langen Zielgeraden kann man mit
geschickten Fligeleinstellungen an der Konkurrenz vorbeiziehen.
Wer an dieser Stelle nicht vorbeikommt, muf3 zum altbekannten Er-
folgsrezept greifen: so spat wie maglich bremsen! Auf diesem Kurs
kann das allerdings schnell zum Verhéngnis werden, denn bei sien
zahlreichen Auslaufzonen handelt es sicE zum grof3ten Teil um ge-
fahrliche Schotterfelder.

Auf der Zielgeroden sollten Sie vor der ersten Kurve Hachstgeschwindigkeit
erreichen. Kurz nachdem Sie om Schild 100 vorbeigerauscht sind, bremsen
Sie von knapp 305 km/h auf 170 km/h herunter. Im dritten Gong ziehen
Sie nun nach innen, lossen sich noch auflen trogen und die Drehzahl weiter
sinken. In der anschlieflenden Linkskurve befinden Sie sich im zweiten Gang.
Auch diese Kurve fahren Sie von aulen nach innen, um kurz vor dem Schei-
telpunkt schon voll auf's Gas gehen zu kénnen.

Die longezogene Rechtskurve fahren
Sie om besten innen und im vierten
Gong - gehen Sie ober gefishlvoll mit
dem Gas um: der kleinste Ausrut-
scher kann Sie ins Kiesbett schleu-

- dern. Wer in dieser Kurve iberholen
mochte, muB schon zu den ganz hart-
gesottenen Piloten gehren.
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Sobald Sie das Werbebanner durchfahren haben (lat sich im Riickspiegel
sehr leicht erkennen) treten Sie voll auf die Bremse, lassen die Drehzahl sin-
ken, bis Sie sich im zweiten Gang befinden und ziehen dann ganz sanft nach
innen,

Gebremst wird erst, wenn Sie am Banner der Firma Agip vorbeigeflogen
sind. Dann Fufl vom Gas, bis Sie sich im zweiten Gang befinden und dann
das Gaspedal wieder leicht antippen. Die Linkskurve im zweiten Gang von
aufien anfahren und nicht mehr riskieren als nétig: akute Kiesbettgefahr.

Vor der Schikane sollten Sie noch einmal krdftig beschleunigen. Bremsen Sie
erst, wenn Sie sich auf gleicher Hohe mit dem Baum (rechts im Bild) befin-
den. Dann aber richtig anbremsen, Ful vom Gas und im dritten Gang die er-
ste Kurve ganz links anfahren. Jetzt den Wagen kurzzeitig wieder gerade
stellen und gleich nach rechts einlenken. Vollgas.



Die Kurve ist sehr heikel und erfor-
dert sehr viel Ubung. Sie befinden
sich im Kurveneingang im fiinften
Gang - gehen aber auf keinen Fall
auf die Bremse, sondern nehmen ein-
fach den FuB vom Gas. Jetzt fahren
Sie die Kurve von innen an, geben

: : ™ leicht Gas (wirklich ganz leicht) und
lassen sich von innen nach aufBen treiben. Dabei ist jedoch groBie Vorsicht
notig! Fahren Sie einen Zentimeter zv weit und das Rennen ist gelaufen -
Sielanden unweigerlich im Kiesbett!

Treten Sie bei der Bandenwerbung von McDonald's leicht auf die Bremse. Im
Kurveneingang sollten Sie sich aber dennoch im fiinften Gang befinden. Neh-
men Sie jetzt Gas weg, und lassen Sie die Drehzahl sinken, damit Sie die
anschlieBende Linkskurve innen im vierten Gang durchqueren kinnen.

Diese Kurve mufl praktisch mit Drift gefahren werden. Sie befinden Sie
zundchst im vierten Gang, tippen dann die Bremse an, nehmen Gas weg und
ziehen im zweiten Gang von auflen nach innen. Wenn Sie erst nach dem
Scheitelpunkt beschleunigen, werden Sie zwar nach auflen gezogen, aller-
dings sollten Sie kurz vor dem Kiesbett wieder richtig in der Spur liegen.

presents

The Best TranceTraxx from
Europe's leading Labels

ViNVL TURNTABLE MIX by SHAHIN & SIMON

e TR S>CHEATE Your OWN TRACKS!!!

and CD EXTRA

including:
@ cb Ultimate Trancetraxx

The M. Experience 3
'Rock Your Boﬁy:
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Aldus Haza 'To The Beat .
DJ Sevy ITrancemutation
Overcharge feat. G-Meter
"Whiplash :
b&ltllnldpojuiator 'NEKI"E'IITIaﬂtlka'
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@® + SPEGIAL ViYL TURNTABLE MIX-CD by Shahin g Simo

Die enge, aber dennoch sehr lange
Rechtskurve kann nur im zweiten
Gang durchfahren werden. Tempo
150 ist eine relativ sichere Ge-

Diese Kurve lat sich problemlos im
vierten Gang bewiltigen. Altes Spiel:
FuB vom Gas und von auflen nach in-
nen ziehen; maglichst frish wieder

schwindigkeit. beschleunigen.

Man sIIIe es nicht fir maglich halten, aber auch diese Kuve ldfit sich im
finften Gang meistern. Halten Sie sich mdglichst weit innen und lassen Sie
sich dann nach auflen driften. Auch hier droht jedoch das Kiesbett, wenn

man zv engagiert auf die Zielgerade zurasen machte.
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Gilles Villeneuve - Canada

Benannt nach dem leider tragisch verungliickten Vater des derzeitigen
Stars Jacques Villeneuve, bietet diese Strecke sehr viel Gelegenheit, or-
dentlich Gas zu geben. Dennoch bieten sich nur wenige Uberholmég-
lichkeiten, denn in die zahlreichen Beschleunigungsstrecken wurde vie-
le Biegungen eingepflochten, in denen man an seinem Kontrahenten
nicht so leicht vorbeikommt. Waghalsige Fahrer werden deshalb ver-
suchen, in den teilweise recht engen Kurven vorbeizugehen.

Kurz vor dem Schild bremsen Sie von knapp 300 km/h auf etwa 190 km/h
ab. Sie befinden sich nun im dritten Gang und kdnnen die Kurve von auBen
nach innen fohren. Immer leicht auf dem Gas bleiben, um am Kurvenausgang
noch einmal kriftig zv beschleunigen. Doch Vorsicht...

Sie erreichen eines der schwierigsten Teilstiicke. Versuchen Sie diese Spitz-
kehre mit etwa 110 km/h im ersten Gang zv bewiltigen. Dazv fohren Sie
die Kurve innen an, gehen kurz vom Gas und lassen sich nach auen treiben.
Erst wenn Sie die Seitenbegrenzung berithren wieder voll beschleunigen.

690  PCGames 1 1/96

Es folgt eine sehr gefdhrliche Links-Rechts-Passage, die sehr schnell in ei-
nem Avsritt ins Griine enden kann. Sie fahren im finften Gang bei mittle-
rer Drehzahl in die Schikane hinein, nehmen die erste Biegung maglichst

weit innen und lenken dann sofort wieder nach links, um méglichst mittig

‘durch diese schwierige Stelle zu schiefien. Ungeféhr ab der Halfte der

Schikane kannen Sie solange auf dem Gas bleiben, bis Sie die nichste en-
ge Kurve erreichen. Die leichte Biegung nach rechts sollte Sie ndmlich nicht
besonders beeindrucken.



Ungefiihr bei der Bandenwerbung der Firma Cancn sollien Sie sich im dritten
Gang befinden. Dann gehen Sie vom Gas, zichen von aufien nach innen und
kdnnen am Ende der Kurve im zweiten Gang voll herausheschleunigen.

m

Wenn Sie alles richtig gemacht haben, sollten Sie beim Schild 100 knapp
300 km/h erreichen. Jetzt stark bremsen, bis Sie sich im dritten Gang be-
finden. Die folgende Schikane lifit sich mit 160 bis 170 km/h durchfahren,
allerdings miissen Sie wieder darauf achten, daf} Sie beide Kurven maglichst
weit innen anfahren - ein Beriihren des Seitenstreifens kann nicht schaden.

Kurz vor der Zielgeraden lavert noch einmal eine Spitzkehre. Sobald Sie das
Schild 100 erreichen, sollten Sie die Bremse voll durchtreten, bis Sie sich
schlieflich im ersten Gang befinden. Dann die Kurve innen anfahren, Fufl
leicht vom Gas und mit knapp 90 km/h weiterkriechen.

— - . T ——

S ———————

Sie erreichen die Einfahrt zur Boxengasse. Wenn Sie ohne Lenkhilfe spielen,
miissen Sie sehr vorsichtig mit der Bremse umgehen: schlittert der Wagen
versehentlich geradeaus, so wird die Rennleitung nicht gerade begeistert
sein. Die Schikane an sich sieht gefihrlicher und enger aus als sie eigentlich
ist. Ziehen Sieim dritten Gang von auflen nach innen und lenken Sie sofort
wieder nach links, so daft Sie nur knapp am Kiesbett vorbeischrammen.
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DATA HOUSE [
+ Laden
Inh. Kai-Uwe Dittrich Mo. - Fr.
Harleshauser Str. 67 - 34130 Kassel gon-18%
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405 Saloruien

CD-ROM SPIELE

CD-ROM SPIELE

ATF (Fiugsim) NV 7990 The Dig (deutsch) DV 69.90
Afterlife * pv 69,90 Time Commando DV 69,90
AH-64D Longbow (Hubschr) DV 79,90 L°‘§“ CS""‘" (R gx 22'38
Baphomets Fluch DV 79:90 \SRITRuNSl-pebn Sen ;
Boong!? (FuBbalsim ) Dv 4990 VirtuaFighter W95  oa 69,90
Civilization 2 DV 79.90 Warcraft 2 - Tides of Darkness DV 79,90
Command & Conquer 1 DV 7990 Warcraft 2 -ExpansionCD DV 29,90
’ Wing Commander 4 DV 79,90

C.&C.1 - Ausnahmezustand DV 24,90

C.8C.2 - Alarmstufe Rot * DV 89,90 Worms - Reinforcements (Erw) DV 29,90

Crusader -No Regret pv 6990 Z (Bitmap Brothers) pv 69,90
Der Produzent DV 69,90 Zork Nemesis * DV 79,90
Diabio * DV 79,90
Die Fugger 2 ov 69,90 PREISHITS
Die Siedler 2 pv 69,90 Aufschw.Ost 29,90 Jagged Allianc.29,90
- - Battle Bugs 29,90 Kolumbus 19,90
Down in the Dumps™ ov 68,90 o ..o 5960 Kyrandia3 18,90
Elisabeth . DV 8990  gioforge 29,90 Little Big Adv. 29,90
F1 Manager 96 DV 69,90  gndesl.Prof. 19,90 Lode Runner 129,90
Fantasy General (deutsch) 8V 8990  Creatyre Sho. 1990 LostEden* 19,90
Formula One GP 2 DV 89,90  DaedalEnc.’ 2490 MartiniRacing 29,90
Formula One GP 2 EV 69,90 Der Reeder 19,90 NascarRacing 24,90
Gene Machine DV 6990 DSA 1/2 je 2990 Pizza Conrect 19,90
Golden Gate Killer Dy Boige) DSASS | 39,90 Powerhausel 189,90
Grofte Schlacht i.d. Ardennen DV 6990  Eaith Siege1 1990  Space Quest 6 39,90
HUGO 4 * pv 6990 Eishockey M.19,90 Teamchef 49,90
Lighthouse * DV 89,90 Freddy Phark. 19,90 Theme Park 2990
Megarace 2 DV 5990 Gobliins 1+2 1990 Top Gun 49,90
Need for Speed Special Editon DV 79,90  Coblins 3 19.90 Track Attack 49,90
Normality Inc. DV 69,90 Hohlenw.Sag.19,90 U S.Navy Figh. 29,90
Pandora Akte * DV 7990 Indy Car 1 19,90 Wing Comm.3 39,90
Riddle of Master LU pv 79,90 Kostentosen Katalog anfordern !
Silent Hunter (U-Bost) DV 69.90 Bitte System angeben. Wirliefern auch
Sonic CD DA 5990 Spiele fur Amiga + C64 + Konsolen
Syndicate Wars DV 79,90  LGSUNGEN zu fast allen Spielen ab 15,-
TerraNova™ BV 63,90 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

DA = Deutsche Anleitung DV = Komplett Deutsch * = noch nicht da, Vorbestzllung moglich
Versandkosten: Vorkasse plus 5.- DM - Nachnahme plus 10.- DM (incl.aller NN-Gebuhren).
Ausland: rur Vorkasse (bar/ Euroscheck / Postanweisung) + 20,- DM
Alle Angebote solange der Vorrat reicht. IrtUmer und Preisanderungen vorbehatten.

Lighthouse DV 8490
Links LS DA 89.90
Mad TV 2 DV 6990
Iiegarace 2 DV 5490
NBA Live 96 DV 7990
Need for Speed Sp Edition DV 7990
NHL Heckey 97 DV 7480
Phantasmagoria 2 DV 8890
Schleichfahrt DV 7490
Star Trek-A Final Unity DV 69,90
Star Trek-Deep Space Nine DA 6490
Starfighter 3000 DV 7490
STORM DV 7390
Syndicate 2 - Wars DV 7490

AH - 64 Longbew DV 7890 Time Commande BV 69,90

ATF - Adv. Tact Fighter DV 7890  Toonstruck DV 7490

Bleifu 2 DV 56,90

Chronicles of the Sword DV 7490

Civilization 2 DV 7490 gﬁml‘?ind & Congq

Command & Cenquer DV, 7990 SReRimiEY

Command & Canquer-Data BV 2490

Crusader - No Regret BV 6490

Cyberia 2 BV 69.90 Dungeon Keeper

Cybersterm DV 7990 11

Daggertall DV 7490 .

Das schwarze Auge 3 ov 399 Privateer 2

Death Gate DA 7490 & Barker

Der Planer 2 DV 6990 eSS

Der Preduzeni DV 6990

Diablo DV 7990 UEFA Euro 96 BV 69,90

Die Fugger 2 DV 7490  Warcraft 2 DV 7490

Die Pandora Akte DV 7490 Warcraft 2 - Bata DV 2690

Die Siedler 2 DV 6890  Wing Commander 4 DV 7890

Discwortd 2 DV 7490 2Z DV 69,90

Down inthe Bumps DV 6990 Zork Nemesis Dv  78%0

Ela’i?:se;hGlneral Bx g‘;gg und weitere auf Anfragel

Formula 1 Grand Prix 2 DV 9490 Versand m.\Jr ig} ’ |;1|33d(EAi 'leK?bﬁ_U gﬁfggg;

] Verkasse plus Dl 7 uroscheck bis O
g::: \F;\W(Zf:me eg gggg rlachnamepplus DM 10,90 zzgi. Zah\kartengebuhr,
’ Flr bestelte und  annahmevereeigerie  Ware
Heart of Darkness DV 84,90 berechnenwir pauschal DM 20!
Lands of Lore 2 DV 84,90 Irtimer und Preisanderungen varbehalten

J. Harimann & P. Klinger GbR

Tel 06142 / 59690 » Fax 06142 / 562170

An den Weiden 36 = 65428 Riisselsheim
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Komplettlosung Teil 2

Die Missionen 8 bis 20 im Detail

Im ersten Teil unserer Komplettlésung (PC Games 10/96) haben wir
es wegen des geringen Schwierigkeitsgrads der Levels bei einer Ab-
bildung der Karten inklusive exdkter Beschriftung belassen. Fiir die
hoheren Levels 8 bis 20 liefern wir lhnen zusiitzlich eine Kurz-Be-
schreibung mit.

Mission 8: Schmelztiegel

Zahlreiche herrenlose Fahrzeuge sind Uber die Karte verteilt. Der Spie-
ler solite versuchen, méglichst viele dieser Einheiten frishzeitig in Besitz
zu nehmen. Besondere Bedeutung kommt dem mittleren Sektor zu, da
dort eine Zwei-Sterne-Fahrzeug-Fabrik vorhanden ist.

Erics Strategie-Vorschlag:

1. Konzentrieren Sie sich zundchst auf das mittlere Territorium und
tbernehmen Sie das Gun-Geschiitz, mit dem Sie sowohl die Fahne
als auch die Briicke unterhalb verteidigen kénnen. Die Gun kann
dazu benutzt werden, um notfalls die Briicke zu zerstdren und den
Gegner am Vordringen in lhren Bereich zu hindern.

2. Schicken Sie lhren mittleren Panzer am linken Kartenrand enflang
und zerstoren Sie rechtzeitig die Briicke, bevor der feindliche mitt-
lere Panzer an dieser Stelle auftaucht. Vorteil: In diesem Fall steht
lhnen der mittlere Panzer zur Verstirkung der Truppen in der Kar-
tenmitte zur Verfiigung.

3. Starken Sie lhre Mannschaften in der Karten-Mitte und setzen Sie
Schiitzen ein, um die feindlichen Gun-Verteidigungsanlagen aufBer

:Hiﬁke zersibren
%
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Wer konnte kompetentere Ratschlige zum Echtzeit-Strategie-
Kniiller Z erteilen als der Spiel-Designer selbst? Eric Matthews
und seine Bitmap Brothers verraten lhnen in PC Games die
geheimsten Schleichwege und die erfolgsversprechendsten Taktiken.
Mit den genaven Missions-Beschreibungen und den ausfiihrlich
kommentierten Karten sind Sie fiir alle Eventualititen gewappnet.

Gefecht zu setzen, die sich sidlich des gegnerischen Hauptquartrers
sowie auf dem Fort befinden. Alternative: Man bombardiert das Fort
mit Artillerie und Kémpfern.

Mission 9: Schlipfrig und Gut
Auf dieser Karte gibt es viele kleine (Halb-)Inseln, die zum Teil tber
Straf3en und Briicken erreichbar sind, teilweise aber auch nur von
Robotern erreicht werden kannen. Daher sollten Sie sich vor allem die
Roboter-Fabriken unter den Nagel reif3en.

Erics Strategie-Vorschlag:

1. Beauftragen Sie eine Roboter-Einheit mit der Eroberung des
Gun-Geschitzes und annektieren Sie damit gleichzeitig den Jeep in
unmittelbarer Néhe |hres Forts (Punkt 1).

2. lhren mittleren Panzer bewegen Sie in die Kartenmitte und verteidi-
gen damit lhre Hélfte,

3. Schnappen Sie sich den leichten Panzer (links unten, Punkt 2) und
verwenden Sie ihn zur Verteidigung der beiden Briicken im mittle-
ren linken Karten-Bereich. Die Roboter-Fabrik auf der dazugehéri-
gen Insel produziert Einheiten, mit denen Sie das Gebiet oberhalb
der Briicken absichern (Punkt 3).

4. Ein Trupp Roboter nimmt das untere rechte Territorium (Punkt 4) ein
und verteidigt es um jeden Preis, da der Computergegner héufig
diese Flanke fir einen Angriff nutzt,

5. Der Computergegner neigt dazu, das mittlere rechte Gebiet (Punkt
5) mit seinem mittleren Panzer zu beschiitzen; greifen Sie also an
dieser Stelle nicht zu frih an!

Mission 10: Die Mauer

Ein grof3er Teil der Karte ist von Wasser bedeckt. Eine gigantische Eis-
Mauer teilt den Level in zwei Hélften und mu3 auf jeden Fall durch-
brochen werden, damit lhre Einheiten Zugang zu den Roboter-Fabri-
ken auf der linken und rechten Seite erhalten. Ein Gebiets-/Zeit-Vor-




teil gegeniber den ,Blauen” 1&Bt sich nur erarbeiten, wenn Sie den

mittleren Sektor einnehmen.

Erics Sirategie-Vorschlag:

1.

Mission 11: Frostiger Willy

Das gegnerische Fort befindet sich auf einer Insel, die von Wasser um-
geben istund von schweren Guns-Anlagen bewacht wird. Es gibt ins-
gesamt zwei Zugangs-Wege: Eine mégliche Route fihrt Uber eine
Briicke; falls diese zerstdrt wird, sind lhre Alternativen bereits erheb-
lich eingeschrankt. Ihr Stitzpunkt liegt hingegen auf dem Festland und
ist daher vergleichsweise ungeschiitzt gegeniiber feindlichen Attacken.

Erics Strategie-Vorschlag:

1. Bestiicken Sie den APC in der rechten unteren Ecke mit Kémpfern
(Punkt 1).
2. Schicken Sie Ihren mittleren Panzer nach Norden, um die kleine In-
sel oberhalb lhres Forts zu erobern und gegeniiber feindlichen Vor-
stof¥en zu verteidigen (Punkt 2).
3. Ein Teil der restlichen Roboter marschiert nach unten, besetzt den
Panzer und orientiert sich nach Siidwesten. Von dort aus bewegt

im Mittelpunkt lhres Interesses sollte das mittlere Gebiet stehen (Punkt
1) sowie ein zusatzlicher Sektor links oder rechts davon. Es ist bei-
nahe unméglich, zu Beginn alle drei Gebiete gleichzeitig einzu-
nehmen und vor allem zu verteidigen.
. Zerstoren Sie die Felsen auf der von lhnen gewdhlten Kartenseite
und in der Mitte des Levels, damit lhre Einheiten schneller voran-
kommen.
. Achten Sie auf Roboter, die sich unbemerkt auf der rechten Seite ent-
langschleichen und von dort auf Ihr Fort zustiirmen (Punkt 2)
. In lhrem Hauptquartier sollten Sie vor allem Schiltzen produzieren
und diese zur Verteidigung der Flagge in der Kartenmitte (Punkt 1)
einsetzen.

Adam’s Family Pinball
Aftedife
AH-94D Longbow
Artus H
Akte Pandora
Allen Incident
Alien Trlogy
Angel Devoid
ATF Data Disk-Nato Fighters
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Battle Ground Geltysbusgh
Battle Greund Shiloh
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Need Fer Sreed Special Edition
NHL Hockey 97

Nomnality

Offensive 304/BVB/Bayere Je
Ononbuoiger

250BV. Bestellwert im Intand inutier Ver

hnen wir eine K

Bei
gelten nisere AGB. Alte Prejslislon vevhioren itre GOl gheit. Bei Order vor 16U)ir Auslielfarung noch am gleichen Tag! V

DV 79,90x
DV 74,90
DV 73,90
DV 69,90
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Paxlmperia2 DV 77,90x
Petko DV67,90
PGA Tour Golf %6 DV 79,90
Phaomasymgorts 2 DV87,90x
Police Quest 5 SWAT DV69,%0
Privateer 2.The Narkening DV78.90x
Retum Fire DV 74,90
Ruaddte of Masks Lu DV72,%0

Eroffnungsangebot
Command & Conquer 2 DV 84,90

Dungeon Keeper DV 69,90
YA DV 67,90
Der Hammer!!!!
Crusader - No Regret

DV 62,90
Ripper DV 77,80
Road Rash (\V45) DV 62,50
S.T.ORM. DV 72,90
Safecracker DA 78,90
Schleichfahrt DV 75,90x
Shadow Wamicr EV 84,90x
Shell Shock DV 64,90
Silent Hunter DV 68,90
Syndicate 2 Wars DV 78,90
Time Commando Vv 72,90
Toonsiuck DV 69,90%
Tomb Ratder DV 64,90
Tuonel B1 DAS2,90
7otk Neresis DV 79,90

Volksbank Coesfelt BL2:40163123 Kt: 541453601

B 1 sfriftlich! B

1MABHOLUNGMOGLICH!!!
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sich der Pulk auf der Straf3e in nérdliche Richtung. Ihr APC wird ent-

Erics Strategie-Vorschlag:

weder zur Verstérkung des mittleren Panzers auf der Insel eingesetzt 1. Bringen Sie zundchst die Sektoren links und rechts neben threm

Houptquartier in lhren Besitz. Des weiteren sind die beiden Panzer
auf der StrafBe (Punkt 1 und 2) GuBerst wichtig - beide miissen so

oder dient zur Abschirmung auf der linken Seite der Karte.

4. Produzieren Sie in lhrem Hauptquartier APCs sowie Kémpfer in der
Roboterfabrik. Diese Methode ist wesentlich schneller als die Her- schnell wie méglich erobert werden. Nutzen Sie die Fahrzeuge, um
stellung von miitleren Panzern und fast genauso effektiv. die zweite Sektoren-Reihe einzunehmen.

5 Hinterlassen Sie stets mindestens eine Einheit direkt bei lhrem Fort, 2. Achten Sie verstarkt auf die Aktionen des Computergegners, um sei-
da der Gegner allzu gerne von der rechten Seite her angreift. ne Angriffs-Versuche von vornherein zu vereiteln. Richten Sie ins-

besondere lhre Aufmerksamkeit auf die moglichen Fahrziele der

Mission 12: Heavy Metal mittleren Panzer des Computers.

Zwei horizontal verlaufende Gebirge trennen Sie von lhrem Gegner. 3. Falls mdglich, sollten Sie die gegnerische Fahrzeug-Fabrik auf der

Der Weg iber die Straf3e ist recht langsam. Der Schlissel zum Siegliegt ~ rechten Karten-Seite {Punkt 3) zerstéren, indem Sie lhre Einheiten

in der Kontrolle des relativ ,offenen” Gebietes in der Kartenmiite. durch die darunterliegenden Felsen bomben lassen.

Leichter Panzer

Mittlerer Panzer
Schwerer Panzer

APC

‘Die Einheiten im Vergleich

Haubitzen, zu zweit sehr effektiv gegen Mobile Raketenwerfer

Leichte Panzer, Guns, Haubitzen

Gatlings, Guns, leichte und mittlere Panzer

Mit Pyros oder Kémpfern, optimal gegen alle Arfen von
Robotern und langsame Fahrzeuge

Roboter Bevorzugtes Finsatzgebiet Vorsicht vor ...

Krieger Zur Ablenkung gegnerischer Einheiten Allem

Psychos Erlegen von Jeep-Fahrern Panzern

Kampfer Schiitzen, gut geeignet fiir APCs Jeeps

Schitzen Gaitlings, Guns und Fahrer (Jeep, Panzer), Kampfern
Ubernahme feindlicher Fahrzeuge

Pyros Langsame Fahrzeuge, Zerstdrung von Gebduden und Jeeps, leichte Panzer
Briicken, gut geeignet fiir APCs

Laser Gattlings, Guns und Fahrer Kampfer/Pyros in APCs

Fahrzeuge Bevorzugtes Einsatzgebiet Vorsicht vor...

Jeep Kémpfer, Einnahme von Sektoren-F&hnchen Psychos, Schitzen

Mittlere Panzer, Schwere Panzer, Mobiler Raketen-
werfer, APC

Schwere Panzer

Pyros, Mobile Raketenwerfer

Leichte Panzer, mittlere Panzer

Kran Reparatur angeschlagener/zerstérter Briicken und Gebéude Panzer

Geschiitze Bevorzugles Einsatzgebiet Vorsicht vor...

Gattling Jeeps Panzern

Gun Krieger, Psychos, leichte Panzer Schitzen, Schwere Panzer, Mobile Raketenwerfer
Haubitze Schwere Panzer, APC, Mobiler Raketenwerfer Mitlere Panzer

Raketenwerfer Panzer dller Art Laser
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4. Verlegen Sie sich nicht zu frih auf die Produktion leistungsfshiger,

aber tangwierig zu produzierender Einheiten.

Mission 13: Heif3 & Feucht

Erstmals gibt es in diesem Level tiefe Schluchten, die von keiner Einheit
Uberquert werden kénnen. Beide Hauptquartiere befinden sich auf der
rechten Seite der Karte. Uber manche Abgrinde fihren befestigte
Straf3en, allerdings keine Bricken. Demnach gilt es in dieser Mission,
Ihre Einheiten méglichst geschickt auf die verschiedenen Routen zu ver-

teilen.

Erics Strategie-Vorschlag:

1. lhr mittlerer Panzer fhrt an der rechten Kartenseite entlang und bal-
lert sich durch die Felsen unterhalb der gegnerischen Haubitze
(Punkt 1). Dessen Salven treffen meistens das Gestein, so dal} Sie
dieses Geschiitz relativ problemlos auseinandernehmen kénnen. Si-

chern Sie sich dieses Gebiet.

2. Die Laser-Einheiten und Schiitzen setzen Sie zur Annektierung der
kleinen Insel in der Kartenmitte (Punkt 2) ein und verteidigen diese
dann mit dem schweren Panzer, der mitten auf der Zugangs-Straf3e

steht.

3. Verteidigen Sie auf jeden Fall die Fahne, die zur Drei-Sterne-Fahr-
zeug-Fabrik (Punkt 3) gehért. Plazieren Sie lhren Panzer auf der
rechten Straf3enseite und machen Sie zwischendurch von der Re-

paratur-Werkstatt Gebrauch.

Schitzen her.

Mission 14: Restaurierung

In diesem Level feiert der Kran seine Premiere. Viele der Briicken sind
zerstortund versperren den Zugang zu den einzelnen Abschnitten der
Karte. Dadurch wird der Einsatz lhrer Fohrzeuge eingeschrénkt. Da-

. Stellen Sie in der 5-Sterne-Roboter-Fabrik vor allem Laser oder

her ist es wichtig, anfangs die Briicken zu reparieren.

{Punkt 1).

Erics Strategie-Vorschlag:
1. Mit den eroberten Krénen reparieren Sie so schnell wie méglich die
Briicken vor lhrem Hauptquartier sowie in der rechten unteren Ecke

Inh.: Chris. von Mellenthin
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. Vernichten Sie den feindlichen schweren Panzer, indem Sie ihn iber
die Felsen hinweg beschieflen, die lhre Fabrik in der Kartenmitte
umgeben (Punkt 2).

. Erobern Sie das Gun-Geschiitz auf der rechten Seite und zerstéren
Siedie Felsen in der unmittelbaren Umgebung. Aufdiese Weise kén-
nen Sie das Gebiet nach allen Seiten kontrollieren.

. Halten Sie lhre Jungs sténdig in Bewegung und verlagern Sie die
Truppen regelmafig in andere Gebiete; andernfalls wird der Com-
putergegner die vertikal verlaufenden Straf3en fir einen Blitz-An-
griff nutzen.

. Plazieren Sie einen Panzer in der Néhe der Reparatur-Werkstait auf
der linken Seite und verwenden Sie ihn, um die Flagge in diesem
Territorium zu verteidigen (Punkt 3).

. Entsenden Sie wahlweise einen Trupp Kampfer oder einen Panzer,
um die feindliche 3-Sterne-Fahrzeug-Fabrik auf der linken Karten-
seite zu zerstoren.

Karten-Seiten zu konzentrieren. Errichten Sie aus diesem Grund eine
gute Verteidigung vor lhrem Fort, da |hr Gegner die Briicke mit Si-
cherheit reparieren und einen direkten Angriff auf lhr Hauptquartier
starten wird. Zumindest wird er es versuchen...

Erics Strategie-Vorschlag:

1. Schon zu Beginn des Levels solten Sie auf die feindlichen
Infanteristen achten, die sich am FluBBufer herumtreiben. 1hr
schwerer Panzer ist fir diese Aufgabe natirlich wie geschaffen.
(Punkt 1).

2. Sichern Sie sich die Flaggen auf der Insel rechts unterhalb des Forts
sowie im Siden der Karte. Schicken Sie die Roboter auf die rechte
Seite, um das dortige Gebiet zu bernehmen. Die restlichen Robo-
ter verteidigen die Insel.

3. Erobern Sie die Sektoren in der linken unteren Ecke der Karte (Punkt
2) und bewegen Sie den Kran in Richtung des Forts, um die dorti-
ge Briicke auf der linken Seite instandzusetzen.

Mission 15: Sumpffieber 4. Ihre Roboter schleichen sich an der rechten Kartenseite entlang und
Die Forts sind sehr nahe beieinander plaziert, doch die Briicke da- erobern die beiden Flaggen auf der rechten Seite des gegnerischen
zwischen ist bereits zerstort. Es empfiehlt sich, sich auf eine der beiden Stitzpunkts {Punkt 4 und 5).

‘Haufige Fehler
Roboter/Fahrzeuge werden quer iber die Karte geschickt, um bereits

zu Beginn weit entfernte Sektoren einzunehmen

Wenn Sie sich in der Anfangs-Phase sofort auf die Territorien in der Haif-
te des Computergegners stiirzen, mag thnen das einen kurzfristigen Vor-
teil verschaffen. Allerdings werden Sie diese Gebiete nicht halten kan-
nen, da lhre Einheiten zu groBziigig tber das Gelinde verteilt sind und
dem kollektiven Ansturm feindlicher Truppen zu wenig Widerstand lei-
sten.

Man laBt Einheiten ohne Beriicksichtigung der Art der atackierten

gegnerischen Einheiten angreifen
Rufen Sie sich die Stérken und Schwachen {Tempo, SchufSrate, Schaden,

Panzerung etc.) lhrer sowie der feindlichen Einheiten ins Gedéchtnis,
bevor Sie lhre Truppen entsenden. Es macht keinen Sinn, die Einheiten
auf gut Gliick losstirmen zu lassen.

Es werden zu viele eigene Einheiten fir eine Schlacht bereitgestellt
Wenn Sie mehr Einheiten in eine Auseinandersetzung eingreifen lassen
als eigentlich erforderlich, verschwenden Sie unnétigerweise Kapazitd-
ten, die an anderer Stelle vielleicht dringender gebraucht werden.

“Lovel 15 - Sumplfieh‘;r
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Mission 16: Leichte Brigade

Die lange Straf3e zwischen den beiden Hauptquartieren wird schwer
bewacht. Entfernen Sie die Verteidigungs-Stellungen auf den Strafen
- egal, welche Route Sie wahlen. Der Gegner versucht des fteren,
mit seinem schweren Panzer direkte Vorstéf3e auf der mittleren, ver-
tikal verlaufenden Straf3e zu unternehmen. Daher ist es empfehlens-
wert, dieses Fahrzeug méglichst frishzeitig zu vernichten.

Erics Strategie-Vorschlag:

1. Ihr schwerer Panzer sichert sich das Gebiet direkt vor lhrem Haup-
tquartier und hélt den Gegner von einem Angriff iber die zentral
gelegene Straf3e ab (Punkt 1).

2. Nachdem Sie die benachbarten Sektoren eingenommen haben,
versuchen Sie, die 5-Sterne-Roboter-Fabrik auf der rechten Kar-
tenseite zu besetzen (Punkt 2).

3. Die Schiitzen und Laser-Einheiten nehmen die Gatling auseinan-
der, die die Flagge auf der linken Insel bewacht (Punkt 3).

Mission 17: Parkplatz

Ein grofler Fluf3 verléuft von Norden nach Siiden und teilt die Karte
in zwei Halften. Auf einer grofien Insel im Stiden befindet sich ein rie-
siger ,Parkplatz”, auf dem Unmengen der unterschiedlichsten Fahr-
zeuge {Mobile Raketenwerfer, Panzer, Jeeps usw.} abgestellt wurden.
Sie starten lhre Mission mit sehr wenigen Robotern, so daf es prak-
tisch unméglich ist, von Anfang an sémtliche Fahrzeuge auf lhrer Sei-
te zu erobern. Demnach benétigen Sie unbedingt die zwei Roboter-
Fabriken im Siiden der Karte, um Roboter zu produzieren, die sich
dann die Panzer unter den Nagel reiflen. Auch Eier istwieder schnel-
les Vorgehen gefragt. Sobald Sie die Fahrzeuge beschlagnahmt ha-
ben, missen diese sofort in nordliche Richtung bugsiert werden, um
die feindlichen Attacken von der Kartenmitte her abzuwehren.

Erics Strategie-Vorschlag:

1. Setzen Sie lhre schnellen Einheiten (Jeep, Roboter) ein, um mdg-
lichst schnell zum Parkplatz im Siiden zu gelangen. Die Roboter-
kdnnen bei dieser Gelegenheit bereits die ersten Fahrzeuge ber-
nehmen.

2. Aktivieren Sie alle erreichbaren Roboter-Fabriken. Verzichten Sie
zundchst auf die Produktion von Laser-Einheiten; baven Sie am
besten einfache Roboter (Krieger, Psychos) und bugsieren Sie die-
se schnellstmdglich zu den Fahrzeugen - dieser Level ist ein einzi-
ges Rennen gegen die Zeit.

LR [

£

T A

3. Die Panzer verteidigen die beiden Strafen iber den FluB3. (bei
Punkt 1 und 2). Wenn Sie ersteinmal den schweren Panzer und
den Mobilen Raketenwerter auf dem Parkplatz in Ihren Besitz ge-
bracht haben, verstérken Sie damit lhre Einheiten an diesen zwei
strategisch wichtigen Punkten. Bauen Sie |hre Truppe weiter aus
und versuchen Sie baldméglichst auf der andere Seite des Flusses
Ful} zu fassen.

4. Lassen Sie die beiden Briicken am Parkplatz unter keinen Um-

sténden unbewacht. Achten Sie auf gewitzte Roboter, die die Fahr-
zeuge auf lhrer Seite zu klauen versuchen.

5. Sobald Sie alle Fahrzeuge des Parkplatzes besetzt haben, produ-

zieren Sie in den unteren Roboterfabriken Kémpfer, mit denen Sie
die APCs bestiicken.

GESCHMACK IN VOLLER STARKE.
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Mission 18: Briickenspiel

Auch hier liegen die Hauptquartiere wieder relativ nahe beieinan-
der, lediglich verbunden durch drei anfangs zerstérte Briicken. Auf
der linken und rechten Kartenseite befinden sich grof3e, abgeschlos-
sene Gebiete mit 5-Sterne-Fabriken und etlichen schweren Fahrzeu-
gen. Beide Forts sind vergleichsweise ungeschiitzt vor Angriffen aus
sémtlichen Richtungen. Hindern Sie den Computergegner doran, Ro-
boter iiber den Fluf zu schicken. Ebenfalls getéhrlich: Feindliche Kra-
ne, die die zerstdrten Briicken reparieren.

Erics Strategie-Vorschlag:
1. Hinterlassen Sie mindestens eine Einheit (z. B. einen leichten
Panzer) vor |hrem Fort, damit die Briicken auf jeden Fall zerstort
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bleiben - zumindest solange, bis Sie threrseits eine Uberfahrt pla-
nen. Den Panzer sollten Sie méglichst bald durch Geschiitze oder
Kampfer ersetzen, die dafiir sorgen, daf} die Stege nicht repariert
werden.

2. Teilen Sie lhre Truppen auf und schicken Sie jeweils gleichstarke
Einheiten-Kontingente auf die linke sowie auf die rechte Seite der
Karte (Punkt 1 und 2} und erobern Sie unterwegs die Gebiete un-
terhalb des Hauptquartiers.

3. Setzen Sie lhren Kran (links unten) ein, um die Briicke zu reparie-
ren (Punkt 3). Schicken Sie ihn anschlieBend fir den spéteren Ge-
brauch zum Fort.

4. Produzieren Sie starke Einheiten und verstérken Sie lhre Streit-
kréfte auf beiden Seiten, bis Sie einen Angriff wagen konnen. Tip:

Wenn Sie einige Kamikaze-Krieger direkt

Uber den Fluf3 zu seinem Fort schicken, wird

er einige Panzer an den Seiten abziehen, so

daf Sie es dort einfacher haben.

Mission 19: Verwiistun

In der Mitte des Levels befindet sich ein rie-
siges Schlachtfeld, das von Gebauden und
Sektoren umgeben wird. Die einzige wirk-
lich erfolgsversprechende Strategie besteht
in einem Vorstof3 Uber die Kartenmitte nach
rechts oben zum gegnerischen Fort. Dies
verursacht natirlich einen riesigen Kampf,
da sowohl Sie als auch |hr Gegner um die
Fabriken im Zentrum des Levels bemiht
sind. Vorteile kdnnen Sie sich durch geziel-
te Attacken von links oben und rechts unten
verschaffen.

Erics Strategie-Vorschlag:

1. Einige Roboter und der mittlere Panzer
bewegen sich auf der StraBe in nordii-
cher Richtung (Punkt 1) und erobern
sémtliche Territorien auf der linken Seite.

2. Plazieren Sie lhre mittleren Panzer auf
der Kreuzung zwischen dem obersten lin-
ken Sektor {(Punkt 2), um die schweren
Panzer der Gegenseite abzufangen.

3. Die Roboter-Truppen wandern auf der
Straf3e am unteren Kartenrand entlang
und ibernehmen den leichten Panzer.
Der schwere Panzer dient zur Vertei-
digung der Flagge, die zum Sektor
mit der 5-Sterne-Fahrzeug-Fabrik gehért
(Punkt 3).
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4. Die verbleibenden Roboter laufen zum linken unteren Gebiet des
vierteiligen Karten-Zentrums {Punkt 4). Tel.: 05139/ 894443 Fax.: 05139 /895290
5. Der schwere Panzer wird in den rechten unteren Teil der Karten-
mitte bugsiert (Punkt 5} und erhélt Unterstiitzung von links. Versu-
chen Sie, die 5-Sterne-Fahrzeug-Fabrik zu halten und wéhrend-

dessen einen starken Panzer zu produzieren. Alternativ kdnnen . : .-
¢ ) o Ein kleiner Auszug aus unserem Angebot:
Sie auch die andere 5-Sterne-Fahrzeug-Fabrik (Punkt &) besetzen,

N ; . . Aktuelle Hits!!! N itenttt
die sich im linken oberen Teil der Kartenmitte befindet. N e euheiteh
- " . Die Siedier Il 70,90 Virtua Fighter 72,90
6. Sobald Sie sich entsprechend eingebunkert haben, sollten Sie fol- Civilization I 7890 M
- : . ) ega Race 2 55,90
gendes ausprobieren: Entsenden Sie Roboter, die die Sektoren F1 Manger 96 75,90 Command & Conguer 2* 31.90
oberhalb von Punkt é und rechts von Punkt 3 einnehmen. Sie Command & Conquer 76,90 Diablo 77,90
bené’)ligen Schitzen, um die Gun-Geschitze gchhrlos auszu- Warcraft Il 74,90 Dungeon Keeper* 74,90
schalten, die diese Territorien schitzen. Wenn Sie das Gebiet |  Warcraft li Exp. Set 2890 Linkis 90,90
rechts von Punkt 3 ibernehmen, kénnen Sie auf der rechten Seite Die Fugger 'f' | 75,90 SV"d'Fatwarf* 80,90
der Karte vorriicken. Dieser Angriff wird unterstiitzt von Einheiten, Shnisestio the New World 7 QiSias@iIchfabrt 81,90
die Sie im b hbarten Bereich (P kt 5) herstell Wing Commander |V 79,90
ie Sie im benachbarten Bereich (Pun erstellen. Elisabeth | 89.90
e Rebe! Assault il 82,90
Mission 20: Z Star Trek Klingon 66,90
Der letzte Level ist freilich die grof3te Herausforderung fir jeden Z- Silent Hunter 75,90
Profi. Das Level-Design unterscheidet sich von den vorangegange- Formular One Grand Prix 2 96,90
nen Missionen, da sich viele Gebdude in direkter Néhe der Haupt- Z . 73,90
quartiere befinden. Erst recht im letzten Level ist es unverzichtbar, ﬁfggce)d;lhance gi'gg

moglichst viele Sektoren in méglichst kurzer Zeit einzunehmen, da-
mit lhre Fabriken effektivarbeiten. Sichern Sie sich vor allem den Mo- wZ.‘VSL'?S.‘S'l“:&Z’Jﬁ'QZ
bilen Raketenwerfer und den schweren Panzer (links obenbzw. rechts

unten auf der Karte), damit Sie lhre Chancen auf den finalen Sieg

wohren.
. . Lieferung per Nachnahme zzgl. einer Versandpauschalen von OM 8,90 tar Porto/NMeipackun:;
ETICS Strategle-Vorschlag: Preise In DM inkl. MwSt.  Software ist vom Umlausch ausgeschlossen! :
1. Dieser Level verzeiht Fehler noch weniger als alle anderen Mis- Unsere telefonische Bestellannahme ist Mo-Fr 10 Unr bis 20 Uhr und Sa 10 Unr bis 15 Uhr f0r Sie da
i 5 R - . Unter der gigichen Telefon-Nr. errefchen Sie auch unsere Mitarbeiter far Fragen und Problemchen!
sionen. Schlcken Sie zunochst |hren Panzer und einige Roboter an Peter Zobel Hard- & Software, Schulze-D: -Str. 17, 30938

. . . . . .2 9 894443 .. 05139/ 8
der linken Seite entlang nach Norden, réumen Sie das Gebirge el e

beiseite und annektieren Sie diese Sektoren. Auf diese Weise ge-
langen Sie an einen schweren Panzer (Punkt 1) und einen Mobi-
len Raketenwerfer (Punkt 2). Der Panzer und der Mobile Raketen-

\g/:i;fee;;/:‘i:gfn nun zur Verteidigung der Strafe auf der rechten r RUSEL|G G"NSTIG!

2. Ein Pulk Roboter wetzt nach rechts und schnappt sich die beiden | [\ N
Sektoren. Der Kran repariert die zwei Bricken, die sich in der | | EEASAaba2d 033 ) ]l K23 9:090:9:9:-0: b))

Nohe Ihres Forts beFinden (Punkf 3 Und A] Soundblaster AWE 32 [ oﬁiﬁﬂ"‘éﬁ& ium 2MB 2201“?-% 32,-
3. Mit einem Panzer zerstéren Sie die Bricke in der rechten unteren Soundhblaster 32 L 199, Muirogﬂ AMB 220MHz L, 449,- =

Ecke, so daf3 der gegnerische schwere Panzer einen erheblichen Terratec Moestro 32/96 5E © (EZIRS Werculds Dyhamite m 205, 3

Umweg nehmen muf3 (Punkt 5). BTG Mozart 16 - 4 Diamgnd sr&:nh 30 2001 -Iﬁ

4. Der Computergegner konzentriert sich bei seinen Angriffen auf
das Gebiet im Norden von Punkt 3. Daher ist es wichtig, an die-
sem Ort eine wirkungsvolle Verteidigung aufzuziehen. Die
Briicken zu der kleinen Insel sollten zerstort werden, falls diese von
den feindlichen Krénen instand gesetzt werden (Punkt 6). Auf die-
se Weise vermeiden Sie, daf3 die rivalisierenden Panzer massiv
auf lhr Gebiet vorriicken.

l.'iu'f:n'Ium Sirocco I IGB 1ms
Fijitsy 1. EGWs n, {
1BM 2 W Ims - 3 Inhu Garantie!

Westiin Digital BSMW, 1ms
Quantum Fireball 1.26B 11ms

Tips: Eric Matthews & Z-Team

Karten-Nachbearbeitung: Petra Mauerdder intel Pentium 100MHz W5/ 0ns %
) . ) ) Intel Pentium 133MHz P 359,- &L F7a0ns”
.. und in der ndchsten Ausgabe Z im Multiplayer-Modus, T&T zu o o — . QTR 16MB PS/2 60us

a||en Mehrsp|e|er-Korten Intel Pentivm 200MHz Pro

Cyrix 6X86 P133+110MH:z

m BMB EDO 60ns
2

-LEgendE MAINBOARDS
z = Asus PS5T2P4 Typhoon 120W
RF| RoboIer-Fubnl.( Ku.mpfer Gigabyte SE6HX (D-Brenner Teac (D-R50S 4x/dx
[ Fahrzeug-Fabrik Krieger Gigobyte S36VX (D-Brenner Phifips(D2000 4x/2x
g Radar-Anlage [ Psychos e TatATSBCICM @ (@ Robling Philips
Merkston Leichter Panzer Zohlung per Yorkosse, Nochnehme oder Kreditkarte. [ ’baf‘

[fw] Haubitze Mittlerer Panzer Preise freibleibend inkl. MwSt. zzol. Versand.

Gﬂ"lil‘lg Schwerer Panzer ::s]l;lllgn;l;;:me Mo-Fr 10- I2 I]hru 14-18.30 Uhr

Gun Jeep e

Raketenwerfer-Geschiitz {i Mobiler Raketenwerfer ::;g:;';;;‘:‘:’,‘E‘s""‘;g‘n‘;‘:::;::"’“ 2
Schiitzen Armoured Personnel Carrier ; ! e

Pyros [E] Fahne

Laser Kiste mit Granaten Dreiknigsir. 4 - 73230 Kirchheim/Teck - Fon 0 70 23/7 34 13.Fax 070 21/413 42 ~
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TIPS & TRICK S EEEBREeE e s e e

Komplettlosung Teil 1

Baphomets Fluch

Revolution Software hat mit Baphomets Fluch eine wun-
derbare Geschichte um geheimnisvolle Tempelritter und
Meuchelmorder erschaffen. Sollten Sie an einer Stelle
feststecken, hilft lhnen diese Komplettlosung weiter!

1. Akt: Paris
Rosso steflt Nehmen Sie die Zeitung an sich, und gehen Sie zu
unangenehme Fragen der Baustelle. Nach Inspektor Rossos Befragung im
Café sprechen Sie mit der Fotoreporterin Nico. Stel-
len Sie Fragen iber den Clown und Plantard - dem
Opfer des Clowns - bis sie lhnen alles erz&hlt hat und
ihre Telefonnummer verréit.
Die Werkzeugkiste Laufen Sie jetzt zu der Baustelle, und schenken Sie
an der Boustelle dem Arbeiter die Zeitung. Verstauen Sie nun die
Werkzeugkiste aus dem Zelt in |hrem Inventory, und
spazieren Sie zu der Allee rechts neben dem Cafe.
it dem Brecheisen Der Gullideckel wird mit dem gerade eben ergatter-
in den Untergrund ten Werkzeug bearbeitet und gibt den Zugang zur
Kandlisation ﬁei. Im Kandlisationsgang finden Sie die
Pappnase des geflichteten Aitentéters, ein Taschen-
tuch und ein wenig von seinem Kostiim. Klettern Sie
nach diesem kleinen Abstecher in die Unterwelt iber
die Leiter zuriick in einen Innenhof.
Der Portier [t sich Dort zeigen Sie dem Portier Rossos Karte sowie das
leicht tdusdien gerade aus dem Kanal aufgesammelte Material. Be-
fragen Sie ihn nun nach der Verkleidung, beenden Sie
das Gesprach und laufen Sie zuriick zu den Strafen-
bauarbeiten. Durch einen kleinen Telefonanruf bei Ni-
co finden Sie ihre Adresse heraus und machen sich
auf den Weg dorthin - klicken Sie dazu auf die Uber-
sichtskarte.
D'teBlumenhindlerin Im Gespréch mit der Blumenhéndlerin finden Sie die
kennt Nico genave Lage von Nicos Wohnung heraus, machen
sich auf den Weg dorthin und stellen fest, daf3 die Tir
der Wohung klemmt. Reden Sie erneut mit der Blu-
menverkduferin, sie gibt thnen einen wertvollen Tip.
Zeigen Sie das gefundene Material Nico, verstauen
Sie das Foto in lhrem Gepéck und présentieren Sie
ihr die Pappnase des Clowns.
Ein Besuch be’mm Nachdem Siedas Apartmentwiederverlassen haben,
Kostimverleih verlassen Sie auch die Gegend und wechseln in die
Risee du Monde, wo Sie das soeben erhaltene Foto
dem Kostimhéndler zeigen. Fragen Sie ihn iber den
Clown aus und verlassen Sie ihn nach der kleinen
Konversation, er hélt eine kleine Uberraschung fiir Sie
parat. Ein Anruf wird jetzt bei dem Schneider fdllig,
den Sie iber Khan befragen sollten {benutzen Sie da-
zu das Icon mit dem Foto).
Grifin Piermont ist Nun kdnnen Sie zum Hotel Ubu. Plaudern Sie mit Pier-
sehr hilfshereit mont und zeigen Sie ihr das Photo. Versuchen Sie nun
den Schlissel zu bekommen. Da der Versuch fehl-
schlégt, fragen Sie den Rezeptionisten nach dem
Schliissel und sprechen anschlief3end iber diesen und
den Meuchelmérder - das klappt auch nicht; Piermont
kann lhnen aber weiterhelfen: warten Sie nun bis der
Hotelangestellte den Raum verlcf3t, schnappen Sie sich
den Schlissel und gehen Sie die Treppe hoch. Der
Schliissel pafit an der ersten Tir auf der rechten Seite.
Richtiger Schliissel, Jetzt betreten Sie das Zimmer, 6ffnen das Fenster und
falsches Zimm klettern Uber den Fenstersims zum rechten Fenster.
Steigen Sie durch dieses ein, und versuchen Sie den
Raum durch die Tiir zu verlassen....
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Wenn der Attentéter das Zimmer wieder verlassen
hat, durchwihlen Sie die Hose, die er auf dem Beit
liegengelassen hat. Die zum Vorschein kommende Id-
Karte und das Buch nehmen Sie an sich. Verlassen Sie
das Zimmer durch die Tir, und fragen Sie anschlie-
f3end an der Rezeption nach dem Hotelsafe.
Das Manuskript liegt Zeigen Sie ihm die Id-Karte, und er wir lhnen ein Ma-
im Hotelsafe nuiripf aus dem Safe aushéndigen - noffalls missen
Sie wieder Piermont zur Hilfe holen. Damit Flap und
Guido, die beiden Halunken, die vorm Eingang war-
ten, nicht an das Manuskript kommen, stellen Sie sich
auf den Fenstersims des schon vorher besuchten Ho-
telzimmers und werfen es auf den Boden.
Flop und Guido Die beim Verlassen des Hotels folgende Leibesvisita-
tastenins Leere tion bestehen Sie nun mit Bravur. Das aus dem Fen-
ster geworfene, heikle Manuskript sammeln Sie aus
der Gasse hinter dem Hotel wieder auf und zeigen es
natiirlich sofort Nico.
Der Dreiful im Wechseln Sie zur Ubersichtskarte, und klicken Sie das
Museum Museum an. Hier untersuchen Sie den Dreifuf in der
Mitte des Zimmers, verlassen das Gebdude wieder
und machen Sich auf den Weg zum Flughafen. Flie-
gen Sie nach Irland. Hinweis: Sollten Sienoch vor dem
Flug in Nicos Wohnung verbeischauen und ihr mit-
teilen, daf3 Sie nach Irland abreisen, erfahren Sie
noch etwas iber Professor Peagram...

2. Akt: irland
Tretfpunki: Pub Sollten Sie ohne vorher mit Nico gesprochen zu ho-
ben, nach Irland geflogen sein, so ist es ndtig als er-
stes elwas Uber Peagram herauszufinden - sprechen
Sie dazu mit O'Brien, der am hinteren Ende der Bar
sitzt. Danach plaudern Sie mit Maguire {er steht vor
dem Pub) iber Peagram sowie die Ausgrabungen.
Ron bastelt Fallen Unterhalten Sie sich mit Ron {er ist ein Wilddieb) und
aus Drahiseilen verabschieden Sie sich wieder. Harren Sie nun so lan-
ge aus, bis Ron das Drahtstiick auf den Tisch legt und
versuchen Sie ihm das Drahtstiick in dem Moment zu
entreifien, wenn er sich die Nase putzt. Haben Sie das
kleine Kunstiick volloracht, reden Sie mit Sean Fitz-
gerald iber die Ausgrabungen. Doyle stellen Sie Fra-
gen iiber Peagram, die Ausgrabungen und Fitzgerald
worauthin dieser aber ein Bier wil.
Ein Bier hebt Bestellen Sie ihm eines und ziehen Sie das Tuch unter
Doyles Arm seinem Ellbogen weg, wenn er trinkt. Léchern Sie Fitz-
gerald erneut mit Fragen iiber die Ausgrabungen und
Maguire vor der Tir wiederum iiber Fitzgerald. Ge-
hen Sie wieder nach innen, und sprechen Sie Fitzge-
rald erneut auf die Ausgrabung, Peagram, den Ec?el-
stein und das Paket an.
Fitzgeralsfliichtet Wenn Fitzgerald verschwunden ist und Maguire in
in Panik das Pub gestirmt kommt, verlassen Sie die Kneipe. Et-
was Schreckliches ist passiert...
Die Zopfanlage muB Stoppen Sie die Bier-Zapfanlage, indem Sie den her-
blockiert werden vorstehenden Schalter neben der Tir {auf3erhalb des
Pubs) umlegen. Betreten Sie das Pub und fragen Sie
Mick Leary nach einem weiteren Getrénk (sollten Sie
vorher bereits ein Bier geordert haben, missen Sie
dieses erst restlos austrinken).
Die Id-Karte ver- Zeigen Sie ihm dann die Id-Karte, benutzen Sie den
schafft identitit Draht mit dem Stecker, und gehen Sie in den Keller.
Schieben Sie den Riegel, der die Falltir halt, zuriick,
und &ffnen Sie die Foﬁiﬁr von der Straf3enseite aus -
jetzt gibt es ausreichend Licht. Nehmen Sie den Edel-
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Der Bauer ist Fitzge-
ralds Verwandter

Reaktionsschnell on

der Ziege vorbei

Gipsarbeiten an der
Ausgrabungsstelle

Neue Hinweise auf

der Polizeiwache

Verkleidung als
Doktor notwendig

Auf der Suche nach
Marquet

Lobineau erziihlt von
Rittern in Spanien

Jongleur? Nur mit
Pappnase!

Die Wand mit der
Seilwinde einreifien

Ein geheimes Treffen
der Templer

stein. Drehen Sie an dem Wasserhahn, machen Sie
das Handtuch naf und laufen Sie den Pfad entlang.
Erzahlen Sie dem Bavern von Fitzgeralds Entfihrung,
und klettern Sie iber den Heuhaufen in die Burg. Be-
nutzen Sie den Schlissel, und klicken Sie auf den
Spalt, um dariberzuklettern. Néhern Sie sich nun der
rechts vom Trog stehenden Ziege (benutzen Sie die
linke Maustaste mit der Leiter) und klicken Sie auf den
Eﬂug, wenn Sie die Ziege Uber den Haufen gerannt
at.

Sobald die Ziege in der Falle sitzt, betreten Sie die
Ausgrabungsstétte und nehmen etwas Gips aus dem
Sack. Verriicken Sie die Statue so, daf} sie auf den
Sand féllt. Dann heben Sie diese ar, um den so ge-
schoffenen Abdruck freizulegen.

Benutzen Sie nun den Gips mit dem Abdruck, und be-
feuchten Sie ihn mit dem nof3en Handtuch aus lhrem
Gepdck (sollte das Handtuch bereits wieder trocken
sein, hilft nur ein weiterer Abstecher in den Keller, wo
es erneut befeuchtet werden muf3). Heben Sie das so
erzeugte Duplikat aus dem Sand und fiigen Sie es in
das Loch in der Wand ein. So kénnen Sie den gehei-
men Raum betreten.

3. Akt: Paris
Wieder in Paris zeigen Sie Nico den Edelstein, ver-
lassen sie wieder und gehen auf die Polizeiwache. Su-
chen Sie dort Moue auf, und stellen Sie ihm Fragen
Uber Morquet. Gehen Sie jetzt zum Krankenhaus, wo
Sie sich an der Rezeption nach Marquet erkundigen
und die Id-Karte vorzeigen.
Sprechen Sie weiter mit der Dame an der Auskunft
Uber Krankenschwester Grendel, bis Sie weitere In-
struktionen erhalten. Eilen Sie den Korridor entlang,
plaudern Sie mit Sam dem Putzmann und stecken Sie
die Reinigungsmaschine aus. Sobald Som wegléuft,
gehen Sie zur Toilette und nehmen den Doktorkittel an
sich. Bei der Rezeption verwickeln Sie den jungen
Arzt, der im Eingangsbereich steht, in ein Gespréch.
Laufen Sie iiber den noch oben fihrenden Korridor in
den Krankensaal, und versuchen Sie diesen zu durch-
jueren. Sprechen Sie mit Benior, und geben Sie ihm
as Blutdruckmef3gerdt. Reden Sie mit ihm Uber das
Gerdt, und veranlassen Sie ihn, es an Eric Sopmash
anzuwenden {von den zwei benutzbaren lcons
wihlen Sie das rechte). Gehen Sie zu Morquets Zim-
mer, und sprechen Sie mit ihm Gberalle verfiigbaren
Themen...
Starten Sie jetzt zu Lobineou im Museum, und spre-
chen Sie solange mit ihm iber das Monuskript und
den Ritter, bis er von Spanien erzshlt. Offnen Sie,
wenn der Wéchter gerade nicht hinsieht, das Fenster
und schlipfen Sie, sobald er dabei ist das Fenster wie-
der zu schlief3en, unbemerkt in den Sorkophok. Wenn
der Uberfall losgeht, stof3en Sie den Totempfahl um.

4. Akt: Montfaucon Katakomben
Reden Sie mit dem Jongleur, und versuchen Sie zu
jonglieren. Sprechen Sie den Polizisten an, und zei-
gen Sie ihm die rote Pappnase. Laufen Sie zuriick zum
Jongleur, und versuchen Sie Ihr Geschick erneut. Ha-
ben der Polizist und der Gaukler den Bildschirm ver-
lassen, heben Sie mit dem Kanalisationsschliissel den
Gullideckel weg und klettern hinab.

Untersuchen Sie den ersten Bogen rechts und schla-
gen Sie mit dem Gullideckelwerkzeug ein Loch in den
Mértel. Es kommt ein Hebel zum Vorschein, der sich
aber nicht bewegen l&f3t. Sie steigen in das Boot, be-
festigen den Haken om Hebel und holen die Kette ein.
Die Wand wird eingerissen.

Betreten Sie den ndchsten Raum, wo Sie durch das
Loch in der Wand das Treffen der Templer beobach-

Zur Riickseite des
Hauses

Schachmuster auf
dem Pult

Eine Treppe fihrt zu

ten kénnen. Ein zweiter Blick durch die Offnung l&ft
Sie erkernen, daf3 die Templer den Raum verlassen.
Steigen Sie nun die Treppe herunter, stellen Sie den
Dreifu3 in die Mitte des Kreises und legen Sie den
Edelstein auf ihn.

5. Akt: Spanien

Benutzen Sie die Druckanzeige mit dem Schlauch am
Fenster. Betreten Sie das Gebédude, und folgen Sie
dem Gong zur Riickseite des Hauses. Wenn die Hun-
de Georg wieder zuriick in die Diele getrieben hoben,
klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Ristung.
Steigen Sie die Treppe hinauf, und reden Sie mit der
Gri:i%in, bis Sie lhnen nichts mehr mitzuteilen weif3.
Nehmen Sie die Bibel vom Pult an sich, und sehen Sie
sich das Schachmuster auf dem Pult genauer an. Spre-
chen Sie solange mit der Gréfin Uber das Schachmu-
ster, bis Lopez die Figuren geholt hat. Das Schachpu-
zzle, bei dem die Figuren nur in der miltleren Reihe
ploziert werden kénnen und der Kénig ins Schach-
matt gestelltwerden muf3, [6sen Siewie folgt: Den Léu-
fer ganz oben, das Pferd in die Mitle und den Kénig
auf das Feld unter dem Springer.

6. Akt: Syrien

Vom Marktplatz aus fihrt rechts eine Treppe zum ei-

einem geheimen Club nem Teppichhdndler. Zeigen Sie diesem die Streich-

Nejo will den
roten Ball

Die gereinigte Statue
liiBt sich an Duane
verkaufen

Ein Ring ist im Fels
versteckt

Ein Treffen mit Khan

holzschachtel und klicken Sie mit der linken Mausta-
ste auf die Treppe, um in den Club zu gelangen. Hier
versuchen Sie, die Toilette zu betreten. Lesen Sie das
Schild und befragen Sie Ultardariber. Kehren Sie nun
zur HauptstraBBe zuriick, schauen Sie sich Arto ge-
nauer an, und sprechen Sie mit ihm.

Im néchsten Gespréch sollten Sie mit Nejo Uber Arto
sprechen. Bieten Sie Nejo den roten Ball an und
klicken Sie auf ,ja”, wenn er nachfragt. Bei Arto wie-
derholen Sie den Satz, den lhnen Nejo verroten hat.
Laufen Sie nochmals zu Nejo und sprechen Sie mit
ihm. Es wird Zeit fir einen weiteren Abstecher in den
Club. Dort geben Sie die Toilettenbiirste dem Club-
manager, betreten das stille Ortchen, entriegeln den
Handtuchabroller und nehmen das Tuch an sich. Stat-
ten Sie Nejos Stand einen Besuch ab - dort sollte die-
ser bereits mit dem Ball spielen. Die Katze wird von
lhnen gestreichelt, dann betétigen Sie die Tischklingel
und nehmen sich die zerbrochene Statue, die Sie mit
dem Taschentuch aus der Kanalisation benutzen.
Sprechen Sie zu Duane, und verkaufen Sie ihm die Sto-
tue fir 50 Dollar. Gehen Sie zuriick in den Club, zei-
gen Sie Ultor das Foto und sprechen Sie solange mit
ihm, bis er lhnen anbiefet, Sie mit zum ,Bulls Head"-
Hugel zu bringen. Ubergeben Sie ihm die 50 Dollar.
Bei dem nun folgenden Treffen mit Ultor ibergeben
Sie ihm, das Handtuch aus der Club-Toilette. Nehmen
Sie den Stock von dem Busch und benutzen Sie ihn
mit dem Handtuch. Die nun zusammengefiigte
Stock/Handiuchkreation verbinden Sie mit dem Spalt
in der Klippe, so daf3 sie daron herunterklettern kon-
nen. Die Nische im Fels wird von lhnen solange un-
tersucht, bis ein Ring zum Vorschein kommt, den Sie
natiirlich einstecken.

Durchsuchen Sie Klausner, schauen Sie sich Bapho-
met an, und lesen Sie die Inschrift. Ligen Sie Khan
nicht an! Wenn er anbietet Sie fiir ein Versprechen ge-
hen zu lussen, stimmen Sie ihm zu, ihm darauf die
Hand zu geben - benutzen dann aber den Summer!
Wihrend Khan zu Boden geht, springen Sie von der
Klippe.

Im néchsten Monat warten die reslichen Kapitel auf

Sie. Wird George die mysteriosen Vorfille auf-
klaren?
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Civilization 2

Um den Cheat zu aktivieren, driicken
Sie die Tasten {STRG} + K. Jetzt kén-
nen Sie mit der Tastenkombination
{SHIFT} + F1 neue Einheiten erschaf-
fen. Driicken Sie dort auf die Taste
LAV und fahren Sie danach die
Liste herunter, bis Sie am Ende der drei Extra-Einheiten angekommen

sind. Schon haben Sie die Einheiten: Extra-Luft, -Land und -Schiff.
Niklas Deichmiiller ®

Bundesliga
Manager Pro 2.0

Wenn Sie im Optionsmeni den Mauszeiger auf den oberen Teil des
Pfeils, der sich in der rechten unteren Ecke befindet, bewegen und die
Taste A bzw. G driicken, haben alle Kicker ihre Starke-Werte auf 99
gesteigert. Ferner wird noch eine betréichtliche Summe gutgeschrieben.
Dieser Vorgang laf3t sich beliebig oft wiederholen.

Soren Boller B

Veréindern Sie im Z-Spieleverzeichnis die Datei OPTI-
ONS.CFG, so kénnen dlle Einzelspielermissionen
angewdhlt werden. Dazu Gberschreiben Sie in einem
beliebigen Hexeditor dlle rot eingefdrbten 0101
Kombinationen mit 0000.

00000000 3201 0101 0101 0101 0101 0101 0101 0101
00000010 0101 0101 0101 0101 0101 0101 Q101 0101
00000020 0101 0101 0101 0101 0101 0101 0101 0101
00000030 0101 0101 0101 0002 0000 0301 077F 2801

René Theisen B

Den Rang eines Feldherrn erreichen Sie in Level 15, wenn Sie fol-
gende Schritte befolgen: Erobern Sie den Kran in der linken unteren
Ecke, und reparieren Sie mit diesem die Briicke iber dem eigenen
Fort. Jetzt dringen Sie mit den beiden Panzern in des Gebéude ein,
wiéhrend die beiden Psychos zur Ablenkung der Haubitzen benutzt
werden sollten.

René Weimar B

Grand Prix Manager

Um an die staftliche Summe von 900.000.000 Mark zu kommen star-
ten Sie das Spiel und wéhlen Schnellstart. Nehmen Sie ein beliebiges
Team, und nehmen Sie einmal den Windkanal in Anspruch. Speichern
Sie ab, und verlassen Sie das Spiel. Den eben gespeicherten Spielstand
laden Sie jetzt aus dem Verzeichnis GMP/SAVEGAMES in einen Hex-
Editor und suchen in diesem nach dem Code 30D39700 - ersetzen Sie
diesen Wert mit 00E9A435, und schon sind Sie nach erneutem Laden
des Spielstands im Besitz der obengenannten Summe.

Benjamin Sewerin B

Afterlife

Wenn Sie die Hilfe von Teufel Jasper und
Engel Aria anfordern, miissen Sie,
wéhrend Aria lhnen Tips gibt, GOTO-
HELL eintippen, um lhren Kontostand zu
erhdhen. Geben Sie bei Jaspers Hilfen
GOTOHEAVEN ein, so nimmt die Bevél-
kerungszahl rapide zu.

Steffen GroBhaus B

AuBerdem sind noch zwei abgedrehte
Spielereien von den Programmieren ein-
gebaut worden. Sie lassen sich mit die-
sen beiden Codes, die ebenfalls Uber die
Tastatur aktiviert werden, auf den Bild-
schirm bringen:

S@! Bringt lhnen ein Guthaben von 10 Millionen Pennies ein -
hier ist jedoch Vorsicht geboten! Beim sechsten Schummel-
versuch kommt eine Todesstern und greift lhren Himmel
oder thre Halle an.

SAMNMAX Dreimal in Groflbuchstaben eingegeben, laBt dieser Code

das grofle Bése erscheinen - Max den teuflischen Hasen!
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'Rayman

Slipstream 5000

Wenn Sie die Strecke in Arizona flie-
gen, missen Sie nach der Briicke £
scharf nach links gegen die Maver §
stevern. Anstait gegen die Mauer zu
prallen, fliegen Sie in eine geheime
Hahle, in der es mehrere Extras gibt.

Marcus Tillmanns B &

Ripper

An verschiedenen Punkten in diesem Spiel gibt es so manche ac-
tionlastige Einlage, die bei Adventure-Fans héufig Frust aufkommen
laBt.  Sollten Sie diese Situationen nicht durchspielen wollen, so
schlieflen Sie die jeweilige Sequenz sofort erfolgreich ab, wenn Sie
entweder das Wort ARCADE, CAFFEINE oder ZZTOP auf der Tastatur
eingeben.

Bernhard Schlicht m

Fugger e {Demo- & Vollversion)

Bei dem Nachfolger des schon aus alten Zeiten bekannten Han-
delsspiels Die Fugger 2 ist man schneller ohne Bargeld als man
denkt. Kein gréf3eres Problem - fertigen Sie zuerst eine Sicherheits-
kopie des Files F2.EXE bzw. F2DEMO.EXE an und laden Sie es
danach in einen Hex-Editor. Nun &éndern Sie die rot markierten
Stellen einfach in FF FF FF.

00050B40: D8 C7 40 18 EE 02 00 00 -
C7 45 DC 00 00 00 00 83

Haben Sie dlles richtig gemacht, miissen Sie sich zukiinftig keine
Sorgen mehr um lhr Startkapital machen.
Hértelt Fred B

Bei dem klassischen Jump & Run stehen
folgende Cheatcodes zur Verfigung, die
jederzeit eingegeben werden kénnen.

razlive 99 Leben

razpoint 5 Energiepunkte
goldfist mehr Durchschlagkraft
raywiy 10 Tings

power alle Fahigkeiten auf

einmal {Faust, Hubschrauber,
Platiform hangen, Laufen, ¢
greifende Faust)
AuB3derdem kénnen Sie die Anzahl der Continues mit der Pfeiltasten-
kombination Pfeil hoch, runter, rechts und links auf zehn erhéhen,
sofern diese bereits unter drei gefallen ist.

Martin Weihenthal B
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Return
Fire

Sollte thnen das Benzin aus-
gehen, bevor Sie den eigenen
Bunker erreichen, benutzen
Sie einfach die Tasten Q oder
E um seitlich und vor allem
ohne Benzinverbrauch voran-
zukommen. Diese Methode ist e
zwar mihsam, aber Sie kommen schhethh und endlich doch noch
zum heimatlichen Bunker. Natirlich sollten Sie bei solch einer langsa-
men Fahrt feindlichen Stellungen und Fahrzeugen ausweichen.
Roberto Vasquez B

FIFA Soccer 96 A\

Wenn Sie im Menii-Screen die Option
Zuriick zu DOS, wéhlen tippen Sie an- [
schlieBend - withrend der Abspann l&uft
- XPLAY und danach {RETURN). Nun
spielt eine neve Musik, und ein paar neve
Teams erscheinen, Beenden Sie das Spiel,
ist alles wieder beim alten.

Timur Uysalsoylu B

Um in ein geheimes Cheatmenii zu gelangen, wdhlen Sie im Spiel-
auswahl-Meni die Option Freundschaftsspiel. Als Heimmannschaft
klicken Sie in der amerikanischen Liga auf Vancouver. Als Gastmann- : W’ SR E
schaft wihlen Sie Kanada von den internationalen Teams. Nun driicken L
Sie die Tasten {ALT}, {CTRL} und {Einfg} gleichzeitig, um das Cheat-
meni zu aktivieren.

Marcel Schenderlein B

Virtua Fighter PC

Die Endgegnerin Dural
erscheint normalerwei-
se erst dann im Charak-
terauswahlmeni, wenn
Sie einmal gegen Sie
gewonnen haben.
Wenmn Sie diesen sehr
schweren Kampf ein-
fach nicht for sich ent-
scheiden kdnnen, mis-
sen tricksen. Wahlen
Sie im Titelbild den Mo-
dus Arcade aus. Im Kémpferauswahlmeni driicken Sie: unten, oben, s OH OTLI

rechts und danach gleichzeitig auf dem Joypad A und links. Nun soll- TEL: 08642/89998
te Dural zur Auswahl stehen. ; TR o i

Herbert Rumpel B HTTP://WWW. ICP-VERLAG.D

Battle Isle 3

Im dritten der von Blue Byte stammenden Strategiesaga geben Sie

Eine Gemeinschafts-

veranstaltung von: KARTENSERVICE

wihrend des Spieles elwadld ein und klicken eine Einheit an (dabei ist |88 | ___ Karten Erwachsene @23 DM
es vollig egal, ob es sich bei dieser um eine eigene oder gegnerische |8 88 = .
Einheit handelt}. Mit der Funktionstaste F9 stehen ab sofort folgende L'\ —_Rocieasdiiler/Shilentcs s
Méglichkeiten offen: ICP GmbH & Co. KG GESAMTPREIS
1. Mission fortsetzen/abbrechen 6. Karte sichtbar/unsichtbar CHURILWRCR AR (Versand nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck beilegen.)
2. Einheit auffullen, entleeren 7. Computer an/aus -
3. Erfahrung der Einheit éndern 8. Einheit Gbernehmen ome:
4. U-Boot sichtbar/unsichtbar 9. Allierte éndern Strafe:
5. Anzahl der Einheiten éndern ’
David Schiesser Wl SV FSTRIEEAES Plz/Ort:
Veranstaltungen und
Marketing mbH Unterschrift:

PCGames 11/96 703 SRSy raiteis
ICP, Kartenservice, Innere-Cramer-Klets-Str. 6, 90403 Niirnbe
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LComix Zone

In einem der ersten auch unter Windows 95 laufféhigen Beat’em Ups
ist natirlich auch ein Cheat versteckt worden. Um ihn zu aktivieren,
geben Sie wéhrend des laufenden Spiefs CAMERON ein und schon
taucht ein weiterer Meniipunkt auf. Unter diesem lassen sich von nun
an dlle Levels beliebig anwahlen.

Christian Wimmer B

Eradicator Demo

Auch in der Demoversion von Eradicator sind schon einige Code-
Eingaben méglich, die lhnen das Leben leichter machen:

\FUSHIPI Unverwundbarkeit an/aus
\GUNS Alle Waffen und volle Munition
\BLOODLUST Waffen Upgrades
\TUNNEL Kollisionsabfrage an/aus
Shell-
shock

Um thren Panzer
unverwundbar zu
machen, dicken
Sie ESC und tippen
ratty rof ralty ein.
Achten Sie aber
auf die Tostaturbe-
legung! Stait des Y
missen Sie vielleicht Z anschlagen, da diese auf dem amerikanischen
Tostotur%oyout vertauscht sind.

Elisabeth 1.

In diesem Handelsspiel besteht eine Maglichkeit, sich mit einem Hex-
Editor Uber 16 Millionen Pfund zu ergaunern. Starten Sie dazu das
Spiel wie gewohnt, und spielen Sie solange, bis Sie in London ange-
kommen sind. Speichern Sie jetzt ab, und verlassen Sie das Spiel.
Wechseln Sie nun in das Spieleverzeichnis ....\SAVE_DEU und laden
Sie |hr *.SAV in den Editor. Nun suchen Sie die Zeile 00000210 und
die Werte 88 13 **, die an Position drei, vier und finf stehen sollten.
Uberschreiben Sie diese einfach mit FF. Nachdem Sie die editierte Da-
tei (vergessen Sie nicht, vorher eine Sicherheitskopie anzufertigen) ge-
speichert und das Spiel erneut gestartethaben, sollten Sie im Besitz der
riesigen Summe sein.

Marco Retterath B

Das Schwarze Auge 3 wemo)

Haben Sie Geldprobleme? So werden sie geldst: Speichern Sie ab, und
geben Sie im Verzeichnis Games debug lastgame ein. Dann benut-
zen Sie die folgenden Befehle:

E 258 CO C6 2D
E 2021 CO C6 2D
E 84D COC6 2D

E 1A2CCO0C6 2D E 1437 COC6 2D
EE42CO C6 2D w
E 2BEA CO C6 2D Q

Geldprobleme sollten nun der Vergangenheit angehéren.
Alex Horst l

Battle Arena r‘fdshlntién

Im Hauptmeni sollten Sie folgende Befehle ausprobieren:

GIMMEJIM Der Endgegner steht als Charakter zur Verfiigung
VIRTUAL1 Aus der Ich-Perspektive spielen
FUNNYHEADS Vergré')Bert bei allen Spielern die Ké‘)pFe

Mont [7) P yt’mn and the Quest for the Holy Grail

Bei dem, natiirlich sinnlosen, Spiel der englischen Kult-Komiker sind
Codeeingaben maglich, um in die letzte Ecke der skurilen Welt vorzu-
dringen. Mit der Eingabe von URANUS im Startbildschirm kénnen Sie
jede mégliche Ortlichkeit anwahlen. Tippen Sie LOBSTERGRL ein,
gleich nachdem Sie Run away gewshlt haben, um zu einem gehelmen
Spiel im Spiel zu kommen.

Syndicate
Wars

Um bei dem Spiel gleich am
Anfang reichlich Geld zu
bekommen, bendtigen Sie R
einen Disk-Editor. In der |
MAINEXE im Verzeichnis
SWARS suchen Sie nach
der Hexzahl 50 €3 00 (fir : -
50 00 Oc). Diese Stelle sollte gleich zwelmol zu finden sein. Beide
Stellen éndern Sie in Hex FF FF OF um.

Damit Sie in den Besitz aller Waffen gelangen, verwenden Sie als
Spielernamen MARK IS GREAT. Zwei andere Cheats werden aktiviert,
wenn Sie mit den Namen SHITE BAT STATE und JUST ONE CHANCE
starten.

Alex Horst B
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p Game$)

& Produzieren Sie 3D-Werbe-, Adventure-, Roltenspiefe!
& Publfizieren Sie ihre eigenen Cames lizenzfrei

¢ Enthalt World Editer und die ACKNEX 3D-Engine

& Mitgeliefert: 3D-A ction-Spief mit iber 150 Textusen
& 3D-Landschaften mit Rampen, Briicken, Labyrinthen
¢ Overlays, Panels und rollender Text in 16 Ebenen

# Fallen, michtige Waffen, intelligente Gegner

& Bildschy'rm-Auflosung 320x400, 256 Farben

¢ 8-Kanal-Stereo-Sound & Midi-Unterstistzung

¢ 200-Seiten-Handbuch mit Came-Tutorial

< ZSCONITE

Vemorversion im tewi-Such "Lame-Mudio” bei ivemn Bucthandsen?

nerse anI EOWDL AD LAQET LHEDUg ¢ la; 4

GmbH B 64807 Dieburg m Dieseistr 11c
Td (06071) 9252-0 ® frax Y252-33
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Coupon
Kleinanzeigen

Sie werden es sicherlich schon bemerkt haben: seit letzter Ausgabe fin-
den Sie die Kleinanzeigen bei PC GAMES auf der Cover-CD-ROM.
Das hat fiir Sie gleich zwei Vorteile: Sie kénnen jetzt gezielt nach ei-
nem gewiinschten Programm oder einem Peripheriegerét suchen und
im Heft ist wieder mehr Platz fir interessante Artikel. Die Teilnahmebe-
dingungen haben sich hingegen nicht gecindert: Sie miissen nur den
Coupon ausschneiden, lhren Text eintragen und DM 5,- in bar oder als
Scheck beilegen. Wir miissen aber davon absehen, Verlosungs- oder
Verschenkaktionen (der 100., der mir 10 Mark schickt, bekommt eine
Diskette) und dubiose Kettenbriefe zu versffentlichen. Solche Anzeigen
werden nicht abgedruckt und aus Aufwandsgriinden auch nicht
zuriickgeschickt! Schicken Sie den Coupon an folgende Adresse:

Computec Verlag
Redaktion PC Games
Kennwort: Kleinanzeigen
Isarstrafle 32-34
90 451 Niirnberg
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PROGRAMMEINSENDUNGEN

Vorname, Name

Strafle, Hausnummer

Hiermit erteile ich dem Computec Verlag die uneingeschréinkte, unbe-
fristete Erlaubnis, mein

Q Cheatprogramm
Q Spiel
Q Level

1
I
I
1
1
1
1
i
PLZ, Ort !
1
i
I
]
]
i
1
)

W b ... [Name des Programms) auf den Datentréigern
des Computec Verlages zu versffentlichen. Mit meiner Unterschrift be-
stétige icE, daf ich der alleinige Rechteinhaber bin. Gleichzeitig be-
statige ich, daB durch die Versffentlichung keinerlei Rechte Dritter ver-
letzt werden, z. B. aufgrund von Sounds, Musiksticken, Grafiken oder
| sonstigen Progrcmmfeﬁen, die im oder durch das Programm verwen-

I det werden und von denen die Rechte bei Dritten liegen. Sofern zu ei-
i nem spateren Zeitpunkt von mir die Rechte an Driite abgegeben wer-
| den, informiere icE unverziiglich den Veriag.

I In jedem Fall stelle ich den Verlag von Anspriichen Dritter, die durch
die Versffentlichung entstehen, frei.

COlFIuI:ON

COMMAND & CONTACT

KENNWORT: COMMAND & CONTACT
O teilnehmen O ausscheiden

{bitte entsprechendes Kdstchen ankreuzen)

Ich méchte

StraBe, Hausnummer T
PLZ, Wohnort

L e

(Unterschrift)
Wenn ,Teilnehmen” angekreuzt wurde, bitte beachten:

Mit meiner Unterschrift erteile ich dem Computec Verlog die Erlaubnis, meine
vollsténdige Adresse und Telefonnummer auf der Cover-CD-ROM der PC GA-
MES zu verdffentlichen. Wenn ich an dieser Aktion nicht lénger teilnehmen
méchte, teile ich dies dem Computec Verlag in schriftlicher Form mit.

I
i
I
i
i
I
I
I
I
I
i
I
I
i
i
i
1
I
i
1
i
]
i
]
i
i
i
i
!
|
i
i
1
i
i
i
i
i
i
i
i
1
1
i
' Ich suche fiir folgende Spiele noch Mitspieler
i

i

1

1

1

1

1

1

i

i

i



EINSENDUNGSRATSCHLAGE

TIPS & TRICKS

Damit die Rubrik Tips & Tricks in Zukunft noch
groBer und besser wird, moéchten wir Sie bit-
ten, bei der Einsendung von lhren Spielehilfen
die folgenden Ratschlage zu beachten:

1.
2
3.
4

5.
6.

Die eingesandten Tips & Tricks miissen von lh-
nen selbstandig erarbeitet worden sein, d. h. sie
diirfen nicht aus anderen Publikationen stam-
men oder bereits einem anderen Verlag zur Ver-
offentlichung vorliegen.

Kurze Spieletips (sog. Kurztips) finden auch auf
einer Postkarte ausreichend Platz. Das spart Ih-
nen Geld und uns unnétigen Aufwand.

Wenn Sie eine langere Komplettlosung anferti-
gen, so mochten wir Sie bitten, diese auf Dis-
kette zu uns zu schicken. Das gewahrleistet ei-
ne sehr viel schnellere Bearbeitung und erspart
uns einige Nervenzusammenbriiche.

Karten und Skizzen sollten frei sein von iiber-
flissigen Strichen und sich lediglich auf das
Wesentliche konzentrieren. Die Bilder mit ei-
nem Zeichenprogramm zu erstellen und auf
Diskette zuzuschicken, ist haufig die beste L6-
sung. Wenn maéglich, freuen wir uns auch iiber
bereits im Grafikformat GIF, TIF oder PCX ab-
gespeicherte Zeichnungen bzw. Screenshots zu
lhrem Tip.

Bei einer Veroffentlichung lhres Cheats oder Ih-
rer Komplettlosung konnen Sie mit einem Be-
trag von bis zu 300 Mark rechnen. Ein Kurztip
wird meistens mit 20 bis 100 Mark honoriert, ei-
ne Komplettlésung mit 100 bis 300 Mark - ab-
hangig von Qualitat und Quantitat.

Wenn Sie ein niitzliches Cheatprogramm ent-
wickelt haben, das Sie auch anderen Lesern zur
Verfiigung stellen méchten, so kénnen Sie uns
dieses auch zuschicken. Vielleicht findet sich
noch ein Platzchen auf unserer Cover-CD-ROM!

Natirlich freuen wir uns tliber jede Einsen-
dung, auch wenn die aufgelisteten Ratschla-
ge nicht genauestens befolgt wurden. |hre
Tips & Tricks zu den Spielen schicken Sie bit-
te an folgende Adresse:

Computec Verlag
Redaktion PC GAMES
Kennwort: TIPS & TRICKS
IsarstraBBe 32-34
90451 Niirnberg

COVERDISK UND
CD-ROM 11/96

Astat Media GmbH
Reklamationen PC Games
Am Steinacher Kreuz 22

90 427 Nimberg

PC GAMES 11/96

O DISKETTE O CD-ROM

‘Name, Vorname

r
]
[}
i
]
1
1
1
I

COUPON
FUR

{ noch besser auf lhre Probleme eingehen kénnen.
i

i i . :
i Hatten Sie in den letzten drei Monaten Grund zur Reklamation lhrer

| CD-ROM?
i

10 Ja
1 O Nein

Falls Ja, wielange hat der Ersaiz Ihrer CD-ROM gedavert?
bis zu einer Woche
langer ols eine Woche

Q
Q
Q langer als drei Wochen
Q langer dls vier Wochen
W

Q Ja, Ausgabe
Q Nein

fen, haben Sie einen Ansprechpartner bekommen?

i Geben Sie bitte eine Schulnote von 1 (sehr gut) bis sechs (sehr

| schlecht): ____
1
{ Hatten Sie in den letzten drei Monaten technische fragen an unsere
! Hotline?
i
10Ja

Q Nei

b Computec Verlag
Redaktion PC Games
Schicken Sie den Coupon Kennwort: PCG Q-CHECK

Isarstrafie 32-34
o o 90 451 Niirnberg

an folgende Adresse:

Wir bernehmen die Garantie, daf3 jede Coverdisk und jede CD-
ROM unser Haus in einem einwandfreien Zustand verldf3t. Sollten
doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, auftreten, so bitten
wir Sie, die Diskette oder CD-ROM erst einmal auf einem anderen
PC auszuprobieren. Stellen Sie fest, daf3 jetzt immer noch die glei-
chen Probleme auftreten, so schicken Sie bitte den Coupon (zusam-
men mit dem Aufkleber oder der CD-ROM) an folgende Adresse:

Rt A s e

i lhre Meinung ist uns wichtigl Wir wollen von lhnen wissen, ob Sie mit
! unserem Leserservice in der Reklamationsabteilung zufrieden sind. Be-
1 aniworten Sie bitte die folgenden, kurzen Fragen, damit wir in Zukunft

‘ar lhre CD-ROM defekt und haben Sie dennoch nicht reklamiert?

Falls Ja, waren Sie mit der Betreuung zufrieden, wurde thnen gehol-

L-,---_m___-____--_-_-_______________%_7;_____________,________“_u__n_ id ..-_"____2?;__‘_________4
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Bevor Sie reklamieren...
Da die Demoprogramme auf unserer (D-ROM meist sehr friihen Versianen der jeweiligen Spiele enfnommen
;‘“‘w : % Legen Sie die (D-ROM in Ihr Loufwerk ein und wechseln Sie auf den entspre- sind, kann es zu Inkompatbifiiiten mit exofischer” Hardware komumen. Lt sich ein Demo in hrer Stan-
g chenden Lavtwerkshuchstaben. In den meisten Filen reicht es, jetzt einfach  dord-Konfiguration nicht auf Anhieb starten, so sallten Sie die Beschreibung noch emal gut durchlesen. Falk
~w / dosFile STARTBAT" aufzurufen. Solten Sie mit den Demos auf der (ROM  ouch eine Anderung lhrer Konfigurationsdateien (z. B. mit EMS Speicher) keine Abhilfe schafft, kéinnte es sein,
' Probleme hoben, was sich zum Beispiel dadurch ufiern kann, daff ein Spiel ~~ daff Sie eine Grafik- oder Soundkarte in lhrem Computersystem haben, die mit der Dema nicht richig zusom-
nicht richtig startet oder Ihr System beim Start absirzen lift, sobe- ~ menarbeitet. Indiesem Fall handelt es sich um keine Beschidigung der (D-ROM. Bitte hoben Sie Verstandnis
achten Sie bitfe die jeweiligen Mindestanforderungen der dafiir, daff wir keine Gewdhr dafiir ibernehmen kinnen, daf sich jede Demo auf jedem beliebigen Rechner
ntie- eizelnen Demos im Meniiprogramm (EMS, XMS, RaM  starfen lift, Bei Fehlem, die eindeutig auf eine Beschidigung der (D-ROM hinwesen {,esefehler von Louf-
usw.). Wenn Sie nicht wissen, wie sich die Einstellun- ~ werk D:* oder dhnliche), bekommen Sie aber sefbstverstindlich Ersatz.
genin lhrer CONFIG.SYS und AUTOEXECBAT den

P
Klamationsil g ricks-

sie im ﬂ_l’_’ ramm Anforderungen entsprechend verdndern lussen, so Wichtiger Hinweis:
df" sol ein o Jesen schlagen Sie bitte in den Hordbiichern hres Compu-  Der Computec Verlog ibernimmt keinerlei Hafiung fiir Datenverluste oder andere Schiden, die durch Benut-
'eidl.lf “nkﬁ°n:s::en Ab- tersystems noch. Sollte dos grafisthe Meniiprogramm  zung der PC Games-Dotentrdger entstehen. Alle Datentriiger werden vor Verlassen unseres Hauses onhond der
ns: pitte ’:;"r sie -was nur insehr seltenen Fllen votkommi - nichtauf  oktuelisten Virenscanner auf Virenbefall gepriif. Bei manatlich rund 50 neoen unentdeckten Viren kann eine
“[.niﬂ ” i el‘el‘n . lhrem Computersystem laufen, lossen sich die meisten Oe- ~ Infekfian jedoch nicht ausgesthlossen werden. Da zwischen der Feriigstellung der Cover-CD-ROM und dem Er-
~ reklam mo-Programme auf der (D-ROM auch ,von Hand”, dos heifit stheinungstermin im Handel mehrere Wothen liegen kinnen, empfehlen wir Ihnen den Einsotz eines Anti-Virus-
vom DOS-Prompt ous installieren oder starfen. bazw. Virus-Shield-Progromms.

Hinweis fir Win 95-Benvizer

L ISSTARTEXE" doppeh. Da viele Demasnochspeziell fir
MS-DOS programmiertwurden, kann esbeim installieren ei-
wind WS 9': Fir Windows 95-Benutzer empfiehlt es sich generell, vor  niger Demos vom grafischen Meniiprogramm aus zu Proble-
llnfe" 9587 ART-"X dem Start der PC Games (D-ROM das Betriebssystem mit ~ men kommen. Falls dieser seltene Fall eintritt, starten Sie
ell"“‘ el- klicken: dem Befehl ,Start/Beenden/ Computer im MS-DOS-Modus das PC Games-Meniisystem bitte vom MS-DOS-Modus aus.
dopP® starten” herunterzufahren - auf diese Weise weiden Speicherkonflikte  Folgende Programme fiefien sich in unserem Test nur nach
mit manchen Demoprogrammen vermieden. Trotzdem haben wir unser Bestes getan und Ausfithren der Funktion ,Computer im MS-DOS-Modus star-
dos PC Games-Meniiprogramm auf die Erfordernisse eines Windows 95-Systems angepafit. Wenn  ten” durchfiihren:

Sie das PC Games-Menii unter Windows 95 starten wallen, kiicken Sie bitte die Datei Plastic Gity
Demos €D-ROM Nr. 1 bmm—
—Bleifuf} 2 (MS-DOS) 104 [ —Gvlization 2V2.41 oo 0 | g kg 10
—Bug! (Windows 95) 104 \—Conguest of the New World VL1 ................ 109 | yeinonzeigen............ooo 111
—Creatures (Windows 95)........vve 104 LEF 2000 Exe-Updote V24 ... 10 commodeContact m
—Deadlock (Windows 31 ... 104 L£F 2000 Updote V2. 109 | e und Tricks
L—Diablo (Windows 95 ......cceveeererrvrrsersnirrns 105 L F1 Manager 96 V1,12 109 _D:: iov Doclor Y53
—Discworld 2 (Windows 95 105 L Flight Unlimited DirectX Updte................... 109 | g 2u,ynes o U'pdm /9%
—Eradicator (MS-D0S) 105 L Wizordry Gold Y110 oo WY |t GonesRanoringe: 1o Besuch b8l ocasiris
—Gene Wors (MS-DOS) . 106 L_f1 Manager Handbuchergiinzung.d............... 109 poriege

—Jogged Allionce - Deodly Games (MS-DOS).......106

—Lemmings Paintball (Windows 95) 106
—MDK (MS-DOS} 106
—Monster Truck Modness (Windows 95) . 106
—Plastic City (MS-DOS) ..oo.veevveree v csnnsesesenen
—Rallye Rocing 97 (MS-005)

+—Ravage (MS-DOS)

+—Road Rosh (Windows 95) .........cermevevecrrre e
L—Scorched Plonet (D0S und Windows 95) .......... 108
L—Star Fighter 3000 (Windows 95) ..................... 108
—Tracer (Windows 95)......coemenerveeeceerceeceser. 108
L War Wind (Windows 95) ........coemmeeescsnnnens 108

PCGames 11/96 103
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i : BleilUB 2+ Bun! » Crealures »
Flu] De; . RLD 2
[‘ﬂﬂ Eratioalor + ey
d Deadly Games + Lemmings
Monster Truck Hadneas + Plastic Olty-» Rallye Racing 57 +
hter
ch bel Lucasits
DATES: € A1 » Gonguest of the New Worli
V11« EF 2000 Exe-Update V2.4 + EF 2000 Update V2.4 - F1
aiager 9 V1,12 « Flight Unlim ted DireciX Updata
izardry Bold V1. 1a » Ff Warager Hand-
buchetginrungen

Nachdem Preview in Ausgabe 10/96 folgt jetzt die spielbare Demo: Bleiful 2 von Virgin bringt
nach vor Weihnachten den Nachfolger des schnellsten Racing-Games von 1995. Genou wie im er-
sten Teil wird in Bleifu} 2 gedréngelt, geschubst und iiberholt, wos dos Zeug hiilt. Verschaffen Sie
sich einen eigenen Eindruck onhand unserer Demoversion. Dol Bleiful 2 keine Simulation, sondern
ein reinrossiges Fun-/Actionspielist, sehen Sie schon allein an der nachfolgend aufgelisteten Mini-
mal-Steverung.

Tastaturbelegung:

Toste..eoueennnn. veeeeseenas.. Aktion

[ T PR Beschleunigen
QUPSOT-BOWN .. oo e e Bremsen
Qursor-left ., Links
QUISOr-IGhY .« e Rechts

Hordware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-(D-ROM

@pticns Help

Noch Sonic und Virtua Fighter setzt SEGA ein weiteres populires Konsolen-Highlight fiir den PC um:
Bug! wurde bei seinem Erscheinen vor allem fiir seinen ultra-drolligen Hauptdarsteller, die farben-
prichtige Grofik, das innovative Spieldesign {Jump & Run in einer echten 3D-Umgebung) und das
abwechslungsreiche Leveldesign gelobt. Die vielen Gegner in unserer Demoversion kinnen Sie nur
beseitigen, indem Sie diesen , auf den Kopf” springen.

104  PC Games 11/96

Tastaturbelegung:

TO500 e et e teeeeeeaceectetseteacaansatacancanaasansasasaas.Aktion
CUrsortosten ... ..o Spielfigur finks/rechts/noch vorne /zuriick
D e Ducken
Leertaste .. ... Springen

{Die Kommandos A und S werden in diesem Level nicht bendtigt}

Wichtiger Hinweis: Die Fehlermeldung, die nach dem Start des Spiels auf den meisten Maschinen er-
scheint, beeintriichtigt die Spielbarkeit nicht und kann einfach ignoriert werden.

Hardware-Voraussetzungen: Pentium 60, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 95

Creatures

Weniger ein Spiel als ein Unterhaltungsprogramm ist Creotures von Warner /Miflennium. In diesem
elekironischen ,Experimentierkasten” kinnen PC-User kleine Lebewesen ziichten und ausbilden.
Das minutenlange Tutorial fiihrt Sie in die Grundprinzipien dieses ouflergewdhnlichen Progromms
ein. Fiir weitere Informationen lesen Sie bitte unser Special in PC Games B/96.

Hardware-Voraussetzungen: 486DX33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-(D-ROM, Windows 95
Deadlock

wirrar, [ @
T o

vl

Planeten besiedeln, neue Technologien entwickeln lassen, sich gegen benachbarte Stérenfriede zur
Wehr setzen, unbekannte Gebiete erschlieflen - das sind nur einige Ihrer vielfiltigen Aufgaben in
Deadlock, dem brandneuen Strategiespiel von Warner Interactive. Die Demo-Version ist bis auf we-



COVER CD-ROM 11/96 Iy -7/

nige Einschréinkungen voll spielbor. Umindie Demaversion zu gelangen, driicken Sie bitte im ersten
Auswahlfenster den CANCEL-Buitan. AnschlieBiend kannen Sie in einem weiteren Auswahlmenis ein
Tutoriol starten, das Ihnen den Einsieg ins Spiel Stiick fiir Stiick erklrt.

Hardware-Voraussetzungen: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus, Windows 3.1 bzw.
Windows 95

In diesem Monat exklusiv auf
der Cover-(D-ROM lhrer PC
Games: in dieser spielbaren
Dema-Version kénnen Sie um-
fangreiche Expeditionen in
den Dungeans von Blizzards
erstem Action-Rollenspiel Dic-
blo unternehmen, das nicht
nwr durch hochauRdsende, de-
taillierte Animationen und in-
telligente Fantasy-Kreaturen
.?' neve Mafstabe in diesem

Diablo

Einfihrung

Sie starten lhr Spiel in einem Kleinen Dorf mit einigen verlassenen Hiusern. In den Untergrund ge-
langen Sie, wenn Sie die Kirche im Nordosten des Dorfes betreten. Der grofie rote Ball im Control
Panel (untere Bildschismhalfte) zeigt Ihre Lebensenergie an, wihrend der blaue lhre magische Ener-
gie widerspiegelt. Lesen Sie die nachfolgende Kurzanleitung bitte gut durch, bevor Sie in den Dun-
geon gehen.

Aligemeine Kontrollen

Tastaturbelegung:

TaS1E .« ettt ettt ittt raaaaas Aktion
B v« rorsersotarmte « soruarsrespsetstie o o e RO T S e Hilfe-Men
U £ 0 0. .o SR B Hauptmenii
T e Auto-Mop anzeigen
Leertaste . ... o Alfe Fenster vom Spielbildschirm entfernen
St s e e ko s DU PO Zauberspruch-Meni
L o oo S RRTe Inventar anzeigen
00000 I 00000 00 ganncnus MU U CharakterBildschirm offnen
T e . C R CaC o & OF Den Spielbildschirm heran- oder wegzaomen
s eretersatsuistsersss o smarsnsggersirs « rarrmers s e B ars e Bildschirm-Helligkeit reduzieren
s o e SN Bildschirm-Helligkeit erhahen
SHIFT +linke Maustaste. . ................... Bogen abfeuern, chne die Spielfigur zu bewegen
123....... Legt einen Hotkey fiir einen Zauberspruch fest (bei geaffnetem Zauberspruch-Menis)
Bewegungen

Um die Spielfigur zu einem bestimmten Punkt zu lenken, wird der Mauscursor und die linke Maus-
taste benutzt. Bewegen Sie den Cursor dafiir einfach auf eine bestimmte Stelle und klicken Sie.

Benutzen von Gegenstiinden

Wenn Sie mit dem Cursor iiber einen Gegenstand ader ein Lebewesen streifen, mit dem Sie n ir-
gendeiner Weise inferagieren kannen, so wird dies vom Pragramm durch eine deutlich hervorgeho-
bene Umrandung angezeigt. Gleichzeitig erscheint eine Textbetschaft mit einer Beschreibung des
Gegenstandes im Control Panel. Wenn Sie einen dieser Gegenstnde mit der linken Moustoste
onklicken, fihrt lhr Charakter automatisch die zugeharige Aktion aus. Beispielsweise: Tir - Offnen,
Waffe- Aufnehmen usw.

Kampf

Einen Nahkampf starten Sie, indem Sie einen Linksklick auf eine Kreatur ausfishren (allerdings nur,
wenn die Spielfigur eine entsprechende Schlagwaffe in der Hand fiihrt). Falls die Spielfrgur mit ei-
nem Bogen ausgeristet ist, wird durch einen Linksklick ein Schu ausgeldst. Wenn zusitzlich noch
die SHIFT-Taste niedergehalten wird, wird ein Schufl ausgeldst, ohne daf sich lhre Figur versehent-
lith bewegt.

Das Inventar

Die Gegenstiinde in threm Inventar kinnen beliebig angeordnet werden. Falls [hr Inventar einmal
Gberfillt sein sollte, kinnen Sie beliebige Objekte wieder oblegen, indem Sie diese im Inventar-Fen-
ster akfivieren {Linksklick) und auf eine freie Fliche im Spielbildschirm klicken.

Charakter-Ausriistung

Wie in vielen vergleichbaren Rollenspielen kannen Sie die Waffen und Riistungen, die Ihr Charakter
am Leib trdgt, einfach in die Rechtecke um die Spielfigur im Inventar ziehen. Welches Kastchen im
Inventar-Fenster welches Karperteil repriisentiert, diirfte aus deren Anardnung hervorgehen (Kopf -
Helm, Karper - Riistung, Hiinde - Schwerter usw.).

Benutzbare Gegenstiinde
Zaubertriinke, Elixiere, Ole und Biicher zdhlen in Diablo zu den benutzbaren Gegenstinden.

Rechtsklicken Sie im Inventar-Fenster auf den entsprechenden Gegenstand, um diesen zu benutzen.

Hardware-Voraussetzungen: 486 DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-(D-ROM, SVGA-Grofikkarte,
Maus, Windows 95

Discworid 2

Und schon wieder ein exklusives PC Games-Demo: Der zweite Teil des vielgepriesenen Comic-Adven-
tures Discwarld (basierend auf den Bestseller-Fantosy-Romanen von Terry Protchett) steht kurz vor
dem Release und bietet neben professioneller Zeichentrick-SYGA-Grafik auch gnadenlos irrwitzige
Dialoge und ariginelle Puzzles. Die Bedienung erfolgt analog der meisten neven Grafik-Adventures
iiber die beiden Maustasten {Links = Gehe zu; Rechts = Objekt betrachten/aufnehmen)

Wichtiger Hinweis: Bei den Testldufen in der PC Games-Redaktion hatten wir mitdieser frishen De-
moversion besonders héufig Schwierigkeiten. Fallssich das Programm auf lhrem Rechner nicht star-
ten lift, so bitten wir, dies zu entschuldigen. Sobald eine stabitere Version verfiigbar ist, werden wir
diese auf unserer Cover-(D-ROM verdffentlichen.

Hardware-Voraussetzungen: Pentium 60, 32 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, SVGA-Grofiikkarte,
Maus, Windows 95

Eradicator

Ein weiteres 3D-Action-Spiel? Im Prinzip schon, doch Eradicator von Accolode hat dariiber hinaus
nach sehr viel mehr zu bieten. Zum Beispiel die Woh! zwischen drei verschiedenen Charakteren,
2wei unterschiedliche Perspekfiven, 20 aufregende Waffensysteme, eine B-Spieler-Netzwerk-Version
und nicht zuletzt eine blitzschnelle VGA-Grafik-Engine.

Tastaturbelegung:

Taste..... R - o BT > 250000 T Aktion
QUrsOr-Up. . v Vorwirts laufen
Cursor-Down . ... Risckwiirts laufen
Qursor-Left ..o Noch links drehen
CursorRight . ..o Nach rechts drehen
) S NN & = 5 c 0. oo 0.0 S BB LA COrE ... Sidestep links
SOOI ot . 0.0 .. oo 5.0 2000 Mol Sidestep rechts
Y L Fever
Rt e S et i il Blieseiepieie - < CLLTTYTY: - - FEr e Springen
Y T, S T T IoTe e T ok TR TR s oo sen ERTI Sh: » < LT Ducken
SHIFT (rechts). ..o e Spielansicht dndern
LtOSte . .o e Tiir offnen
PAGE-UP. .. e .. Nach oben schaven
PAGEDOWN. . . e s Noch unten schauen
POt . Fadenkreuz nach oben
ENDE . . Fadenkreuz nach unten
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1234567890 oo Waffe 1 bis 10 auswahlen
L e e T a5 TN Bildausschnitt kleiner
e 000 0003ua oot I Ty s Bildausschnilt grofler

Hardware-Voraussetzungen: 4B6 DX2/66, 8 MB RAM

Gene Wars

Bullfrogs , Echtzeit-Strategie-
spiel” versetzt Sie auf einen
Planeten, auf dem Sie mit ei-
ner Handvoll Ingenieure, Bo-
taniker, Genetiker und Tier-
pfleger Stiitzpunkte errichten
und sich gegen die Angriffe
der gegnerischen Valker zur
Wehr setzen. Die Besonder-
heit: lhre Wissenschaftler er-
forschen Tierarten, kreuzen
diese miteinander und er-
schaffen so irrwitzige Mutan-
ten.

Demo-Tutorial

Vorbemerkung: Bevor Sie sich an diese Demoversion heranwagen, solifen Sie das Review in PC Ga-
mes Ausgabe 10/96 noch einmal gut durchlesen. Denn das steigert die Chancen, ohne Frust in das
Spiel einzusteigen, erheblich.

Ihre erste Aufgabe in der Demoversion ist es, einen Extraclor aufzustellen (eine Mine fiir das Mine-
ral GOOP). Wahlen Sie aus lhrer Gruppe von Pionieren einen Ingenieur aus und lossen Sie ihn auf
einem der beiden blau schimmernden GOOP-Felder einen Extroctor errichten. Beachten Sie, df die-
ses Bauwerk sich nur direkt auf einem der beiden Felder baven lft. GOOPist in Gene Wars eine Art
Wahrung und Baustoff zugleich. Mit ihm lassen sich zahireiche Bauwerke und sogar Lebewesen er-
schaffen. Gewonnen wird es auf drei verschiedene Weisen:

1) Durch den Extrakt aus GOOP-Feldern {siehe oben).

2) Durch die Demontage von Bauwerken.

3) Durch Recycling toter Pflanzen oder Tiere.

Wahrend Ihr Ingenieur bereits an lhrem Extractor arbeitet, weisen Sie lhren Botaniker an, ein Wald-
stiick in der Nahe anzupflanzen. Sie werden relativ frih von einer Reihe von Vageln angegriffen.
Ihr Genetiker sollte diese so schnell wie méglich untersuchen {Lupe). Nachdem Sie den Extraclor ge-
baut haben, bentigen Sie auflerdem einen First Stage Distributor, einen Photon Processor sowie ei-
nen Gene Pod. Wenn Ihr Gene Pod gebaut und funktionsfhig ist, sollten Sie einen Recycler baven
und anfangen, damit Mules zu produzieren. {Rater Knopf im Menii des Recyclers).

Weitere Hinweise:

- lhr Botaniker sollte alles untersuchen, was ihm Gber den Weg lciufi, da der Recycler nur solche Le-
bensformen produzieren kann, die vom Botaniker bereits zv mehr aks 50% erforscht sind.

- Untersuchen Sie olle Lebensformen méglichst frihzeitig, da die grofleren Herden spater im Spiel
Ihren Botaniker Gberwaitigen und auffressen kdnnten.

Hardware-Voraussetzungen: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SVGA-Grofikkarte, Maus, DoubleSpeed-(D-
ROM

Jagged Alliance - Deadly Games

Wer's gespielt hat, wird bestdtigen: Jagged Allionce von Sir-Tech ist eines der spannendsten und auf-
regendsten Strategiespiele der letzten Jahre. Jefzt reicht der Hersteller die Multiplayer-Variante
samt Level-Editor nach. In dieser Demo-Version dirfen Sie eine Mission komplelf durchspielen; wenn
Sie die Frage , Do you wont help?” mit Yes beaniworten, machi Sie ein infegriertes Tutoriol mit den
Grundlogen des Spiels vertraut.

Hardware-Voraussetzungen: 4B6DX33, B MB RAM, Maus, VGA-Grofikkarte
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l.en\mings Palinthall
Elle Qptions Help

0000000

Nach Lemmings 1, Lemmings 2 - The Tribes, {emmings 3D und diversen Mission-Disks sind die griin-
haarigen, blaugewandeten Publikumslieblinge reif fir ihre nchste Herausforderung: Lemmings
Paintboll. Auf einem isometrisch dargestellten VGA-Terrain wuseln die putzigen Geschapfe durch die
Gegend und ,erlegen” ihre gegneristhen Artgenassen mit Forbklecks-Pistolen. Die Bedienung dieser
Demoversion kannen Sie in der beiliegenden Windows-Hilfedatei nachlesen. Falls diese Datei vom
Programm nicht gefunden wird, so beanfworten Sie die Fehlermeldung , Wollen Sie selbst noch der
Datei suchen?” bitte mit , Ja”. Nachdem Sie die HLP-Datei im Spielverzeichnis angeklickt haben,
kannen Sie die Anleitung in aller Ruhe durchforsien.

Hardware-Voraussetzungen: 486 DX2/66, B MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus, Windows 3.1 bzw.
Windows 95

Dovid Perty, Jump & Run-Guru
{Aloddin, Cool Spat, Eorthworm
Jim) und inzwischen Inhaber sei-
ner eigenen Company Shiny Ent-
ertainment, prasentiert als Debiit
das hochgradig innovative MDK.
Die Mischung aus Shoot ‘em Up
und 3D-Action fasziniert mit spek-
takuldren Komero-Perspektiven
und fein texturierter SYGA-Grafik.
Der Trailer gibt lhnen bereits ei-
nen ersten Vorgeschmack!
Hardware-Voraussetzungen: 486 DX?/ 66, 8 MB RAM SVGA- Gmflkkorle DoubleSpeed-CD-ROM

Monster Trudk Madness

Rose \jew Options Help

Monster Truck-Action wieim Fernsehen: Das bérenstarke Rennspiel von Microsoft zeigt, wozu das
hauseigene Betriebssystem in der Lage ist. Auf 13 volltexturierten Strecken walzen Sie im Cockpit
Ihres Trucks durch die Botanik und genieflen dabei den Ausblick auf imposante 3D-Londschaflen.
Die spannendsten Szenen kannen im nachhinein via Replay-Funktion aus jedem beliebigen Winkel
begutachtet werden.

Tastaturbelegung-.

TOSte . v v e enrerncnrerinsincnrascncnnes SRETEEREREEE T GELT T Aktion
QUPSOr-Up e e e e e Beschleunigen
Qursor-DowWn. - ... Bremsen
Cursor-Down (Halten) .. ... ... o Riickwirtsgang



COVER CD-ROM 11,/96 EE—— /T

Qursor-Links ... vveee e Truck noch links lenken
CursorRechts ... ..o oo Trck nochrechts lenken
e Einen Gong hodhschalten (nur bei , Manual Tronsmission”)
/0500000050060 002 0 oon R T ETEER Einen Gang runterschalten (nur bei ,Manual Tronsmission”}
... coemas - - 8 oo o T TR e AT TRt st « - Helikapter rufen
T8 e Landkarte oktivieren/ deaktivieren
ENTF e Blick nach rechts
EINFG. ..ot e Blick nach links
+(num. Keypad) ... .o Blick nach hinten

...................................................... Kameraposition verdndern
LeertOste . .. Hupen

Weitere hilfreiche Tips zum Spiel und dessen Bedienung bekommen Sie, wenn Sie die Hilfefunktion
im Programm benutzen.

Hardware-Yoraussetzungen: Pentium 60, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus, Windows 95
Plastic City

Ein fulmingntes Intro plus eine voll spielbare Level-Sequenz - oll dos bietet lhnen die Demo-Version
von Plostic Gity, einem technisch duferst beeindruckenden Jump & Run, das in einer Science Fiction-
Welt angesiedelt ist. Parallox-Scralling und prchtige Figuren-Animationen sind nur einige der her-

vorstechenden Tugenden dieser Neuerscheinung.

Tastaturbelegung:

T050€. e v eeenenereenrnsnssseesanssssssosnseanesosnsnsnsans Akfion
QUPSOT-UP . e e Springen
QUESOE-DOWD. ... ettt et Ducken
Qursor-Links. . . ..o Noch links loufen
CorsorRechts ... ... ... ... S e m— Nach reehts loufen
Y L P Fevern
1 SN Nach oben feuern
S Corerrere st oTraTs o saeg T TaTaTte o sTTeTogas  » s = * i+ pagsgepnsic e Spiel beenden
LeerOSte . v e Weiter

0000

Rallye Racing 97
Auf die besten sechs Tourenwagen der Welt treffen Sie in Rallye Rocing von Saftware 2000. In die-
sem Rennspiel sehen nicht nur die Fohrzeuge verdanunt echt aus, sondern ouch das Geliinde und
die Witterungsverhiltnisse (Schnee, Regen, Nebel usw.). in der fertigen Version kinnen bis zu acht
Spieler im Netzwerk gegeneinander antrefen.

Tastaturbelegung:
T T3 Aktion
Y e aiess i e T T T L . TR T R Links
K T e BT Rechts
A e .~ Beschleunigen
.................................................................... Bremsen
Einen Gang hachschalten
T eSS ——— Einen Gang noch unten schalten
CETE T T T . PPV VR VYTT TP I .o STV T ¥ cre Ansicht umschalten
e R o ma—— Pause

Hardware-Voraussetzungen: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SVGA-Gralikkarte, Mous, DoubleSpeed-(D-
ROM

Ravage

Back to the roots: Ein VGA-Shoot “em Up im Stile von Klassikern wie Xenon 2 (Bitmap Brothers)
oder Roptor (Apogee) erwartet Sie mit Ravage. An Bord eines Raumschifls ballern Sie sich durch die
Horden an gegnerischen Objekten, die lhnen bei diesem vertikal scrollenden Arcode-Action-Vergnii-
gen entgegenflattern.

Tastaturbelegung:

Taste....ooveivnnnnnnnnns B0UbUETUEEEBho00 JOEI - 50 o0 0 300 ...« Aktion
[ U Raumschiff bewegen
Leedoste. ........ooviiiiininnn. L Feuer

Hordware-Varaussetzungen: 486 DX33, 4B RAM, VGA-Grafikkarte, Mous
Road Rash

Dos wurde aber ouch
longsam Zeit: Rood Rash %
von Electronic Arts ist die &,
erste wirklich brauchbare %,
Motorrod-“Simulation” ¢
fiir PCs: Phinomenale
Grofik, beinharter So-
undtrack, tonnenweise
Tuning-Material, storke
Gegner und eine prizise
Steuerung. Wer die pos-
sende Hardware plus

Windows 99 afs Betriebs-

systemmitbringt, wird

mit einem rosonten

Rennspiel der Extroklos-

se belohnt.

Tastaturbelegung:

(T - Aktion
QUPSOr-Up. e Beschleunigen
Qursar-Down. ... ... o i, Bremsen
Corsor-Left/-Right. . .. ... e Lenken
R T P Korper neigen
N Nitro-Schub aktivieren
EINEG ..o Schwingen
RETURN e Treten
LERIOSIE .« e e Riickhondschlag
Tt rrr s Absteigen

Hardware-Varaussetzungen: Pentium 75, 16 MB RAM, SVGA-Grolikkarte, Windows 95

Bischoff & Partner

Tel.: 03 35/5 6152 10 » Fax 03 35/5 61 52 90 » BT X: BISCHOFF#

Fiirstenwalder Strafle 46 15234 Frankfurt /@der

-ROM (D-ROM (D-ROM
Ah 64D Longhow DV 86DM Fire Fi?hl DA 66 DM Syndicate Wars [\
Givilisotion DV 810M  Gabriel Knight 2 DV 86 DM  This Means War DV
Command & Conquer 2 DV 97 OM  Gene Machine DV 71 DM  Time Commando DV
Crusader - No Regret DV 71 DM LinkslS DA 99DM  Warcraft 2 DV
Crusader - No Remorse DV 84 DM Mege Race 2 DV 64 DM Warcraft 2 Mission Dv

IMACHTUNG!!! C & C 2 Vorverkauf DV nur 89 DM

ALFA TWIN die intelligente Joystickweiche 39 DM

lieferung: Nachnohme 10,- DM+ NN; Vorkosse 7.- (nur Euroscheck); FreiHaus 5,00 DM {nur Roum frankfurt /0
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Cyberia 2 DV 84DM  More Warcralt 2 Level CODV 27 DM WC IVindl. T-Shirt DV 84 DM
Cyherstorm DV 84DM  Noscx Racing 2 DV *86 DM Zork Nemesis DV 84DM
[].g{ﬁS(h\u(ht id. Ardenneng¥ 7: Dm EeﬁﬂlfAnl Spleeg Spe[,[dili.g\“ gg gM 1 oV 820M
Dicblo *84 DI ehel Assault -
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¥ 1 Monager 96 DV 790M  Silent Hunter DV 74 DM | S bavy Fighter oV 34DM
F16P2 DV 990M Sient Thunder DV 86 0M | oo Crunder 3 DV 38 DA
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In diesem neuen Action-Shaater van Virgin/Criterion-Software erleben Sie heifle 3D-Action in einem
fernen Sternensystem. Die letzte Gberlebende Kolanie der Menschheit wird von mutierten Riesenin-
seklen und -echsen bedroht. Ihre Aufgabe ist es, die Kolonislen zu schijizen und der Alien-Brut auf
den Leib zu riicken. Die Microsoft-Word-Datei im Spielverzeichnis enthdll eine hervorragende
deutschsprachige Anleitung.

Hardware-Voraussetzungen: Pentium 60, B MB RAM, DoubleSpeed-(D-ROM
Star Aghter 3000

Spritziger Ballerspaf fir Freunde von Terminal Velocity! In Star Fighter 3000 slevern Sie dos
gleichnomige Fluggerdt iiber eine Wellroumbasis und zerstaren dabei entgegenkommende Roum-
gleiter ader Gebgude.

Am bequemsten ist Starfighter 3000 natiirlich mit dem Joystick zu spielen. Trotzdem verfiigt das
Pragramm auch Gber eine ganz passable Tostatursteverung.

Wichtiger Hinweis: Ubernehmen Sie bei der Spielinstoflation nicht den vorgegebenen Verzeichnis-
pfod {C:\CD1196\5F3000), sondern lossen Sie das Spiel in dus Raot-Verzeichnis (C:\) installieren.
Aus technischen Grinden Ift sich dieses Problem nichi anders Igsen.

Tastaturbelegung:

Taste. ..... T M W 00000000500 50000000000006600 Aktion
Aligemein

Leertaste/RETURN ... ... .. ...oooiiiiiiiiiienines Gegensiand einsommeln
B9, Grafikouflésung umschalten (320x200 -> 640x480)
FO/FS. e e Sichtfenster vergriBern/verkleinern
BB/FT oo Detailstufe erhdhen/verringern
U Zuriick 2u DOS
Im Cockpit

Cursortosten. .......ooeeenviinn.. e Flugzeug nach oben/unten/ links/rechts bewegen
RETURN ...ttt e Waffe abfevern
ALF (links) ..o . Wafle auswihlen
LRRIIOSIE. .. . ettt et e ettt Schub
T —————— Stralegische Korte akfivieren
SHIFT(inks). ... v E.CM. aktivieren
STRG(NKS) - v v e Pause und Menij
Auf der strategischen Korte

LRRIIOSIE . . . s e Ziel festholten
Brev. . o T T T T LT T T s T+ 4 <+ syt Ziel-/Statusinformation
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RETURN o cicse rusciones iz i eI T T B e Y ey Zoom in
LT RDK Y sesimr.seerstormirsorsrsmrs e T T Tty oA Pt Tt AT Zoom out
S TRG D) crorcrovorsmmrmmimier esbomverst oo s Pt P e v e . Y 39 Exit
Hordware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, Maus, VGA-Grofikkarte

Tracer

7th Level (Arcode Americo, Baitle Beast) stelll mit Tracer eine futuristische Mischung aus Denk-
und Geschicklichkeitsspiel vor, die auf einer reizvollen Idee basiert: Auf einer in Kocheln unter-
leiltenFlache miissen Sie sich nach dem Domino-Prinzip mitfarbigen Fliesen von einer , Insel”
2ur onderen vortasten. Das Tutarial-Progromm in Ihrer Tracer-Pragrommgruppe fiihrt Sie ous-
fihrlich in dos Spiel ein.

Tastaturbelegung:

L C e e 5 0 0 0 00 000 000000000005 000080000000C Aktion
Crsor-Lefl/-Right. . .. ... Nach links/rechis drehen
QUSO-UP . et Schritt vorwirts
STRGoder ALT ...t e Durch die ,Code Pads” schalten
Leerfoste. .. .....ooo Dos ousgewdhlte ,Code Pod” drehen
e o Ein magnetisches Pad plozieren
X B Ein ,Extended Code Pad” plazieren
v e PP R T T L - Ein , Zipper Pad" plazieren
STRGSHIFT4D. ... e Level neu starlen

Hardware-Voraussetzungen: 486DX33, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 95
War Wind

War(roft 2 und die Folgen: S prasentiert ein Echtzeit-Sirategiespiel, dos spielerisch und aptisch ex-
trem an Blizzords Nummer 1-Hit erinnert. Dasiiber hinus bietel dos Programm die Maglichkeit,
freischoffende” Super-Helden anzuwerben. AuBerdem in der endgiiltigen Version dabei: SVGA-
Grafik, Netzwerk-Modus, sieben Szenarien, vier verschiedene Rossen, 30 Missionen.

Da dieses Echtzeit-Strotegiespiel bedeutend mehr Mdglichkeiten bietet ol sein direkier Konkurrent
WarCrafi 2, bedorf es einer gewissen Einarbeitungszeit. Lesen Sie deshalb die Dotei READMETXT im
War Wind-Verzeichnis zundchs) aufmerksom durch.

Hardware-Voraussetzungen: Pentium 60, 16 MB RAM, SVGA-Grafikkarte (I MB VRAM), Windows 95



F1 Manager 96 Version 1.12
Keine Cover-(D-ROM ohne Bugfix zum F 1 Manoger 96 von Software 2000. Was wird diesmal
nachgereicht? Wenn Ihre Fahrer bei den WM-Liiufen vordere Plitze belegen, fegen sich die In-
genieure erheblich mehr ins Zeug. Obendrein steigt nun im Erfolgsfalle - wie es sich gehdrt -

die Motivation des gesamten Rennstall-Teams.

Civilization 2 Version 2.41
Probleme mit der Auto-Siedel-Funktion von Civilization 22 Jetz! nicht mehr: Der Bugfix mit der
Version 2.41 behebt diesen und eine Reihe weiterer (kleinerer) Fehler dieses Strategiespiels.

fiir Windows 95 Update
Falls beim Betrieb der Flugsimulation Flight Unlimited unter Windows 95 Grafikkarten-Proble-
me aufgetreten sind, sollten Sie diesen DirectX 2.0-Treiber ausprobieren, der explizit vom Her-
steller Looking Gloss zur Verfigunggestellt wurde. Der Treiber ersetzt die Version 1.0, die mit

Flight Unlimited

dem Original-Spiel ausgeliefert wurde.

Conquest of the New Worild

Version 1.10
Dos Strategiespiel aus dem Hause Interploy bekommt mit diesem Update eine nagelneue E-
mail-Funkfion verpafit. Des weiteren werden einige kleinere Bugs bereinigt.

EF 2000 Exe-Update Version 2.4
Die jiingste Version von DIDs Kampfflugzeug-Simulation bringt zwar keine neven Features,
dafiir werden mehrere Fehler entfernt, die sporadisch aufgetreten sind. Wenn Sie bereits den
2.02-Patch oder einen vorherigen Bugfix angewandt haben, emofiehlt sich der Einsatz der
Version 2.4.

EF 2000-Update Version 2.4

Dieses Update erfiillt die gleiche Funkfion wie dos Exe-Update, ist aber fir eine frisch instal
lierte Version des EF 2000 gedacht.

Wizardry Gold Version 1.1a
Wie nicht anders zu vermuten, werden Besitzer der Wizardry-Neuautloge mit diesem Bugfix
eine Reihe lastiger Mangel los, die der ausgelieferten Version anhafteten. Zudem werden eini-
ge neue Oplionen hinzugefiigt.
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Blg-Tower Gehause 142.95 SPEA Mercury P64 VRAM ~ 4MB 567,95 Wave Table ABUS POSTVP4 430V 108 B PB-Gacne n Pardiorn 150 M Boa.0s |
Netz NE 2000 45,95 Miro Video 12 PD 1MB 7585 YAMAHA DB 50XG 199,95 AsUS P55-TVP4 431VX 256 KB PB-Cache incl Pentium 166 Mhz 939,95 |
SIMM-Adapter 32,95 Diamond Stealth 3D 2000  2MB  234,95| YAMAHA SW 60XG B e T s et Fenthing 200 . T
Spannungswandler 55,95| ATI 3D XPRESSION 2MB 24995] S ASUS £35.72P4N 430HX 256 KB PBE:HZ Em—.t P::t;::: 120 Mhz 552:52
Versand: Nikolaus-Otto-Str. 6 Phone: 08131/539640 gry. Microfun#  Vemuekacse  5.000M ASUS PA5.TIPAN 30 290 KD PB.Cach o Pomiom 100MRe 52305
; : ASUS P55-T2PAN 430HX 256 KB PB-Cache Incl Pentium 166 Mhz 1.018.95 |
85221 Dachau Fax:  08131/53 96 41 Ayatapd 20,00 DM | ASUS PSS TopAN £3014X 255 K PB-Cacna incl Pantium 200 Mhz 139135 |
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Im Verzeichnis ,LESER” der Cover (D-ROM finden Sie ouch diesmal wieder zahlreiche selbstge-
schriebene Programmz, die von PC Games-Lesern in Heimarbeit erstellt wurden. In den unten on-
gegebenen Verzeichnissen finden Sie allebenttigten Programmfiles. Bevor Sie eines dieser Spie-
le, Utilities oder Cheatprogramme starten, lesen Sie bitte die zugehdrige Bemerkung und die
eventuell vorhandenen TXT- oder README-Files auf (D-ROM.

Dir  Autar Typ  Titel Bemerkung
1-11_ Andreos Paul, 46509 Xanten Level  War(rch I

211 Marc-André Seckamp, 30449 Honnover  Level  WarCraftil

311 Stefon Richert, 17328 Penkun Level  WarCraht I

411 Oliver Krapiot, 22399 Hamburg Level  War(rah I

S-11  Padl Zischler, 10629 Berkin levl  WarGrah

6-11  Kai-Torben Schwartz, 23562 Libeck Level  Dunell

1-11_Parion Deske, 47979 Grefrath Level  Descent

B-11 Timo Stifel, 73235 Weilheim Level (&(C

911 Robert Han, 01097 Dresden Level  Worms - Reinforments

10-11_Renate Hamernik, A-1220 Wien Level  Sieder Il

11-11 Torben Lewek, 44536 Liinen Cheot  Cyberiall

12-11 Folker Fritz, 13507 Berlin Spiel  Super Bricks Strategie
13-11 Jeff Mudeler, 1-9012 ttelbriick Spiel  Bunker Atfack Geschicklichkeit
14-11Marco Riehe, 67808 Stahlherg. Spiel  Arcknoid I Geschicklichkeit
1511 Markus Enling, 46414 Rhede Spiel _Reflexion Geschickfichked
16-11 Jorg Lenschke, 01796 Divwo Spiel  Color Square Strategie

17-11 Treimes Thomas, 89335 Ichenhausen Spiel  Knoxel Strategie
1811 Morti Raach, 03044 Cottbus Spiel  Wor Strategie
19-11" Flarion Sesser, 91336 Heroldsherg Spiel  Pferderenneo

2017 Christoph Schaver, 76327 Plinztol Spiel 3D Smashbol Geschicklichkeit

In den letzten Monaten hatten wir zahlreiche Anfragen, ob die PC-Gomes-Lesersoftwore denn
eine Art Qualitatskontrolle durchlauft, bevor sie auf CD-ROM verdffentlicht wird. Natirlich prij-
fen wir jedes hier veroffentlichte Programm auf Tauglichkeit durch. Zum Beweis zwangen wir
unseren Redakteur Rainer Rosshirt wieder, zu den wichtigsten Programmen einen Kommentor
abzugeben:

Cyberia Il Cheat
Torben Lewek beseitigt mit diesem Cheotprogromm alle Schwierigkeiten mit ,Cyberio 2. Zu-
siitzlich konnen noch olle Missionen geladen werden.

Super Bricks

Volker Fritz hat die Klassiker der Computerspiele sehr genau studiert. Mit , Super Bricks” liefert
er eineVariationvon ,Boulder Dash”, die jedoch auBer dem Spiefprinzip nicht viel mit dem
Vorbild zu tun hat. Ein originelles Spiel, zwar mit etwas magerer Grafik, aber durchdacht und
mit hohem Suchtfoktor.

Bunker Attack

Ein kleines Geschicklichkeitsspiel von Jeff Mudeler. Ziel des Spiels ist es, das Zentrum eines
Bunkers zu zerstoren. Dazu schwirrt recht unberechenbar ein Objekt iiber den Screen, das man
mit etwas Phantasie als UFO bezeichnen kann. Auf Tostendruck wirft es eine Bombe ob. Mit viel
Geschick kann man mehrere der begrenzt vorhandenen Bomben an dieselbe Stelle werfen, um
sich seinen Weg zum Zentrum des Bunkers zu bahnen. Sieht grauenhoft aus und hort sich noch
sthlimméer an. Wenn man seinen Widerwillen ober erst einmal Gberwunden hat, macht es wirk-
lich SpaB.

Araknoid Il

Von Morco Riebe kommt ein weiterer Vertreter der Gattung Spiel Marke , Mit dem Schlager ei-
nen unschuldigen Ball im Spielfeld herumschubsen und alle Steinchen abrdumen”, Recht nett
gemacht - zudem fordert es das logische Denken, weil man immer die Flugbahn des Balles ki-
lometerlang vorberechnen mufl, dank der Beziehung eines iiberaus lohmen Schldgers zu ei-
nem durchaus flotten Ball.

Reflexion
Wer gloubt, gute Nerven zu hoben, sollte sich einmal an dem Spiel Reflexion von Markus Eh-
ling versuchen. Eigentlich ist es nur ein simples ,Ping-Pong Spiel” - allerdings stevert man vier
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Schlager gleichzeitig und muBl versuchen, den Ball solange wie moglich im Spielfeldzv halten.
Tolle Idee, gut umgesetzt. Nur sollte das Spiet gleich mit Beruhigungstableften geliefert wer-
den.

Color Square

Soliten Sie jetzt immer noch einen Rest lhrer Nerven hoben, kdnnen Sie selbigen mit ,Color
Square” von Jorg Lenschke den Rest geben. Eigentlich lingt es auch hier ganz einfoch! In die-
sem Windows-Spiel sollen innerhalb eines Quadrates kleinere Quadrate dieselbe Farbe bekom-
men. Zu bewerkstelligenist dos, indem man ein Quadrat onklickt - worauf es die Farbe dnder:.
Allerdings nicht alleine, sondern immer eine erschreckend groBe Anzahl benachbarter Quadra-
te ebenso. Notiirlich durchschaut man das System spatestens noch dem dritten Tobsuchtsanfall.

Knoxel

Auth hier diente ein Klossiker als Vorlage. Thomas Treimer sefzte ,Sokoban” um, nur daB hier
LKWs in eine Fabrik geschoben werden sollen. Natiirlich ist das Geldnde nicht bereit, dies auf
einfachen Wege zuzulassen. Etwas sollen die grauen Zellen schon ins Rotieren kommen, Lo-
benswert auch der beigefiigte Editor.

War

Eineinfaches Strotegiespiel, in dem Kompfeinheiten abwechselnd umhergeschoben werden.
Der Computer ist ein ernstzunehmender Gegner. Trotz magerer Grafikist dem Spiel von Marti
Rooch ein gewisser Unterhaltungswert nicht abzusprechen.

Plerderennen

Was soll man zu diesem Spiel noch sogen, aufler daf es fiir Windows ist? Eigentlich sollte der
Autor nach viel iiben, da das Spiel grafisch wirklich einiges zu wiinschen ibrig laBt. Ich habe es
aber trotzdem hier aufgenommen, weil ich die Pferde (die allerdings wie eine Kreuzung aus
Elch und Hamster aussehen) gor zu putzig finde.

3D Smashbail

Ping Pong kennt jeder. Christoph Schouer hat es in die drilte Dimension verlegt. DieSpielstirke
des Computergegners st einstellbor, der 3D-Effekt kommt gut, ausgezeichnet spielbar, hohe
Maotivation, nette Idee. Was wallen Sie eigentlich noch?

Wenn Sie sich selbst an unserer Einsende-Aktion beteiligen mdchten, so kopieren Siebitte Ihr
selbstgeschriebenes Spiel/Level /Utility auf eine Diskette und fiillen Sie den Einsendecoupon im
Tips&Tricks-Teil aus. Wenn uns Ihr Programm gefdlt, konnte es schon mit der ndchsten PC Ga-
mes verdffentlicht werden. Vergessen Sie bitte nicht, eine README-Dotei beizulegen, in der die
Installation und die Bedienung lhres Programms erklart wird. Wir bitten Sie auch, dos begrenz-
te Fossungsvermagen unserer (D-ROM zu beriicksichtigen: Intros und Rendersequenten lossen
ein Progromm schnell ber 10 MByle und mehr anwachsen. Lesereinsendungen, die mehrere
MByte umfassen, kannen wir leider nur in Ausnohmefalfen beriicksichtigen.

DieAdresse fiir lhre Programmeinsendungen ist:

Computec Verlog
Redaktion PC Games
Kennwort: Programmeinsendungen
Isarstr. 32-34
90451 Nijnberg
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Wiewirin den letzten Ausgaben immer wieder angekiindigt haben, weiten wir unsere Modem-
spiel-Akfion auf verschiedene andere Spiele aus. Die im Meni befindlichen Siele sind iediglich
2ur Anregung lhrer Phantasie gedacht. Grundsitalich ist jedes mademtaugliche Spiel in dieser
Rubrik denkbor. Wenn Sie sich an der Aktion beteiligen michten, geniigt s, den Commond &
Contact-Coupon ous dem Tips&Trick-Teil auszufillen und an den

Computec Yerlog
Kennwart ,Command & Contact”
Isarstrofle 32-34
90451 Niirnberg

2u senden. Wenn Sie spéiter nicht
mehr an der Akfion teilnehmen
machien, bitten wir Sie, uns kurz
schriftlich zu benachrichtigen - thr
Nome wird donn umgehend aus
der Liste geldscht.

Unsere Rubrik Kleinanzeigen ist in mehrere Unterpunkte aufgeteilt. Je nachdem, ob Sie Hardware,
Saftware oder Sonstiges suchen, wihlen Sie einlach die entsprechende Rubrik an. Auf lhrer Suche
nach dem gewiinschten Artikel kinnen Sie sich vom Anfang bis zum Ende durchklicken oder sich

von der eingebouten Suchfunktion unterstitzen fassen. Suchen Sie beispielsweise nach einem Penti-

um- ader 486-er Prazessar, sa geniigt es, die Zeichenfalge , PENTIUM bzw. 486" ds Suchstring

einzugeben. Wenn die van lhnen vargegebene Zeichenfolge in einer Anzeige gefunden wurde, bldt-

fert das Mendprogramm automatisch zum ersten passenden Fintrag vor. Wallen Sie die Suche mit
demselben Suchbegriff fortsetzen, so licken Sie einfoch erneut auf die Suchen Taste - andernfalls
werden Sie aufgefardert, einen neuen Begriff einzugeben.

£0 RON éx OF 149,
Soond Balaxy KX Pro DN
148, Spea ¥7 Vega Vides

\ DM 185, Tel. 08642/6798

.Bedienungshinweise

Diese Rubrik verfiigt
Giber eine dhnliche Be-
nutzeraberfléiche wie die
elektronischen Kleinan-
zeigen. In einem Tele-
fon-Tastenfeld kannen

i aemaams
Lo ]

Sie einen Suchstring
festlegen. Kommen Sie
beispielsweise aus Nirn-
berg, sa geben Sie die
Vorwahl ,0911” ein und
warten, bis dos PC Go-
mes-Menii lhnen die possenden Eintrége herausfiltert. Wir haben die Liste der Teilnehmer Gbri-
gens so organisiert, daft Orte mit dhnlicher Postleitzahl nah beieinander stehen. Sollte fir lhre
Varwahl olso kein Teilnehmer vorhanden sein, so geben Sie als Suchstring einfach die vorgege-
bene ,0” an. Blttern Sie die Liste durch und suchen Sie nach nohegelegenen Wahnarten. Eine
andere Moglichkeit wire, nur den Anfang lhrer Telefonvarwahi als Suchkriterium einzugeben,
also beispielsweise ,091”. Domit wird dann zum ersten Eintrag aus lhrem Grofraum var-
geblittert.

.Rhiinstr. 9, 97422 Schweinfurt
+ .l l e~Zentrale:09721/189633
' ) Fax:09721/189633
Bestellannahme: Mo-Sa: 1300-2200 Uhr
Tel. 0177/24 75 910 T-Online: *B+E#
Tel. 0177/24 75 911 EMAIL:BE.GAMES@T-ONLINE.DE
Blood & Magic 84,90
com & conq 2 79’90 ‘ Civilisation 2 79,90
Descent 2 Miss B. 39,90
Dungeon Keeper 69,90 De ot
D-Info 3.0 29,90 " Manaeer 7400
ek 96 39.90
Azrael's Tears 59,90 Links LS 69.90
Baphomet's Fluch 77,90 Martini Racing 29.90
Bleiful} 2 49,90 Masterof Orion2  79.90
Crusader-Regret 67,90 Nee;j for Speed SE 59,90
Daggerfall (oo - o4 il
2 Pandora Akte 77.90
Dgrk Forces 2 79,90 Phantasmagoria 2 87,90
Diablo 79,90 Sega Rally 69.90
Fl GrandPnx 2" 79,90 Siedler2 69,90
Gene Wars 79,90 Silent Hunter 69,90
5 'Sonic CD 54,90
Hardline 59,90 Syndicate Wars 84,90
Hugo 4 54,90 Top Gun 29.90
Olympic Games 59,90 Urban Runner 69.90
Pax Imperia 2 77,90 Virtua Fighter 69,90
Road Rash 59,90 Wing Com. 4 79,90
' ... und viele andere mehr !!!
Z 74’90 1! Preisliste kostenlos !!!
versandkcsten: Nachnahwme 10,- CM + NN. Vorkasse 6,- DM
Ab 300, - DM versanckestenfrei. Es geiten unsere AGB.
Irrtimer und Preisinderungen vorkehalcen.
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Auch
diesen Monat finden Sie auf
einem Teil der Gesamtauflage wieder die Vollversi-

on eines Spieles, diesmal ist es Kaiser deluxe. Letzten Monat gab es mit
unserer Slipstream 5000-Vollversion einige (angebliche) Verwechslungen. Irrtiimlicherweise

haben sich einige Leser das Heft mit Vollversion zugelegt, um spiter zu bemerken, daff gar keine zwei CD-ROMs
vorne auf dem Heft aufgeklebt waren. Welche Ausgabe Sie sich zugelegt haben, erkennen Sie erstens am Preis, zwei-
tens am Titelbedruck (nur wo eine Vollversion drauf ist, steht auch ,Vollversion” drauf) und drittens an der nicht
vorhandenen Demo-CD-ROM. Merke: wer sich das preisgiinstigere Heft mit der Demo-CD kauft, hat keinen Anspruch
auf die Vollversion von Kaiser deluxe. Wer sich fiir DM 19,80 die Vollversion zugelegt hat, hat Anspruch auf die
Vollversion - nicht aber auf die Demo-CD-ROM. Da diese Problematik nun aufgekliirt sein sollte, wiinschen wir
lhnen mit der Vollversion der Wirtschaftssimulation Kaiser deluxe viel Vergniigen.

Bereits 1987 eroberte die Erst-
ausgabe von ,KAISER” den Saft-
waremarkl  und  avancierfe
schnell zum Kultspiel. Nun, 8 Joh-
re spiifer, prasenlierd sich dieses
= Erfolgsspiel in vdllig nevem Ge-
wand.

¥ rﬂ uﬁ:hsagg;:n ‘3) |

Kimpfen Sie um die Kaiserkrone
des Heiligen Romischen Rei-
ches”! Erwerben Sie Land, fishren
Sie Kriege, betreiben Sie Handel.
Schoffen Sie Lebensraum fiir Th-
re Birger, setzen Sie Stevern fest,
gehen Sie Bindnisse ein! Bestim-
men Sie, auf welche Art und Weise Sie Ihr Land aufbouen und inwieweit Sie sich eine Armee unter-
halten. Maglicherweise it sich sogar der Krieg mit seinen unschnen Folgen géinzlich vermeiden?
Genauso konnen Sie naliirlich auch versuchen, die Geschichte nachzuvollziehen, wie beispielsweise
den Aufbou des preuflischen Reiches.

Egal: wie auch immer Sie spielen, bedenken Sie, daff b jetzt das Wohl Ihres Valkes in lhren Handen
liegt. Ihr Erfolg ist natiitlich auch mafgeblich von lhren , Mitstreitern”, sprich Regenten der anderen
Linder, abhiingig. Bringt diplomatisches Feingespiir Sie zum Ziel ader vielleicht doch die stirksfe Ar-
mee? KAISER erlaubt Thnen, unzéhlige unterschiedliche Wege zu beschreiten. Sie sallten jedenfalls
versuthen, auf dos Geschehen soviel Einfluf} wie mdglich zv nehmen, so dafl wirklich SIE und thre
Mitspieler den Spielablauf bestimmen und nicht der Computer.

Korn (m fesler Form) |sl bel Kaiser Deluxe eines
der wichtigsten Handelsgiiter.

Um uus‘ Jeﬁrﬁillrl'elullrt‘atlirtlrlen Bayern éil;e biiihende Landschaft zv muth-er-l,
bedarf es vieler Anstrengungen.
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Hardwarevoraussetzungen

486 DX/33, VGA, DOS 5.0, 5 MB RAM. Optional: SoundBlaster, AdLib, (D-Audio

Die Installation

KAISER wird von threr Festplatte gespiell. Legen Sie zur Installation die (D in |hr (D-ROM-Laufwerk
ein, wechseln Sie durch Eingabe des Laufwerksbuchstaben dort hin ( z. B. D: <ENTER> ) und tippen
Sie ,INSTALL". Folgen Sie nun den Anweisungen der Installotionsroutine. £s wird auf der von Ihnen
gev;luhllen Fes}pl}:me ein Vlerzelchms KAISER” angelegt. Wechseln Sie durch Eingabe des Laufwerks-
buchstoben auf Ihre Festplatte (z. g o, i
B. C: <ENTER> ) und tippen Sie "2 e g o
nun (D KAISER" <ENTER>. - - '

Durch abermaliges Tippen von
KAISER" und <ENTER> wird das
Spiel gestartet. Das komplette
Handbuch befindet sich auf der
(D und wird, wie immer, mit , AN-
LEITUN” <ENTER> angezeigt.

ﬂtu

e Thoean nover Titef |
A vaﬁ‘izh-m =ve Si€ sind v ﬁ)! oxs
ATEY 2 Baronin

Bitle beachten: Um Kaiser spielen
2 kdnnen, bendtigen Sie minde-
stens 577K (590.848 Bytes) frei-
en konventionellen Speicher.

T T T
Mlt slelgendem Adelsrang wachsen die Pulusle,
die man als Landesherr zu bewohnen hat.

Hug

Diesmal ist uIIs nu( Plan gelaufen: Eine Kuiserkrﬁﬁung ist doch jedesmal
ein feierlicher Augenblick.
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DIE SCHRIFTEN DER WEISEN




erade einmal zehn fest ange-
stellte Programmierer und
Spieldesigner treffen sich all-
ich in den Biroréumen von Bethes-

da Soffwdrks:.Dennoch konnte uns das
kleine Sonaremaus ein Spiel der Su-
perlative vorstellen: das RPG Dagger-
fall: Die Schriften der Weisen wendet
sich an fast jeden Spielertypus, soll
aber dennoch eingefleischte Rol-
lenspieler nicht enttduschen.
SchliefBlich warten diese seit knapp
drei Jahren auf eine Fortsetzung des
Knollertitels The Elder Scrolls: Arena,
das in informierten Kreisen mit Ultima
Underworld in einem Atemzug genannt
wird. 75 Mannijahre Ent-

) wicklungszeit, 100 Stun-
\"\

] den Mindestspielzeit,

128 grundlegende

Charaktereinteilungen,

200 Ministories zusatz-
lich zu der eigentlichen
Geschichte, 5.000 Stad-
te, 5,000 Dungeons,

5.000 Tempel, Hafe oder Friedhsfe so-
wie 70.000 Worte Text - die Program-
mierer unter der Leitung von Julian Le-
Fay haben die Erstellung einer eigenen
virtuellen Welt inklusive einer komplet-
ten Infrastruktur nicht auf die leichte
Schulter genommen. Bei unserem Be-
such konnten wir einen wichtigen
Grund fur diesen Fleif} feststellen: Be-
thesda Softworks ist anséissig in Rock-
ville, einem Vorort eines Vororts der oh-
nehin langweiligen amerikanischen
Hauptstadt Washington. Da die gesam-
te Gegend lediglich aus Birohdusern,
Hotels und Gberbreiten Straf3en besteht,
bleibt einem Angestellten nur wenig
Gelegenheit, seine Zeit anders als mit
Arbeit zu verbringen. Auch sind die
Biroréume von Bethesda Soffworks
derart verschachtelt, daf fur das De-
sign selbst kompliziertester Dungeons
stets ein gutes Vorbild greifbar ist. Kurz
vor Projektende herrschte natiirlich eine
hektische Atmosphére in allen Berei-
chen der Firma, dennoch nahmen sich
C. S. Weaver, President of Bethesda,
und die Game-Designer Zeit, uns ihr
jingstes Kind vorzufthren und Interna
Uber die Entwicklung des Monsterpro-
iekts zu offenbaren.

‘Qr O‘W

Harald Wagner
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DAGGERFALL: DIE SCHRIFTEN DER WEISEN SPECIAL

— -~ v " PREVIEW SEITE 4

Seit Monaten bereits spuken Geriichte iiber Daggerfall: Die Schriften der Weisen durch die Zeitschriften,
doch frihestens im Oktober wird das Spiel erhdltiich sein. Hier kénnen Sie nachlesen, was bei unserem
Besuch bei Bethesda Softworks in Erfahrung zu bringen war.

IS INTERFACE UND STEUERUNG SEITE 8

Eigentlich ist ein Rollenspiel mit zehnseitigem Wiirfel und Papier doch erst so richtig schén. Wer den-
noch auf Maussteuerung besteht, konnte mit Daggerfall das richtige Spiel gefunden haben: selten
wurde ein Rollenspiel kreiert, das einen derart leichten Zugang bietet.

I GRAFIK UND SOUND SEITE 9

Wozu braucht ein Spiel mit VGA-Grafik Grafikobiekte, die mit den leistungsfahigsten Rechenmaschi-

nen der Welt erstellt wurden? Was kann eine Rollenspiel-Grafik-Engine mehr leisten als die herkémm-
licher 3D-Actionspiele2 Was heif3t hier ,echtes 3D"2

I MAGIE UND KAMPF SEITE 10

Grundgerist eines jeden Rollenspiels ist der Kampf um Reichtum, Wissen und Leben. Daggerfall weist
ein ausgefeiltes System auf, mit dem nicht nur Rollenspiel-Anfénger zu grof3en Kémpfern und Ma-
giern werden kénnen, sogar eigene Zauberspriiche lassen sich erschaffen.

I DIE GESCHICHTE VON DAGGERFALL SEITE 12

Verschwérerische Hofmagier, verschwundene Zauberstébe, politische Intrigen und ein spukender K&-
nig: Das Spiel muf3 mit seiner phantasievollen Hintergrundgeschichte nicht hinter dem Berg halten.

I TIPS UND TRICKS SEITE 13

I
INTERVIEW JULIAN LEFAY

SEITE 14

Mister Julian ,Elder Scrolls” LeFay plauderte mit uns mehrere

Stunden lang dariber, was ein gutes Spiel ausmacht.

BETHESDA SOFTWORKS
SEITE 16

Im deutschsprachigen Raum ist Bethesda Softworks kaum be-

kannt. Dennoch stammen hochkardtige Titel aus Rockville.

haben fiir Sie wertvolle Tips zusammengestellt, die
das Leben in Tamriel schoner und sicherer machen.

,-,#

Chefprogrammierer Julian LeFay und seine Mitarbeiter E
.‘.ad
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PREVIEW
Daggerfall: Die Schriften der Weisen

Im Auftrag des

Vor knapp drei Jahren pr-
sentierte Bethesda Soft-
works mit The Elder Scrolls:
Arena ein Rollenspiel wahr-
haft epischen Ausmafles: 40
Spielstunden, 400 Stadte
und 2.500 magische Gegen-
stinde sprengten so man-
che Vorstellungskraft. Mit
dem Nachfolgetitel Dagger-
fall: Die Schriften der Wei-
sen will sich Bethesda Soft-
works nun ein weiteres Mal
den Titel des umfangreich-
sten Rollenspiels sichern.

send schlagen die dun-
klen Wellen auf das kleine
Holzboot ein. Der Regen

1&Bt kaum einen Lichtstrahl zum

Kapitén durch, er muB3 sich auf
sein Gefihl verlassen. Irgendwo
in nordlicher Richtung liegt die
Stadt Daggerfall, wo er fir sei-
nen Kaiser einen Auftrag zu er-
ledigen hat. Plétzlich lassen sich
Konturen erkennen, ein
schwarzes Etwas direkt vor dem
Boot. Der Kapitéin wird ins
Wasser geworfen und muf3 mit
ansehen, wie sein Boot von der
Dunkelheit verschluckt wird. Viel
Zeit zum Trauern bleibt jedoch
nicht, da die gnadenlosen Wel
len ihn mit aller Gewalt gegen
eine Klippe schleudern. Kurz
bevor er in Ohnmacht fllt,
sieht er die kleine Hohle in der
Wand und rettet sich hinein.

Klassenunterschiede

Der Rollenspieler wird zu Be-
ginn des Spiels von dem Kaiser

Uriel Septim VII. von Tamriel

4 Daggertall Special



-

T g e

o

Jeder Landstrich im Kaiserreich Tamriel hat sein
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e eigenen Grafiksets. Hier

ist ein einsam gelegener Wiistenpalast zu bewundern.

beauftragt, in dem Stadtstaat
Daggerfall nach dem Rechten
zu schauen. Da dort der jiingst
verstorbene Kénig Lysandus
néchtens durch die Straf3en
spukt und mit einer Horde wil-
der Teufel nach Rache schreit
und Zivilisten mordet, macht
sich Unruhe unter der Bevolke-
rung breit. Lysandus war ein
guter Freund des Kaisers, der
Spieler soll daher seiner Seele
Ruhe geben und nebenbei ei-
nen geheimnisvollen und an-
geblich vellig unwichtigen Brief
vernichten. Da der Seeweg die
weitaus schnellste Verbindung
zu Daggerfall bietet und darii-
ber hinaus relativ sicher ist, ent-
scheidet sich der Spieler fir ein
Boot als Transportmittel - mit
den oben erwahnten Folgen.
Gliscklicherweise erweist sich
die Héhle als weitaus ger&umi-
ger als zuerst angenommen,
und so begibt man sich in das
verschlungene Hohlensystem,

um einen Ausgang zu suchen.
Wie so viele Dungeons in Tam-

=

GroBe Bavernhof

riel ist auch dieser nicht unbe-
wohnt: Béren, Ratten und Fle-
dermduse freuen sich iber die
unverhoffte Nahrungsquelle.
Viele Meilen entfernt von dem
Dungeon befindet sich Dagger-
fall, eine grof3e, blihende Stadt
mit wohlhabenden Einwohnern
und einem grof3ziigig ausge-
statteten Kénigshof. Hier sollte
man sich unbedingt in das
Schlof3 begeben, da der oben
erwdhnte Brief die Beziehungen
zwischen Kaiserreich und Dag-
gerfall erheblich belastet, darf
man als Abgesandter des Kai-
sers jedoch nicht auf einen
freundlichen Emptang hoffen.
Nun erst beginnt das Rollen-
spiel Daggerfall: Die Schriften
der Weisen so richtig: man hat
nichts zu tun.

Ahnherr des Privateer

So sehr man sich auch in den

Provinzen Tamriels umsieht und
die Passanten befragt, man be-
kommt aufer vagen Geriichten

e unterhalten fters auch eine Schmiede oder einen kleinen

Gemischtwarenladen - tever, aber immerhin gut sortiert.

Nach durchrittener Nacht kommt einem Schlof Daggerfall wie eine Fata Mor-
gana vor. Hinter den tristen Mavern verbirgt sich so manches Geheimnis.

nichts zu héren. Und da man
nichts Definitives weif3, kann
man nichts Produktives mit sich
anfangen. In dieser Zeit gibt ei-
nem das Spiel Gelegenheitt, sich
nach Herzenslust umzusehen
und erste Abenteuer zu beste-
hen. Zwar ist man ein weithin
unbekannter Abenteurer, einige
Gilden haben aber dennoch die
eine oder andere Aufgabe, mit
der man sein Guthaben er-
hshen und seinen Ruf verbes-
sern kann. Nach einigen Wo-
chen erhdlt man einen Brief, der
den Spieler zu einem Treffen mit
Lady Brisienna einlddt. Die Ab-
gesandte des Kaisers gibt dem
Spieler weitere Informationen
und erste Instruktionen.
Daggerfall: Die Schriften der
Weisen macht dem Spieler
vor, er wiirde sich véllig frei in
einer sich kontinuierlich ent-
wickelnden Welt bewegen.
Tatsdchlich teilt sich das Spiel
in Missionen auf, die man je-
doch teilweise gleichzeitig in
Angriff nehmen kann. Die ei-

- 2 : "'

In regnerischen Gebieten heilt so manche Krankheit langsamer, andererseits

gentliche Story besteht aus 22
Missionen in sechs Storylines,
hinzu kommen viele hundert,
teils zuféllig generierte Missio-
nen, die man zum Uberleben
in dieser Welt braucht. Wann
man welche Mission beginnt
oder man sich iberhaupt an
der Hauptstory beteiligt,
bleibt dem Spieler Gberlassen.
Wenn man es bevorzugt, sein
Leben als Raubritter zu fristen,
ist dies ebenso méglich wie ei-
ne Karriere als Taschendieb,
Mérder, Kammerjéger oder
Zauberer. Egal, wie man sich
entscheidet, das Ziel eines je-
den Rollenspielers ist das Meh-
ren von Ruhm, Geld und Aus-
ristung.

Genossenschaften

Ein wesentlicher Aspekt von
Daggerfall sind die sogenann-
ten Gilden. Dabei handelt es
sich um Vereinigungen oder
Genossenschaften bestimmter
Berufsgruppen, die so manche

schadet das Wetter nicht so sehr der Kondition wie brennende Wiistensonne.
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Nur in Wiistengebieten sind Hexenhduser so leicht zu entdecken. In Waldge-

bieten kann man sich bei der Suche durchaus verlaufen.

Vorteile mit sich bringen.
SchlieBBlich ist man nur als
Mitglied einer solchen Gruppe
berechtigt, spezielle Dienstlei-
stungen zu beanspruchen und
mit anspruchsvollen Missionen
seinen Kontostand aufzubes-
sern. So bietet die Diebesgilde
beispielsweise Trainingsein-
heiten an, mit denen man sei-
ne Féhigkeiten im Fishren be-
stimmter Waffen verbessern
kann. Die Reparatur von eige-
nen Waffen ist beim Gilden-
schmied einer Kémpfergilde
fir Mitglieder billiger als beim
offentlichen Schmied. Andere
Gilden, wie etwa die Magier-
gilde oder die Dunkle Briider-
schaft, bieten dhnliche Dienst-
leistungen. Dariiber hinaus
finden sich an wenigen, ver-
lassenen Orten acht verschie-
dene Tempelgemeinschaften,
die fir nahezu jeden Bedarf

geszeiten erlangt werden kénnen.

kénnen.

Trainingseinheiten anbieten
und dariiber hinaus die Gele-
genheit bieten, méchtige
Halbgstter, Daedras genannt,
zu beschwéren. Wem auch
das nicht reicht, der findet
vielleicht in den unzdahligen
Ritterorden die richtige Heim-
statt, o"erdings stehen dort
nur Missionen im Angebot.

Zeit heilt
alle Wunden

Ist man Mitglied einer Gilde,
sollte man versuchen, in der
Hierarchie aufzusteigen. Man
beginnt auf der untersten von
insgesamt 10 Hierarchie-Ebe-
nen, als absoluter Niemand.
Erst auf den hsheren Ebenen
erhdlt man Zugang zv den
verschiedenen Zauberern, ver-
billigten Dienstleistungen, ko-
stenlosen Hauser oder den

‘Die Lokalisierung—

Mit Daggerfall steht uns die umfangreichste Lokalisierung fir den deut-
schen Markt bevor: ganze 250.000 Waérter muf3ten ibersetzt werden.
Fir Daggerfall wurde eine spezielle Gespréchsform unter den Charakte-
ren gewdhlt. Hochwohlgeborene Charaktere benuizen fir die Kommu-
nikation also das Altdeutsche, wéhrend niedere Kasten wie etwa Diebe
und Mérder altes Umgangsdeutsch sprechen. Die konkreten Dialoge
werden dariber hinaus durch die Gesinnung der einzelnen Charaktere
bestimmt, da es gute, bose und neutrale Diebe geben kann.

Der Gespréchsinhalt variiert mit den einzelnen Missionen, d. h. Ge-
spréiche, die wihrend einer bestimmten Mission gefihrt werden, haben
besondere Inhalte und beziehen sich auf aufgabenbedingte Hinweise.
Dies geht sogar so weit, daf3 manche Hinweise nur zu bestimmten Te-

Fur die deutsche Version von Daggerfall wurden auch die Namen dller
Feiertage eingedeutscht, die den Spielablauf entscheidend beeinflussen
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Wie Politik und Wetter werden ouch die Tageszeiten ansprechend simuliert. Der
Sonnenuntergang in gemdfliglen Gebieten gehdrt zv den schansten Effekten.

Karten reicher Dungeons. Um
in einer Gilde aufzusteigen,
muf3 man einerseits bestimmte
Fahigkeiten trainiert haben,
andererseits sollte man einen
guten Ruf in der Gemeinschaft
genief3en. Der Ruf ist eine sehr
wesentliche Eigenheit von
Daggerfall. Bei jeder Person,
bei jedem Volk und jeder
Gruppe genief3t man einen
ganz individuellen Ruf. So
kann man zwar in Wayrest ein
bewunderter Volksheld sein,
bei den Bewohnern eines an-
deren Landes jedoch als Ver-
brecher verachtet werden.
Gleichzeitig kann man von ei-
nem Ritterorden in dem anson-
sten wohlgesinnten Wayrest
véllig ignoriert werden, z. B.
nachdem man einige Aufirége
erfolglos beendet hat. Gliickli-
cherweise heilt die Zeit Wun-
den, jeden Monat néhern sich
die Reputationspunkte der Null
an (andererseits geht auf diese
Weise natiirlich auch der beste
Ruf irgendwann flsten).

Die Karriere
eines Charakters

Ein weiterer wichtiger Punkt
bei Daggerfall: Die Schriften
der Weisen ist der Aufstieg in
den einzelnen Klassenleveln.
Zu Beginn des Spiels entschei-
det man sich, ob man als
Krieger, Magier, Dieb etc.
durch das Leben gehen will,
allerdings féingt man stets bei

Level Null an. Hat man im
Lauf der Zeit Erfahrungen ge-
sammelt, steigt man einen
Klassenlevel auf: quasi als Bo-
nus erhdlt man Punkte, die
man auf seine Eigenschaften
(Starke, Daggerfall Ausdauer
etfc.) verteilen kann. Wéhrend
bei bisherigen Rollenspielen
jede gemachte Erfahrung
z&hlt, werden bei Daggerfall
nur die fir die Klasse wichti-
gen Erfahrungen betrachtet.
Betdtigt sich ein Dieb erfolg-
reich als Taschendieb, ist dies
fir seine Karriere forderlicher
als das Erschlagen eines Dra-
chen. Wird er bei einem Ein-
bruch geschnappt und einge-
kerkert, bringt ihm das zwar
keine Erfahrungspunkte, in
der Diebesgilde genie3t man
aber plétzlich einen hsheren
Ruf. Durch diese Vielschichtig-
keit des Spiels macht es auch
wenig Sinn, sténdig den
Spielstand abzuspeichern und
bei jedem Mif3geschick neu
anzufangen. Natiirlich sind
Savegames vor jedem lebens-
bedrohenden Einsatz sinnvoll,
den gesamten Umfang des
Spiels und einen nennenswer-
ten Gewinn an Spielspaf3 er-
langt man jedoch nur, wenn
man eigene Fehler akzeptiert.

Hilfreiche
Assistenten

Die Vielzah! an Missionen, die
teilweise gleichzeitig in Angriff



Die Dungeons kdnnen mit versteck-
ten Fallen zum Wahnsinn treiben.

genommen werden miissen,
lassen den Spieler schnell den
Uberblick verlieren. Damit man
nicht génzlich im Regen steht,
hat sich Bethesda Softworks das
sogenannte Logbuch einfallen
lassen. Hierbei handelt es sich
um eine Liste, in der automa-
tisch die wesentlichen Punkte ei-
ner jeden Mission festgehalten
werden. Wurde ein Auftrag er-
ledigt oder ein eventuelles Zeitli-
mit Uberschritten, werden die
Eintréige automatisch geldscht,
fiir ein Minimum an Ubersicht
wurde also gesorgt. Raum fiir
eigene Notizen ist bei Dagger-
fall nicht die private Schreib-
tischunterlage oder das Kurz-
zeitgeddichtnis, die Sofiware
hélt fir diesen Zweck ein eige-
nes Notizbuch bereit. Das be-
liebte und in den meisten Spie-
len etablierte Beschriften von
Karten ist bei Daggerfall: Die
Schriften der Weisen weggefal-
len - ein Resultat der dreidimen-
sionalen Automaps. Insgesamt
wurden drei Kartentypen imple-
mentiert, ieweils eine fir einen
speziellen Verwendungszweck.
Zum Reisen verwendet man die
Landkarte, die alle Stadte und
alle bisher bekannten Dungeons
und Tempel anzeigt. Ein einzi-
ger Mausklick geniigt, schon
wandert man innerhalb weni-
ger Sekunden zum gewiinsch-
ten Reiseziel. Bei manueller
Spielweise wiirde man fiir das
Durchlaufen von Tamriel viele
Stunden Echtzeit veranschlagen
missen. Der zweite Kartentyp
sind die Stadtpléne, in denen

Mit den vielen tausend Bewohnern des Reiches Tamriel kann man sich unterhalten. GroBes Allgemeinwissen soli}e ”

PR

man van Darfbewohnern jedoch nicht erwarten, Stidter sind besser unterrichtet.

Gebédude und Wege der aktuel-
len Stadt eingezeichnet sind.
Fragt man einen Einwohner
nach einem bestimmten Geb&u-
de (z. B. die ndchste Kneipe),
wird er auf der Karte das ent-
sprechende Haus kennzeich-
nen. Der wichtigste Kartentyp
sind die Dungeon-Maps, die
den Aufenthaltsort des Spielers
dreidimensional darstellen.
Nicht nur Dungeons, auch Hau-
ser werden réumlich angezeigt,
das Modell ist dabei dreh-,

schwenk- und ZOOﬂ']bOf’.

Zahlenspielereien

Daggerfall: Die Schriften der
Weisen présentiert sich als
stimmungsvolles Rollenspiel,
das nicht nur durch seine
GrofBe besticht. Obwohl die
Programmierer ganz bewuf3t
ein traditionelles Rollenspiel
entworfen und einen wagemu-
tigen Helden in eine mittelalter-
liche Welt mit Drachen und
Orks gesetzt haben, hat das
Spiel wenig mit den herkdmmli-
chen Vertretern des Genres zu
tun. Vergleichbar ist Daggerfall
mit Arena oder Ultima Under-
world, auch hier wurde eine
gute 3D-Grafik mit den arith-
metischen Regeln traditioneller
Rollenspiele verknipft. In Dag-

In einem Gasthof kann man ein Zimmer mieten, um seine Sachen unterz

>

len. Bei Banken lassen sich zv diesem Zweck sogar Huser und Schiffe kaufen.

gerfall braucht man sich um Er-
fohrungspunkte etc. nicht zu
kiimmern - langes Spielen
geniigt vollkommen, um die
Voraussetzungen fiir bestimmte
Auftrége zu erlangen. Wer
nicht darauf verzichten méchte,
kann sich mit diesem Rollen-
spiel aber auch auf Zahlenorgi-
en einlassen: jedes Objekt hat
Spellpoints, Hitpoints, Damage-
points etc., mit denen ein erfah-
rener Rollenspieler wahrlich
schauderhafte Rechnereien
durchfishren kann. Das Pro-
gramm fihrt die Berechnungen
aus, zeigt dies dem Spieler
aber nicht. Mit Daggerfall wer-
den die Erwartungen der mei-
sten Rollenspieler wohl gestillt
werden, das Spiel ist eine iber-
aus solide Arbeit und sorgt fiir
monatelangen Spielspaf3. Sollte

man sich mit Daggerfall lang-
weilen, dirfte dies daran lie;
gen, daf3 man sich nicht inten-
siv genug in der Welt von Tam-
riel umsieht - Abenteuer warten
allerorten. Und dennoch gibt es
Kritikpunkte: die VGA-Grafik
wirkt nicht eben zeitgemaf3,
und eine Sprachausgabe hétte
dem Spiel ebenfalls nicht ge-
schadet. Wer darauf verzichten
kann, darf sich auf den fiir En-
de Oktober dieses Jahres er-
warteten Erscheinungstermin
freuen.

|
Hersteller

I Oktober 1996 I
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Interface und Steverung

Wer die Wahl hat...

Bethesda hat sich viel Miihe gegeben, ein Rollenspiel oh-
ne die typischen Handicaps dieses Genres zu gestalten.
Vor allem im Kampfmodus, der im Hintergrund auf den
iblichen Zahlenspielereien basiert, wihnt man sich
schnell in einem 3D-Actionspiel.

ethesda Softworks hat mit
BSpie|en wie z. B. Termina-

tor: Future Shock bereits
reichlich Erfahrung mit 3D-
Actionspielen sammeln kdnnen.
Da auch Daggerfall: Die Schrif-
ten der Weisen auf der glei-
chen, XnGine genannten Gra-
fik-Engine basiert, gestaltet sich
das Laufen, Kémpfen und Han-
tieren so einfach wie in ver-
gleichsweise schlichten Action-
spielen. Auch an anderen Stel-
len profitiert Daggerfall von
dieser Software: So ist es den
Dungeon-Designern mdglich
gewesen, mehrstdckige ver-
schlungene Dungeons und Ge-
béude zu entwerfen und gleich-
zeitig dem Spieler mit der dreh-

und schwenkbcren Automcp ei-

nen groBtmaglichen Uberblick
zu gewdihrleisten.

Daggerfall tberléf3t dem Spie-
ler die Wahl, aus zwei Steve-
rungsmodi zu wiéihlen: dem cur-
sorbasierten und dem sichtba-
sierten Interface. Das cursorba-
sierte Inlerfcce, bekannt aus
Spielen wie System Shock oder
Ultima Underworld, zeigt stets
einen Mauscursor auf dem Bild-
schirm. Per linkem Mausklick

kann man damit Objekte auf

Die Automap bietet 2D- oder 3D-
Ansicht des Gebiudes oder Dunge-
ons. Zusitzlich ldBt sich das Modell
verschieben, drehen und zoomen.
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dem Bildschirm manipulieren,
ein rechter Klick schwingt die
Waffe. Bewegt man den Cursor
an den Bildschirmrand, ver-
wandelt er sich in einen Rich-
tungspfeil, die Spielperson l&Bt
sich stevern. Das sichtgesteuverte
Interface dhnelt der Steverung
aus Terminator: Future Shock.
Mit der Maus bestimmt man die
Blickrichtung (links, rechts sowie
oben und unten), mit der Tasta-
tur bewegt man seine Figur.
Manipuliert werden in diesem
Modus nur Obijekte, die sich in
der Mitte des Bildschirms befin-
den, ein rechter Mausklick
schwingt die Waffe aber weiter-
hin tber den ganzen Schirm.
Um an die Iconleiste zu gelan-
gen, muf3 man erst mit der Ent-
er-Taste den Mauscursor akti-
vieren, in dieser Zeit ist die
Maus nicht zum Steuern zu ge-
brauchen.

DER SPIELBILDSCHIRM

B 1 Charakterblatt
B 2 Gesundheit
B 3 Ausdaver
B 4 Magicka
B 5 Optionenment
m 6 Offnet das Buch aller verfiigbaren Zauberspriche
B 7 Zeigt das Inventar der magischen Gegenstéinde
B 8 Inferaktionsmodus:
Stehlen, Benutzen, Untersuchen oder Sprechen
B 9 Transportmodus:
Laufen, Reiten, Wagenfahren
B 10 Offnet den Inventarbildschirm
B 11 Zeigt die gerade aktuelle Automap (Stadt- oder
Dungeonkarte) oder die Landkarte
B 12 Aktuelle Waffe zum Kampf vorbereiten
B 13 Offnet das Rasten-Men(
B 14 Kompaf} mit eingebauter Uhr

CHARAKTERBLATT

Name Rasse

Klasse
Level —

Guthaben
Ausdauer

Erfahrung Liste der besonderen Féhigkeiten

Stdrke
Intelligenz

Willenskraft
Beweglichkeit

Avusdaver
Personlichkeit

Geschwin-
digkeit
Glick



Grafik und Sound

ogru

ufen

Tamriel ist mit Gber 80.000 Quadratkilometern Fliiche
grofler als Bayern. Die ganze Fliche ist begehbar, mit Tex-
turen belegt und teilweise sogar mehrstackig. Verstind-
lich, daf} Bethesda Softworks die letzten drei Jahre der
Entwicklung von Daggerfall hauptsichlich der Erstellung ei-

ner leistungsfahigen Grafik-Engine widmete.

abei ist die sogenannte
XnGine herausgekom-
men: eine 3D-Engine,

die mit Terminator: Future

Shock ihre erste Feuerprobe be-

stand und seitdem standig ver-
bessert wurde. Fir Daggerfall:
Die Schriften der Weisen wurde
nur ein Teil der méglichen
Fahigkeiten verwendet. Da die
Arbeiten zu dem Spiel bereits
vor Jahren begannen und
Super-VGA-Grafik nicht zum
Standard gehérte, présentiert
sich das Rollenspiel komplett in
VGA. Damit der Spieler den-
noch nicht von riesigen Pixeln
belastigt wird, wurden die Gra-
fiken aller bewegter Objekte
auf Grafikrechnern gerendert.
Dazu gehéren Personen und
Monster, aber auch die eige-
nen, im Bildschirmvordergrund
sichtbaren Waffen. Dariber
hinaus arbeitet XnGine mit
Real-Light-Sourcing, der Lich-
teinfall auf jedes Objekt wird
also sf(indig neu berechnet.
Atemberaubende Effekte sind
die Folge, zum Beispiel wenn
ein magischer Blitz durch die
Gange eines Dungeans fliegt.
Das Resultat dieses fur Rollen-
spiele ungewdhnlichen Auf-
wands ist eine Grafik, die erst

bei néherem Hinsehen OIS Stan-

dard-VGA zu identifizieren ist -
nur an den Objektréndern sind
einzelne Pixel und Stufen zu er-

kennen. Ein Anti-Aliasing hatte
dies zwar vermeiden kdnnen,
die Rechenpower der meisten
Computer aber Uberfordert.
Durch den Verzicht auf HiRes-
Gratfiken l&uft Daggerfall im-
merhin auch auf 486ern mit 8
MByte RAM, die Gratiken be-
wegen sich flissig Uber den
Bildschirm und das Spiel rec-
giert prompt auf Mausklicks.
Von insgesamt 16 MByte RAM
wird das Spiel nochmals deut-
lich beschleunigt, da in diesem
Fall der virtuelle Speicherma-
nager nicht mehr auf die Fest-
platte zugreifen muf3.

Virtual Redlity

Fir Rollenspieler, die in der vir-
tuellen Welt Daggerfall wirk-
lich verlorengehen wollen,
wurde sogar Unterstitzung fir
die 3D-Brillen Virtual 1/O und
Forte VFX1 eingeplant. Ob
diese Geréte auch in der end-
gultigen Version enthalten sein
werden, stand zum Redakti-
onsschluf® noch nicht fest. Bei
Uber 100 Stunden Spiel ist die-
se Art der visuellen Ausgabe
nicht eben schonend fiir die
Augen - die Entscheidung Uber
den Einsatz wird aus ergono-
mischen Grinden gefallt, Xn-
Gine sieht den Einsatz der VR-
Brillen von vornherein vor.

Auch akustisch wird dem Spie-

Termina tor Iaft

GEGENUBERSTELLUNG

Ein Necromancer ist nicht eben ein
angenehmer Zeitgenosse - nicht
einmal ein Gesicht kann er vor-

weisen.

Eine Wergestalt zu werden, mufl
in Daggerfall nicht immer unbeab-
sichtigt sein. Neben den optischen
Vorteilen erhilt man auch karper-
liche Uberlegenheit.

St
i
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Besonderer Stolz des Daggerfall-Teams sind die zahlreichen phantasievol-
len Monster, fiir die eigens der Graf'iker Donald Nalezyty abgestellt wur-
de: ,Bitte erst bewundern, dann bekampfen.”

ler so einiges geboten. Neben
dem mittelalterlich anmutenden
Soundtrack (komplet in Gene-
ral Midi) sorgenvor allem die
Klangeffekte fir Atmosphdre.
Auf Stereo-Systemen lassen sich
Richtung und Entfernung von
Gegnern abschatzen, die noch

léngst nicht im Blickfeld des
Spielers aufgetaucht sind. Da-
durch sinkt die Chance, daf3 ei-
nem wahrend eines Kampfes
ein weiterer Gegner in den
Riicken fallt - vorausgesetz das
Kamptgetimmel ibertont nicht
dessen Schritte.
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An vielen lauschigen Plitzen finden sich machtvolle Zauberer, die ihre Dien-
ste feilbieten. Doch nur die Besten werden vorgelassen.

Magie und Kampf

2 Mit den Assistenten von

Windows 95 ist es salon-
fihig geworden, den Com-
puterbenutzer nicht direkt
nach seinem Willen zv
fragen, sondern mittels
Fragen und Antwor-

ten das gewiinschte
Ziel des Users zu
ermitteln.

: rfreulicherweise
b findet diese
Technik lang-

sam Eingang in
den Spielebe-
reich. Auch Be-
¥ thesda Softworks
£ verwendet diese
¥ Technik bei der
Erstellung des eigenen Spie-
lercharakters. Um magische
Spriiche oder Gegenstéinde
zu erstellen, bedient man
sich der Methode, aus ei-
ner Liste diverse Effekte
auszuwdhlen.

CharacterMaker

Der von Arena bekannte
CharacterMaker findet

10

4

Der Kampf hoch zv Rof bringt zahlreiche Vorteile,

=

un ube iindig nach

unten sehen mufl, verliert man schnell die Orientierung.

auch in Daggerfall wieder Ver-
wendung. Anhand von zehn
Fragen, die anfangs zu beant-
worten sind, bestimmt die Soft-
ware die vermeintiich passende
Charakterklasse. Aus den drei
Grundklassen Magier, Krieger
und Dieb wird eine von 18 Zwi-
schenklassen generiert, die be-
stimmte Féhigkeiten festlegt. Ein
Ranger kann beispielsweise
schwimmen und gut mit Axt
und Langschwert umgehen. Ein
Battlemage kann zwar mit den-
selben Waffen umgehen, an-
statt schwimmen zu kénnen, hat
er jedoch magische Féhigkei-
ten. Um die Auswahl noch zu
vergrof3ern, kann der Spieler
anschlieBend aus einer von ins-
gesamt acht Rassen wahlen, je-
de mit eigenen Eigenschaften
betreffend Stéirke, Intelligenz,
Willenskraft, Personlichkeit oder
Glisck.

Jeder Kampf, jeder erfolgreiche
Zauberspruch, jede gedffnete
Tir, jede Unterhaltung mit wich-
tigen Personen im Level bringt
dem Spieler Erfahrungspunkte.
Bei einem bestimmten Vorrat an
Erfohrungspunkten steigt man
einen Level in seiner Charakter-
klasse auf. Nun kann man ei-
nerseits seine grundlegenden

pa | raka dabra

Eigenschaften wie Stéirke oder
Intelligenz aufwerten, anderer-
seits ist man auch in der Lage,
sein Schwert besser zu fihren,
Zauberspriiche mit hdherer
Wabhrscheinlichkeit funktionie-
ren zu lassen usw.

SpellMaker

Uber 70 fertige Zauberspriiche
sind in Daggerfall zu finden,
doch nicht fir jeden Spielertyp
ist jeder Spruch gleich gut ge-
eignet. Wenn man sich einen
eigenen Spruch erstellen lassen
mdchte, ist dies nur eine Frage
des Geldes. In fast jeder Ma-
giergilde findet sich in einer
versteckten Ecke der sogenann-
te SpellMaker.

Kommt ein Spieler zu einem
SpellMaker, kann er sich den
Spruch aus drei Effekten zu-
sammenstellen lassen. Jeder
dieser Effekte wird wie folgt
festgelegt: eines der finf Ele-
mente Feuer, Frost, Elektrizitat,
Gift oder Magie wird einem
Zielobjekt Zauberer, Beriihrung,
entferntes Ziel, Explosion um
den Zauberer oder Explosion
bei entferntem Ziel zugeordnet.
Jeder Effekt wird anschlieBend

noch weiter festgelegt: die Dau-




er, die der Effekt nach dem
Sprechen anhdlt, und die
Wahrscheinlichkeit, mit der der
Zaubereffekt zum gewUnschten
Erfolg fuhrt. Abschlief3end wird
noch das Ausmaf3 {die Wir-
kungsdichte} des Effekts festge-
legt, je nach Effekt kann es sich
hier um Hitpoints, Widerstands-
kraft oder Lichtstérke handeln.
Der SpellMaker kassiert abhén-
gig von der Kraft des Spruches:
Wahrend einfache Spriiche
schon fiir 50 Goldstiicke zu ha-
ben sind, kdnnen die wirklich
wertvollen weit Gber 10.000
Goldstiicke kosten.

PotionMaker

Enge Verwandte der Zauber-
spriche sind die Zaubertréinke.
Anders dls Zauberspriche, die
stets verfiigbar sind, solange
man nur genug Magicka hat,
kénnen Zaubertrénke jedoch
nur ein einziges Mal verwendet
werden. In einigen Tempeln,
Gilden und Organisationen fin-
det sich der PotionMaker, der
nur fir verdiente Mitglieder
teitig wird. Diesem gibt man Zu-
taten und Rezepte, die man auf
seinen Reisen eingesammelt
hat, und schon mixt der Po-
tionMaker einen Zaubertrank
daraus. Einige PotionMaker
verkaufen auch selbst Zutaten,
billiger erhéilt man diese jedoch
von gefallenen Gegnern oder in
Dungeons. Die Rezepte kann
man nach Belieben veréindern,
manchmal erhélt man stérkere
Zauberirdnke, als es das Rezept
versprach, manchmal
schwéchere und &fters auch
Zaubertranke, deren Effekte
sich absolut nicht vorhersehen
lassen. Auch der PotionMaker
ist nicht umsonst, fir selten
bendtigte Zauber ist er aber
gunstiger als der SpellMaker.

ltemMaker

In chgerfo": Die Schriften der
Weisen finden sich Tausende

magischer Gegenstéinde. Vom
kraftspendenden Ring tber un-
sichtbar machende Schwerter
bis hin zum erholenden Stiick
Papier. Die meisten dieser Ge-
genstinde kdnnen nur einige
wenige Male benutzt werden,
anschlieBend zerbrechen sie
und sind nutzlos. Um dies zu
verhindern, kann man diese
Gegenstéinde zu einem Waffen-
oder Ristungsschmied tragen,
damit er sie wieder in Schuf3
bringt. Erhalten kann man diese
magischen Gegenstinde bei
Magiergilden und einigen Tem-
peln. Voraussetzung ist auch
hier, daf3 man ein verdientes
und &uBerst wohlhabendes Mit-
glied dieser Gemeinschaft ist.
Man kann sich diese Gegen-
sténde jedoch auch selber an-
fertigen, quasi jeder Gegen-
stand kann verzaubert werden.
Wiederum muf3 man ein ver-
dientes Mitglied einer Magier-
gilde oder eines Tempels sein,
um zu dem sogenannten
ltemMaker vorgelassen zu wer-
den.

Jeder Gegenstand hat nur ein
bestimmtes magisches Potentidl,
in ein Schwert lassen sich bei-
spielsweise stéirkere Effekte ein-
bringen als in ein Stiick Papier.
Um dennoch wirkungsvolle
Zaubereien unterzubringen, ist
es mit sogenannten Nebenwir-
kungen maglich, das Potential
zu erhdhen. Auch die Geister
von gefallenen Gegnern er-
héhen das magische Potential
eines Gegenstands, allerdings
kénnen auch hier Nebenwir-
kungen auftreten.

Wie beim SpellMaker lassen
sich mehrere Effekte in einem
Gegenstand vereinigen, sobald
jedoch das magische Potential
Uberschritten wird, mu3 man ei-
nen Effekt entfernen oder sich
mit den Nebenwirkungen ein-
lassen. Besteht man auf die Ef-
fekte, lassen sich zum Ausgleich
Magicka, Gesundheits- oder
Ausdaverpunkie abziehen. Wie
im wirklichen Leben tblich, ist

auch der ltemMaker nicht um-
sonst, die Preise sind sehr weit
gefdchert,

Waffen

Selbstversténdlich kann man
Daggerfall: Die Schriften der
Weisen auch spielen, wenn
man mit Magie rein gar nichts
zu tun haben méchte. Die
Kampfe gestalten sich in die-
sem Fall ungleich schwieriger,
Wege durch Dungeans lassen
sich nicht durch einen gebrem-
sten Fall abkiirzen und auch so
manche Gelegenheit zum
Geldverdienen muf3 man unge-
nutzt lassen. Andererseits erhailt
man durch den Verzicht auf
Magie einen hoheren ,Rea-
litatsgrad”, eine gréBere Ahn-
lichkeit mit 3D-Actionspielen
und vor allem eine echte Her-

ausforderung. Nicht weniger
als 18 unterschiedliche Waffen-

typen in 10 Metallen und 7 Ri-

’

Mugierilden gehdren nicht unbedingt zu den angenehmsten Plitzen in Tam-

stungstypen in 12 Materialien
finden sich in Daggerfall, jeder
Kéampfertyp sollte hier das Pas-
sende fiir sich finden kénnen.
Abhdngig von dem Metall, aus
dem die Waffe geschmiedet
wurde, richtet sie mehr oder
weniger Schaden an, auch das
Gewicht variiert sehr stark.
Man sollte sich stets nach neu-
en und guten Waffen umsehen,
da jeder Schaden, den eine
Waffe verursacht, deren Le-
bensdaver verkiirzt. Glickli-
cherweise fihren viele Monster
und natirlich humanoide Geg-
ner meist brauchbare Waffen
mit sich - wirklich wertvolle
Waffen finden sich natirlich
nur bei den gefdhrlichsten
Gegnern in den tiefsten Dunge-
ans. Selbst wenn man diese
nicht selbst verwenden kcnn,
lassen sich die Waffen bei
Schmieden oder einigen Gilden
gegen etwas Brauchbares ein-
tauschen.

riel. Wem dieses Flair gefillt, kann es bis zum Erzmagier bringen.

Magische Fahigkeiten vorausgesetzt, kann man iiber Dérfer und Abgriinde
fliegen. Andernfalls wird das Spiel wesentlich schwieriger.
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Die Geschichte von Daggerfall: Die Schriften der Weisen

Vor vielen hundert Jahren griindete Tiber Septim das

Kaiserreich Septim. 400 Jahre wirtschaftlichen und po-
litischen Aufschwungs lieBen das Reich wachsen, bis es
den gesamten Kontinent Tamriel einnahm. Das Aufstre-

ben des Reichs wurde nur kurz durch einen machtbe-
sessenen Magier unterbrochen, der den Kaiser in eine
andere Dimension verbannte. Dank The Elder Scrolls:
Arena wurde er aber schnell wieder befreit, Tamriel
blickte einer strahlenden Zukunft entgegen.

ach vielen Jahrzehnten
der Ruhe und des Frie-
dens wuchs die Unru-

he unter den Koénigreichen. Die
Stadte Daggerfall und Sentinel
begannen, sich um ein véllig
unwichtiges Fischerdorf zu
streiten. Obwohl Wiirdentré-
ger, Magier und Orakel beider
Seiten vor einem Krieg warn-
ten, kam es auf dem Cryngai-
ne-Feld schlief3lich zu einer
Schlacht. Wahrend der Kémp-
fe zog ein Nebel auf, der allen
Kémpfern die Sicht nahm. Die
Quelle des Nebels war Nulfa-
gas Drache Skakmat, der den
Kampf beenden sollte. Nulfaga
sorgte sich um ihren Sohn Ly-
sandus, da sie wuf3te, daf3 ihr
Sohn in der Schlacht umkom-
men wiirde. Als der Nebel sich
aufléste, muliten e

12 Daggerfall Special

Hof Daggerfall v.Ln.r:
Kanig Gothryd, Aubk-i (Tochter der Akorithi),
Mynisera (Mutter des Gothryd), Cyndassa (Magd)

die Kampfer feststellen, dafi ihr
K&nig von einem Pfeil getrof-
fen wurde. Gothryd ibernahm
darauthin die Krone und fihrte
seine Armeen zum Sieg.

Spuk in Daggerfall

Als er heimkam, halte Myni-
sera die Hofzauberin Medora
enflassen - sie hatte ein Ver-
hdltnis mit Myniseras verstor-
benem Mann. Medora ver-
schwand und versuchte, ihren
Lysandus wieder zum Leben
zu erwecken. Daraufhin pas-
sierten seltsame Dinge in Dag-
gerfall: Lysandus zog als Ge-
spenst durch die Straf3en des
Stadtstaates und verbreitete
mit einer Armee von Teufeln
Angst und Schrecken unter der

Bevaolkerung. Als sich darauf-
hin die Geriichte

Hof Wayrest v.l.n.r:
Konig Eadwyre, Konigin Barenziah, Prinz Helseth,
Prinzessin Morgiah, Prinzessin Elysana

Bekommt man diesen swebenden Herrn iber seinem Sarg zv sehen, ist

Verraten und verkauft

einer der beiden urspringlichen Auftrdge fast erledigt.

mehrten, Gothryd stecke hin-
ter dem Tod seines Vaters, be-
gann der Stern des neuen Ko-
nigs zu sinken.

Alles nur Geriichte

Da Lysandus seine Zeit mit Me-
dora verbringen wollte, wurde
vor der Schlacht ein verarmter
Adelsmann engagiert, um an
Lysandus’ Stelle zu sterben.
Lord Woodborne, der Verlobte
von Prinzessin Elysana zu
Wayrest, engagierte den Adli-
gen und beg|eitete Lysondus.
Auf dem Weg wurde die Trup-
pe jedoch von Orks iberfallen,
die Lysandus toteten und seine
Leiche versteckten.

Im Auftrag des Herrn

_ In dieser Situation wird
der Spieler vom Kaiser

nach Daggerfall gesandt, da
der Kaiser die Vorgéinge in
dem Stadtstaat ziemlich be-
sorgniserregend findet. Zwei
Auftréige hat der Kaiser fiir
den Spieler: zuerst soll er die
spukende Seele des Konigs be-
freien und anschlieBend einen
Brief vom Kaiser an die Kéni-
gin Mynisera finden. Dieser
Brief sollte eigentlich von der
,Kontaktperson” des Kaisers
am Hofe von Daggerfall abge-
fangen werden, durch die
Wirren des Krieges gelangte
der Brief jedoch in die Hénde
der neuen Konigin Aubk-i.
Diese muf3te wegen des Inhalts
des Briefes davon ausgehen,
daf3 Mynisera eine Verréterin
ist. Der Spieler wird in Dag-
gerfall also nicht gerade offen-
herzig empfangen, mu3 doch
der gesamte Hof davon
£ cusgehen, in ihm ei-
& # nen Spion zu sehen.

Hof Sentinel v.Ln.r:
Kanigin Akorithi, Prinz Lothun



Tips&Tricks

Einige

Zaunpfahle

Im englischen Sprachbereich wird es ein Hintbook geben, iibersetzt wird es wahrscheinlich
nicht., Die fiir ein Uberleben notwendigen Informationen und einige Kniffe, die das Spielen
angenehmer machen, finden Sie aber auch hier. Julian LeFay, Bruce Nesmith und Donald
Nalezyty, die Hauptverantwortlichen fiir das Spiel, haben einige Tips fiir Sie parat.

Die diversen Tempel sinHexenhuus,

Apotheke, Krankenhaus und Arbeit-
geber in einem. Von den meist knapp bekleideten Tempeldienerinnen kann
man dariiber hinaus die nevesten Geriichte erfahren.

- G
&‘

So nah sollte man einer Spinne niemals kommen. Plotzliche Lahmungser-
scheinungen und Blutverlust kannten die Folge sein.

ie wirklich wichtigen In-
formationen finden sich
im Spiel selbst. Eine In-

formationsquelle sind Biicher
und Papiere. Dort finden sich,
neben nutzloser Prosa, Infor-
mationen Uber nahezu jeden
Aspekt von Daggerfall. Die Ei-
genschaften von Waffen und
seltenen Monstern, Rezepte
von Zaubertrénken, wichtige

geschichtliche Fakten und so-
gar Berufstips fiir Diebe, Ma-
gier und Krieger lassen sich
den Biichern entnehmen.

Etwas Arithmetik

Das Spiel beldstigt den Rollen-
spieler kaum mit Zahlenarith-
metik. Dennoch macht es
Sinn, eine wichtige Formel zu

kennen. Der Klassenlevel er-
rechnet sich némlich nicht aus
den Erfahrungspunkten, son-
dern wie folgt:

(Aktuelle Punkte-Startpunk-
te+28)/15.

Die Punkte ergeben sich dabei
als Summe der primdren
Féhigkeiten, der zwei héch-
sten Hauptfchigkeiten und der
héchsten sekunddren Féhig-
keit. Um also mglichst schnell
voranzukommen, sollte man
seine Fahigkeiten zu Beginn
das Spiels niedrig halten.

Wirtschaft und Soziales

Bevor man ein Land bereist
oder eine Stadt betritt, sollte
man sich Gber die aktuellen
Zustéinde dort informieren.
SchlieBlich kénnen gerade
Seuchen tber das Land ziehen,
Kriege konnen die Wirtschaft
der Bewohner eines Landes ne-
gativ beeinflussen, Traver- und
Feiertage verdndern die Laune
der Stadtbewohner.

Artefakte

Sogenannte Artefakte kann
man von Deadras erhalten. Die
Magiergilde verschafft einen
Zugang, vorausgesetzt es ist
am richtigen Tag des richtigen
Monats. Auch Hexen kénnen
dem Spieler Deadras verschaf-
fen, hier laB3t sich aber kein
bestimmter Deadra aussuchen.

‘Profitips 5

Julian LeFay
Chefprogrammierer bei Bethes-
da Softworks. Neben diversen
Programmierspachen verfiigt er
auch iiber Fahigkeiten als Grafi-
ker und Musiker. Projektleiter
von Doggerfall: Die Schriften
der Weisen und verantwortlich
fur Story und Programmlogik.

e Als erstes sollte man sich unbe-
dingt das Hintbook kaufen.

® Um in einem Dungeon einen
Gegner zu Uberwdltigen, soll-
te man ihn gegen eine Wand
pressen, zuschlagen und so-
fort ein paar Schritte zuriick-
gehen. Nach einem Gegenan-
griff beginnt man das gleiche
Spiel wieder vonvorne, bis
man den Gegner schlief3lich
besiegt hat.

e Spinnen und Skorpione nur
aus der Ferne bekémpfen, da
diese den eigenen Charakter
[&hmen kénnen und man sofort
wehrlos ist.

* Die Magie sollte sparsam ein-
gesetzt werden, die Magicka
geht stets frisher zur Neige als
man denkt.

Bruce Nesmith

Chefdesigner bei Bethesda Soft-

works, ehemals Kreativdirektor

bei dem Brefirollenspiel-Herstel-
ler TSR (Ravenloft, Dragon-
strike). Verantwortlich fiir Inter-
face-Design und kiinstlerische

Aspekte in Daggerfall: Die

Schriften der Weisen.

e Als erstes sollte man sich unbe-
dingt ein Pferd kaufen, um sich
durch die riesigen Stéidte be-
wegen zu kénnen.

® Um Geld und Ansehen erlan-
gen zu ké’)nnen, ist es ratsam,
maglichst vielen Gilden bei-
zutreten. Nur so kommt man
an die wirklich lohnenden
Auftrége.

e Auch wenn man eine Karriere
ohne Magie plant, sollte man
sich wenigstens einen Lang-
sam-Fall-Spruch aneignen.
Man spart sich so eine Menge
Lauferei.

* Die Automap zeigt versteckte
Tiren, sobald man daran vor-
beigelaufen ist.

Donald Nalezyty

Grafiker, zustindig fir das

Monsterdesign in Daggerfatl:

Die Schriften der Weisen.

e Sofort The Elder Scrolls: Dag-
gerfall kaufen!

* Bevor man den Dreugh
bekémpft, sollte man unbe-
dingt erst dessen Schénheit

bewundern.

Daggerfall Special 13
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Bethesda Softworks" Chefprogrammierer Julian LeFay, §
bereits verantwortlich fiir Arena, das erste Kapitel von
The Elder Scrolls, zeigte uns das nahezu fertige Spiel in
allen Details. In einem Gespriich erlduterte er die wichtig-
sten Features von Daggerfall und nahm auch zu der fehlen-

den Netzwerkfihigkeit und der VGA-Grafik Stellung.

The Elder Scrolls: Arena kam
im Frishjahr 1994 auf den
Markt. Was haben Sie in den
letzten 2 1/2 Jahren gemacht?
Genaugenommen haben wir
uns nur mit der Entwicklung von
Daggerfall beschaftigt. Um zu
diesem Ziel zu gelangen, muf3-
ten wir jedoch einige Umwege
in Kauf nehmen: Um zum Bei-
spiel eine auch fir spatere
Zwecke brauchbare 3D-Engine
zu erhalten, haben wir erst Ter-
minator: Future Shock entwor-
fen, das die Fahigkeiten unserer
Software beweist. Die meiste Ar-
beit liegt hinter den Kulissen, der
Spieler sieht davon nicht viel.
Wir haben Softwaretools fiir na-
hezu jeden Zweck entwickelt,
wodurch Daggerfall und
zukiinftige Spiele schneller und
sauberer zu entwerfen sind.

Wie wiirden Sie Daggerfall be-
schreiben? Wie unterscheidet es
sich von anderen Rollenspielen?
Beides wiirde ich mit dem Be-
griff Freiheit versuchen. in Dag-
gerfall hat der Spieler so viel

14 Daggerfall Special

ian LeFay
Gesprach

Freiheit, wie wir ihm nur geben
konnten und wollten. Es ist fast
schon eine Simulation, auf Fea-
tures wie etwa das Naseputzen
haben wir aber natirlich ver-
zichtet. AuBBerdem ist Daggerfall
in echtem 3D gehalten, man hat
also nicht nur eine 3D-Ansicht,
die Hauser und Dungeons be-
stehen wirklich aus mehreren
Stockwerken und schiefen Ebe-
nen. AuBerdem ist Daggerfall
sehr kurzweilig: die vielen Sto-
ries, die teilweise nebeneinan-
der ablaufen, halten den Spieler
standig auf Trab.

Wie wurde die Landkarte mit
Leben erfiillt? Haben Sie echte
Stddte und Personen als Vor-
bild genommen?

Die wichtigsten Stédte und Per-
sonen haben wir von Hand ent-
worfen. Alsodlles, was irgend-
wie mit der Hauptstory zusam-
menhdngt und alles, was sich in
der Nahe dieser Orte befindet.
Alle 15.000 Orte konnten wir
natirlich nicht selbst entwerfen,
wir haben also unserem Com-

puter Vorlagen gegeben, die er
in unterschiedlichste Siedlungen
umarbeitefe.

Ist es maglich, die komplette
Welt von Tamriel zu besuchen?
Nein. Absolut nicht. Keiner von
uns hat jemals ganz Tamriel zu
Gesicht bekommen. Uber
15.000 einzigartige Orte sind
auf der Landkarte, dazu eine

Bizarres entwerfen. Natirlich
héitten wir uns dazu entschlie-
fen konnen, einen Deathcycle
oder ein Stargate einzubauen,
aber es ist verhdlinismaBig
schwierig, eine glaubwiirdige
und gleichzeitig packende Story
um diese Dinge zu schreiben.
Die Spieltiefe ist weitaus ent-
scheidender als die optischen
Ahnlichkeiten oder Unterschiede

in Daggerfall hat der Spieler so viel Frei-
heit, wie wir ihm nur geben konnten und
wollten. Es ist fast schon eine Simulation.

auch mir unbekannte Zahl an
Stadthéusern - es ist véllig un-
mdglich, alles abzuwandern.

Daggerfall ist eine Stadt in ei-
ner fir Rollenspiele typischen
Welt. Die mittelalterlich anmu-
tenden Stadte und Personen
unterscheiden sich nicht allzu-
sehr von denen bereits vorhan-
dener Rollenspiele.

Ich muB3 zugeben, ich mag tra-
ditionelle Spiele und Geschich-
ten. Wir wollten nicht etwas

zu Spielen wie Ultima. Was
wirklich wichtig ist, ist das Ga-
meplay, die Spielinhalte und die
Dinge, die der Spieler im Spiel
machen kann. Ich schétze, die
Spieler werden mir hier zustim-
men. Nicht alles muf3 absolut
iberoriginell sein - solange es
nur gut gemacht ist.

Gibt es efwas, worauf Sie be-
sonders stolz sind?

Was ich an dem Spiel wirklich
mag, ist die Freiheit, die es ei-
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nem gibt. Mit dem temMaker,
dem SpellMaker oder dem
CharacterMaker haben wir
versucht, dem Spieler so viele
Freiheiten wie nur irgend még-
lich zu geben. Mit oll diesen
Freiheiten kann man sich ein
véllig eigenes Spiel erschaffen.

... versuchen Sie damit, den Ad-
venture-Spieler zu kodern? Der
Hardcore-Rollenspieler vergniigt
sich schlieBlich selbst mit textba-
sierten MUDs im Internet.

Ja, ich weif3. Aber so schdn
Adventures im allgemeinen
auch sind, sie geben dem

Ich mochte sicher sein,
daf} die Spieler ein gutes Geschaft mit
meinem Spiel gemacht haben.

Mit der eigenen Charakterklas-
se, den eigenen magischen Ge-
gensténden und Zauber-
spriichen kreiert sich jeder eine
véllig eigene Welt. Dies macht
wirklich den Unterschied zu an-
deren Spielen aus. Und
widhrend der Spieler diese Frei-
heiten genief3t, behdlt das Spiel
dennoch die Kontrolle. Obwohl
der Spieler fast dlles machen
kann, was ihm in den Sinn
kommt, wird es ihm nie gelin-
gen, die Software abstirzen zu
lassen, sich aus der Story zu
stehlen oder in dem Spiel verlo-
renzugehen. Aus diesem
Grund haben wir eine umfang-
reiche Storyline und Gber 100
Ministories implementiert. Der
Spieler wird niemals fragen
+Was mache ich hier eigent-
lich2”. Das einzige Spiel, das
dem Spieler eine dhnliche Frei-
heit gab, ist Ultima Under-
world. Auch dortkonnte der
Spieler sehr frei entscheiden,
was er macht und hatte den-
noch stets Spaf3. Origin hat mit
Ultima Underworld eine wirk-
lich gute Arbeit geleistet.

Die Personen in Daggerfall
wurden aufwendig gerendert...
Oh, ja. Sie sind wirklich schén.
Wex man sehen kann, ist wirk-
lich grof3artig. Wenn man wesiter
dls nur ein paar Zenhmeter vom
Bildschirm entfernt ist, kdnnte
man meinen, die gesamte Grafik
wird in Echtzeit gerendert. Vor
allem mit den Personen haben
wir einige sehr ansehnliche
Kunstobjekte entworfen.

Spieler keinerlei Freiheiten.
Wir versuchen, beiden Spie-
lertypen das Beste aus beiden
Welten zu geben: schéne Gra-
fiken, |ogische Puzzles, eine
gute Story und dariber hinaus
die Freiheit, mit einem sehr
persénlichen und véllig einzig-
artigen Charakter die Art und
Weise des Spielens selber zu
bestimmen.

Weshalb haben Sie keine Netz-
werk- oder Infernetféhigkeit
implementiert?

Nun, eigentlich war es fiir
Daggerfall geplant. Das, was
bislang an Internet-Rollenspie-
len zu sehen ist, ist mit Stand-
Alone-Produkten nicht zu ver-
gleichen. Ein Internet-Dagger-
fall sollte jedoch genauso zu
spielen sein, wie die Einzel-
spielerversion. Mit diesem Ge-
danken im Hinterkopf wurde
das Spiel programmiert. Wir
muf3ten diese Pldne streichen,
da wir nicht genug Zeit und
Ressourcen haiten. Mglicher-
weise machen wir in Zukunft
Multiplayer-Spiele, im Augen-
blick haben wir einfach nicht
genug Zeit. Wir sind eine
ziemlich kleine Firma. Wir ha-
ben limitierte Ressourcen.

Das dritte Kapitel von The Elder
Scrolls wird also auch nicht
netzwerkfdhig sein?

Nun, das kann ich nicht sagen.
Es ist sehr aufwendig, alle
Aspekte eines Netzwerkspiels
zu beachten. Zwar haben wir
grofiartige Softwaretools, die

uns viel Arbeit abnehmen,
trotzdem sollten die Spieler
nicht wieder drei Jahre auf ei-
nen Nachfolger warten miis-
sen. Ich kann nicht verspre-
chen, dof} das dritte Kapitel
von The Elder Scralls netzwerk-
fahig ist, gestrichen sind die
Plane jedenfalls noch nicht.

HeiBtdes im Klartext, daB Sie
erst den Erfolg von Ultima Onli-
ne abwarten?

Nein. Die Entscheidung wird vél-
lig unabhéngig davon gefallt.
Wir werden jedoch mit den glei-
chen Problemen konfrontiert wer-
den. Ein Spiel fur mehrere tau-
send Spicler bendtigt eine vélliig
neue Programmlogik und einen
zentralen Server - ich bin mir
nicht sicher, ob die Spieler viel
Geld dafir ausgeben wollen. Un-
glicklicherweise muf3 ich mir
auch als Programmierer Gedan-
ken iber die Rentabilitét machen.
Wir sind nicht wie die groflen
Softwarehduser, die sich einen
MiBBerfolg leisten kannen. Wir
mussen sicherstellen, daf3 jedes
Spiel ein qualitativ hochwertiges
Produkt und damit ein Erfolg ist.

Das Interface ist sehr einfach zu
bedienen und erinnert an Ter-
minator: Future Shock und an-
dere 3D-Action-Games. War
das Absicht?

Wir dachten nicht an Action-
spieler, als wir das Spiel ent-
warfen. Einige werden es den-

Wir sind nicht wie die grofien Software-
hduser, die sich einen Mif3erfolg leisten
konnen. Wir miissen sicherstellen, daf} je-
des Spiel ein qualitativ hochwertiges Pro-
dukt und damit ein Erfolg ist.

noch mégen. Das Spiel bestehf
aus mehr als herumzurennen

und Monster zu erschief3en,
wenn ich das aber méchte,
kann ich es machen. Das Spiel
hat eine sehr hohe Framerate,
echtes 3D, Lightsourcing und al-
le Arten von Waffen und Geg-
nern. Dennoch durfte die Her-
ausforderung eher gering sein,
schliefBlich gibt es keinen High-
score, keinen Tote-Monster-
Zahler. Wir beabsichtigten
nicht, den Spieler auf Monster-
jagd zu schicken. Mit dem Spiel
beabsichtigten wir, dem Spieler
ein echtes Abenteuer in einer
fremden Welt zu bieten.

Auf welche Weise soll Dag-
gerfall den Kunden stdrker
anlocken als andere Rollen-
spiele?

Yo. Ich denke, das Wichtigste ist
die Menge an Gameplay, die
der Kéufer erhélt. Man braucht
Uber 100 Stunden, um die
Hauptstory durchzuspielen, wei-
tere 100 Stunden fir die zahl-
reichen Ministories, und selbst
wenn man sich nur dazu ent-
schiief3t, herumzuwandern und
zu machen, was einem gerade
in den Sinn kommt, hat man ei-
ne Menge Spaf3. Das Preis-Lei-
stungsverhdltnis wird selbst im
Rollenspielbereich unerreicht
sein. Das ist wichtig fir mich.
Ich mdchte sicher sein, daf3 die
Spieler ein gutes Geschdft mit
meinem Spiel gemacht haben.

Julian LeFay

Julian LaFay ist seit 1987 Chefprogrammierer bei Bethesda Softworks.
Er kombiniert Programmierfhigkeiten und die Beherrschung zahlrei-
cher Computersprachen mit seiner kiinstlerischen Ader: als Grafiker
und Musiker kann er sich die geplante Software schon im Projektie-
rungsstadium exakt vorstellen. Sein bisher wichtigstes Projekt ist The
Elder Scralls: Daggerfall, dennoch gilt sein Hauptaugenmerk léngst
dem dritten Kapitel des Spiels, das er in elwa einem Jahr fertig haben
méchte. Der gebiirtige Déne ernchrt sich hauptséchlich von nahezu
rohen Hamburgern, die er vor dem Verzehr in Ketchup ertrénkt.
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setts Institute of Technology MIT.

Bethesda Softworks, 1986 als Tochterunternehmen von Media Technology Ltd. gegriindet, widmete sich von Anfang
an der Entwicklung von Unterhaltungssoftware. Die Firma ist ansissig in Rockville, einem Vorort von Bethesda,

Maryland, USA. Die Media Technology Ltd. wurde als Forschungs- und Entwicklungsgesellschaft zur Entwicklung von
VR-Systemen von Mitgliedern der Architecture Machine Group gegriindet, einer Forschungsgruppe des Massachu-

1986 Bethesda Softworks wird
gegrindet und entwickelt das
erfolgreiche Sportspiel Gridiron
fir den Commodore Amiga, ei-
ne optionsreiche, aber wenig

actionlastige Footballsimulation.

5 Wgyne Gretzky Hockey 2 und

" Arts- Spuéi John Ma&'den Fool-
ball fir den 68000 Prozessor.

1988 Bethesda Softworks ent-
wickelt die Hockey-Simulation
Wayne Gretzky Hockey, die
mit Gber 350.000 verkauften
Exemplaren zu den erfolgreich-
sten Sportspielen Uberhaupt
gehért.

1989 Bethesda Softworks ent-
wickelt die PC-Version des
Spielhallenkniillers Dragon’s
Lair: Escape from Singe’s Cast-
le sowie den Hockey League
Simulator. Beide Titel kénnen
nur geringe Erfolge verbuchen.

1990 Mit The Terminator
kommt das erste Spiel der Ter-
minator-Serie heraus, Das Ac-
tion-Adventurespiel erhdlt we-
gen seiner Innovationen zahl-
reiche Awards und sichert sich
prompt eine grof3e Spielerge-
meinde.

1991 Bethesda Softworks
kommt in Fahrt: Mit Home
Alone, Where’s Waldo und
Wayne Gretzky Hockey fiir das
Nintendo-System geréit Bethes-

“da Softworks erstmals in Kon-

takt mit dem Konsolenbereich.

1992 Mit NCAA: Road to the
Final Four erscheint die erste
Basketball-Simulation der
NCAA-Serie. Die Terminafor-
Serie wird mit The Terminator:
2029 erweitert. Die Hockey-
simulation Wayne Gretzky
Hockey 3 wird entwickelt.

1993 Die Terminator-Serie er-
héilt mit The Terminator: Ram-
page das dritte Familienmit-
glied. The Terminator und Ro-
bocop versus the Terminator
wird fiir den Konsolenbereich
an Virgin lizenziert. The Termi-
nator: Operation Scour und
der Hockey League Simulator
2 erscheinen.

1994 Das Flug- und Actionspiel
Delta V wird entwickelt. Mit The
Elder Scrolls: Arena wagt sich
Bethesda Softworks in den Rol-
lenspielbereich und hat prompt
durchschlagenden Erfolg. Ein
Hintbook namens Codex Scien-

tia: TES Hint Book erscheint
ebenfalls. The Terminator:

2029 wird in einer CD Deluxe-

Version herausgegeben. Die
NCAA: Road to the Final Four
2 CD wird entwickelt.

1995 Mit The Terminator: Futu-

..Te Shock gelingt Bethesda das

g ,erfolgrelchste Sequel
erminator-Serie. The Elder
Ser s: Arena erscheint in einer

Deluxe-Version. Das offizielle
*—&awel der Professional Bowling

Association PBA Bowling fihrt
Bethesda Softworks zuriick in
den Sportspielbereich.

1996 Als Nachfolger von TES:
Arena erscheint im September
Daggerfall; Die Schriften der
Weisen. Die deutsche Version
soll im spéiten Oktober heraus-
kommen. Auch ein Hintbook
namens The Daggerfall Chro-
nicles erscheint. Fiir den Winter
des Jahres sind die Multiplayer-
Rennsimulafion X-Car Experi-
mental und SkyNET, ein weite-
res Sequel der Terminator-
Reihe, geplant.

1997 PBA Bowling Il, ein Win-
dows 95-Spiel mit Multiplayer-
Fahigkeiten ist geplant. Zusom-
men mit Roland Emmerich
(Centropolis Entertainment, Re-
gisseur von Stargate und Inde-
pendence Day) wird das Scien-

ce Fiction Action-Adventure The
10th Planet entwickelt. Bereits

fir den Herbst des Jahres ist

das dritte Kapitel von The Elder
Scrolls geplant, diesmal mit
Netzwerkféhigkeit und SVGA-
Grafik. Mit den Edutainment-Ti-
teln Critter Club und Games for
a Rainy Day wagt man sich auf
neues Terrain.

ERCC: OE30:059
FiLPHA: HER

DESEROY: O ~ E&\
T s
) g

Mit Delta-V und Terminator: Future
Shock konnte Bethesda Softworks
andeuten, was die Zukunft bringt.







CHARTS

:

Formula 1 Grand Prix 2
bricht alle Rekorde. Mit
spielender Leichtigkeit hat
sich Geoff Crammonds
Rennsimulation an die
Spitze der Charts setzen
und Die Siedler 2 ablosen
konnen. Command & Con-
quer und WarCraft halten
sich in zahlreichen Varia-
tionen und Formen hart-
niickig in den Bestenlisten:
Echtzeit-Strategiespiele er-
freuen sich weiterhin
grofier Beliebtheit. Der
hochste Nevzugang im
Sektor Actionspiele ist Vir-
tua Fighter von Sega.
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Ehamess/

- Karstadt Charts CD-ROM

Platz Vormonat Titel Hersteller im.,.Monat
1 1 Grand Prix 2 MicroProse 2
2 . 4 Bitmap Brothers 1
3 2 Die Siedler 2 Blue Byte 4
4 3 Command & Conquer Westwood 11
5 4  (ivilization 2 MicroProse 5
6 5  WarCraft 2 Blizzard 9
7 6 Formel 1 Manager 96 Software 2000 3
8 7 Hugo 3 ITE 11
9 8  World of Combat — 4
10 - The Need for Speed SE Electronic Arts 1
11 9 Die Fugger 2 Sunflowers 5
12 12  AH-64D Longbow Origin 3
13 14  Win Skat v 4
14 10 Megapack 5 Koch Media 5
15 17  Silent Hunter Mindscape 3
16 - Olympic Games CentreGold 1
17 13  Flight Simulator 5.1 Microsoft 3
18 18  Das Ritsel des Master Lu Sanctuary Woods 3
19 16  Blue Byte Collection Blue Byte 4
20 Fufiballhits 96 Guillemot 1

7S Joysoft Charts CD-ROM =
Platz Vormonat Titel Hersteller : _im...Monat
1 4 Bitmap Brothers 1
2 . - — 1
3 1 Grand Prix 2 MicroProse 2
4 . Scenariomania _ 1
5 7  C&C:Level-Editor 2 — 3
6 2  WarCraft 2: Expansion Blizzard 3
7 Time Commando Adeline 1
8 . The Need for Speed SE Electronic Arts 1
9 11  Command & Conquer Westwood _ 11
10 3  Die Siedler 2 Blue Byte 5
11 6  Civilization 2 MicroProse 2
12 8  WarCraft 2 Blizzard 10
13 14  (&C:Der Ausnahmezustand Westwood 7
14 15 Wing Commander 4 Origin 9
15 9  AH-64 D Longbow Origin 4
16 19 D-Info3.0 Topware 2
17 16  Elisabeth 1. Ascon 3
18 - The Dig LucasArts 1
19 - Das Riitsel des Master Lu Sanctuary Woods 1
20 - — -_— 1







BEWERTUNGSSYSTEM =

Unsere Referenz - PC Games empfiehit
Unser kiirzlich eingefihrtes Referenz-System listet jeden Monat die nach Meinung der PC Games-Redaktion besten
PC-Spiele aller populdren Genres auf. Aktuelle Neuerscheinungen miissen sich an diesen Referenzen messen lassen.
Nahere Informationen zu jedem Titel finden Sie im Testbericht in der jeweiligen Ausgabe.
Adventures/Rollenspiele Football
] , Front Page Sports Football Sierra
Interactive Movie
Gabriel Knight 2 Sierra 2/96  Baseball
Klassisches Adventure Hardball 5 Accolade
Das Ratsel des Master Lu ~ Sanctuary Woods  5/96 Ruab
Day of the Tentacle LucasArts 7/93 ugoy .
Indiana Jones 4 LucasArts 10/92  EARugby Electronic Arts 9/95
Monkey Island 2 LucasArts
Normality Inc. Grenmlin Interactive  8/96  Billard
%i..m%q the Sorcerer 2 fdvenAtufreSoft :?;gg Virtual Pool Interplay 7/95
F2lg GRS Virtudl ki Interpl 96
Zork: Nemesis Activision 6/96 inung gt L =
Rollenspiel Eishockey :
Das Schwarze Auge 2 Altic 7/94 NHL Hockey 96 Electronic Arts 12/95
_ Stonekeep Interplay 1/96
Ofima Fogen - Orge o A ceion
Ultima Underworld 142 Origin 10/93
- = R iel
Strategie/Wirtschaft il —=
Bleifu® Virgin 1/96
Rundenbasiert The Need for Speed Electronic Arts 1/96
Ascendancy The Logic Factory  10/95 y
Battle Isle 3 Blue Byte (05 ceotemls
Civilization 2 MicroProse 5/96 V irtua Fighter PC Sega 8/96
Colonization MicroProse 11/94 WWEF Werestlemania Acclaim 1/96
Fantasy General SSi% 5/96
Jagged Alliance Sir-Tech 7/95  Jump & Run
Aladdi Virgi 11/94
Echtzeit Eo?thvsllr::rm Jim 1 Alcrtgi\i?sion 3;96
Command & Conquer Weslwood Studios  9/95  Earthworm Jim 1+2 Rainbow Arts 4/96
Syndicoffe Bullfrog 8/93  Pitfall: The Mayan Adveniure Activision 11/95
WarCraft 2 Blizzard 2/96  Rayman Ubi-Soft 1/96
yA Warner Interactive  8/96
Wirtschaft (,Aufbau-Spiele”) Flip pe r TS _
Die Siedler 2 ~ BlueByte s/96 e Pinbalk;The Web s ]3532
SimCity 2000 Maxis 3/94 " rgin
Theme Park Bullfrog 9/94 .
Transport Tycoon MicroProse 12/94 Action-Adventure
Crusader: No Remorse  Origin 12/95
Management Little Big Adventure Electronic Arts 1/95
Anstof3 Ascon 2/94
Bundesliga Man. Hatirick  Software 2000 8/94 3D-Action
Capitalism Interactive Magic = 12/95
F1 Manager 96 Software 2000 5/96 B\tzsc?ntcgr ot 2 gm"efr iy 1 ]5532
Hattrick ~ Ikarion 7/95 A e
MechWarrior 2 Activision 10/95
Privateer Origin 11/93
| Sportspiele PR Origin 11/94
FuBball Terra Nova Looking Glass 5/96
u
II:EluFer gé = gremlin. Inr:r::ctive % gg SciFi-Action
occer ectronic Arts TEE Fighter LucasArts 9/94
Basketball Wing Commander 3 Origin 2/95
NBA Live 96 Electronic Arts 4/96 WigCemmondied Origin 778,
Golf Shoot ‘em Up
Links LS Access '10/96  Rebel Assault LucasArts 1/95
PGA Tour Golf 96 Electronic Arts 12/95  Rebel Assault 2 LucasArts 1/96

144  pCGames 10/96
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£hamess
|Simulationen |

Rennsport

Grand Prix 2 MicroProse 4/96
Indy Car Racing 2 Virgin 1/96
NASCAR Racing Virgin 2/95
U-Boot

Command: Aces of the Deep Sierra 1/96
Fast Attack Sierra 5/96
Kampfflugzeug

Strike Commander Origin 7/93
TFX 2: EF 2000 Ocean 1/96
Zivile Luffahrt

Flight Unlimited Looking Glass 7/95
Helikopter

AH 64 D Longbow Origin 7/96
Apache Longbow Interactive Magic  10/95
Hind Digital Integration  9/96
Panzer

Armored Fist Novalogic 1/95

Bewertungskasten

Diese Autldsungen 2
werden unferstitzt, 3.2
g5
iese Befriebssysteme % )
werden unterstiitzt, =&
i i 12 B
| So viel Speicher HD & 2

(CD) wird benétigt -

(ist belegt) -

Die ungelgebene

Mindestkenfiguration A
= 3
| S H
=]
Redakion empfohlene 52
| Konfigurcfion. 25
Das Spiel ist | ‘f‘: —E
Modem-, Nullmodem-, | 8 2

Netzwerk-fahig. =
In dieses Genre
IRt sich das Spiel
einordnen.

Die Finzelwertungen |

im Uberblick.
Spiel MR Die Sprachedin
Handbuch/Spiel.

Hersteller I

CD-Advantage IR T

Lutz Atthotf
Computersplaie
Marker Brelte 38
34497 Korbach

BIX: Alhoff#
TEL : 03531-213191
FA + 05531-913192

Prefsliste kostenlos - Versand im Sicherheitskarton

PC- Spicle CD - Rom:
Afterlve®

AH 64 Longbow
.4kte Pupdorpa*

D 79,90

D 77,90

e-Mail: Althoff.Comp @ T-Online.de

FI Grand Prix 2
79,90 5 =
873'90 £} Grand Prix 2
D 74,90 fF | Manager 9%

F 22 Lightning*
22 Lightning*
Fantasy General
E(FA Seccer 97%
Formel 1*

(Gene Machine
l: gé‘ gg Golden (G ate Kitler*
D 73'90[liC- Norman U.C Golf
# D 79,90 Jtardline

C+Conqu Missiondisk
Commund+(onquer*
| Alurmstufe Rot
Cronicles 0.t Sword
Crasuder - no regrer*
[Cvbena 2

D- Info 3.0

| Dugger full*

|Der Pluner 2

Der Produzent
[Descent 2

[Diublo*

Die Fugger 2

D 74,90

D 79,90

D 75,90 JINASCAR Racing 2*

[Hugo 4*

John Madden NFL 97+
Lands of Lore 2*
Lighthouse*

D 3000 [@Mad TV 2*

Mechw?2 Mercenaries*H 76,90
Mega Race 2 D 56,90
H 79,90

H84.90 IMissionf.:Cyberstorm*D81,90

Pyts R.d.Kokusnuf*D 66,90
1176.90

D.gr.Schl. id. ArdennenD 67,90 Natofighters-ATFData*D 37,90

D.gr Schl u.Gettysbur.*D 69,90
D.r Schl.v Waterloo* D 67,90

NHL ockey 97
Need for Speed Spec.

D 72,90
D 79,90

D 69.90 Normality

NS 43:SchatieniiRiva* 1) 39,90

Olympic Games

Earthsiege2 Skyforce D 79,90 Phantussnagoria 2*
EF 2000: Tuktcom* D36,90 Pitfall: Mayan Adv.*

EF 2000 + Takicom*  ® 79 90 [§f ole Position
D 66.90 Pray for Death

Elisabeth |
|Electr. Arts Classies  je29,90
(1B Biokeege.L BigAN mpiure. Maguc Carpa.
NHLHacke) 95, Theowe ParkSNacs Fighlers)

H 39.90
Privateer2:Darkering*D) 75,96
Rebel Assault 2 0 79.90

iddle of Master Lu 1) 69,90

D 72,90
D 59,90
D Anfr.
Shanghai g Moments* D 24,90
Shannara D 7590
Shellshock D 75,90
S Holmes-Geh d 1at R* 1) 72,98
Silent Humer P69,
Silent Thunder
Sim Park*
Simon I+l + T-Shirt

Star Trek Warrior Set* D 67 90
Star Wars Collection

Synergist - Dbt Staub B 69.90
Terra Nova* D 69.90
Tie Fighter Collection D 73.90
Time Commando D7290
The Dig D 69,90
The Muppets Inside* H 66,90
Thirce Dirly Dworf es* D 55,90
Tkt D 2490
Toonstruck* D 72,90
Tyrian H 54.90
UEFA Eure 96 D 6490
Ultrapack 2 D 79.90
Urban Runner D 65.90
Viking*

Vollgas D 35.90
warcraft 2 + Mlission 1) 79.90
[Warhammer
'Wing Commander 4
(Win- Skat 39,
Worms + Reinforce.* 1) 69,90
'Worms ReinforcementsD 29,90
4 D71,90
Zork Nemesis* N 79.9¢
Wir fiahren nock viele ande re Spiete
Soundkarten, Joyskché sl sunger.
NEU: Jetzt auch Sony PSX

* Dei Anzeigenschlud nachnicht lieferbyy
E eaglische Version 11 dleatsch_llandbach

D komplertdeutsche Version
Nachnabme + 10,90 +3.-Zabliarte
+ 7,98

+ 8.5 Stammicunden

Vorkasse

Rechnung

ng: 1S, Ki il

Irrtum und Preisinderungen vorbebalten

! Zubehir

Aktivboxen 30W 59,00
Aktivboren 120W 133,00
CPU Lofter filr 486er 14,99

CPU Liufter fiir Pentium 192,90

| | Disketten 3.5" format. 4,99
[ IOMEGA ZIP LW 245,00
Zip-Medien 100MB 24,50

Floppy Laufw. 1,44MB 45,00

ISDN S0 Karte Creatix 179,00

|Mouse: ser. & PAD 23,50

Muuse Logitch 3 la. 29,00
| [ Microsoli Mowse 38,000
| [ WIN 95 Tastatur 39,00
| | Tastsm 102 Ta. DIN 29,08
| |[Monitortilter 39,00
|
| Jusv 250 VA 155.00
USV a0 VA 299,00

VGA Karten

Dimnand Stealth 2MB - 165,00
Matro.x Millen. 2MB 435,00
Matox Millen. 4MB 620,00
miroVidee 12PD 2MB 145.00
mireVideo 22SD 2MB 255,01
- Elss Yictory 3D 2MB 325,00
- Esla Victory 30 4MiB 585,00

Computerkamera
QuickCam 215,00
Softwure fiir WIN 3.11/95
Giehtiuse BigTower 95,00 |
Gehdiuse MiniTower 55,00 |
Netztel  200W 45,00
Netzteil  230W 75,01
Wechselralnnen Tir HD - 35,00
Joystick 144,50
Null-Mudemkabel 16.50

i |Null-Modem ser & par. 29,50

| [Modem extern 14.4 $9,00 |
Modem extern 283 199.00 |

| |ISDN S Karte Friw 195,00

| ATI 2MB PO 155,00
\.AT] IMB PCl

09,00 |-

Mainboards-CPU
486 PCI Cache 175.00
Penuvm 256PB Cache 189,00
Pennum 256PB Ca./TL 229,00

ASUS P5STPAN 299,00

ASUS P5SST2P4 355,00

3U486D X2/80 69,00
S \Volt

Suomversorgungsadapier
33V CPU anf'5V Board 48.50

PC Games 10/96

AMD Sxk6 133MHz 999,00
AMD S5k75 155.00
AMD 5k90 165.00
AMID SkIGO 189.00
CYRIX 120+ 275,00
CYRIX 150+ 315,00
CYRIX [66+ 455.00
iF100 235,00
iP 120 27500
P 133 39500
iP 150 55500
(P 166 699,00
Festplatten
Seapate
ST 510204 1.0658 299.00
ST 210RIA 1L.OGB 295001
ST 22140A 2,1GB 475,00
ST 3850A 850MB 2§5.00
Western Digital
WD AC 2850 289,00
WD AL 21600 425,00
WD AC 32100 485,00
WD AC 32500 625,00
Quantum
Big Foot 25 GB 471.00
Firebul 2.1 GB 435,00
SOUND
{PING 16bit SB-PRO/WINGS
| kompat.

1Caddy fiir CD-ROM

-|Abholung und Anlicferung

{per UPS
79.00 1 S

i Speicher

SIMM 1 MB 28.00 |
SIMM 4 MB 2,00 |
SIMM 4 MB PS2 59,00

SIMM 4 MB PS/2 ED® 69,08

SIMM R MB PS$/2 83,00

SIMM & MB P'S/2 ED() §9,00
SIMM 16 MB PS/2 175,00
SIMM 16 MB PS/2 E. 195,00
|Cache-RAM Sate 256k 5,00
|Pipeline Bu. i.ache 256k 75,00 |

Adapter
4*SIMM=PS/2 25.00
R*SIMM>PS/2 32,00
2*P5/2>]* P52 29,00

CD-ROM
CD-KIT 8-fach 165.0¢
CD-KIT 10-fach D560
CD-Brenmer incl. Sofiware
2 fuch schr 999,043

|CD-Rohlinge 10 St 180,80 |

Netzwerk
Karte NE2UOU BNC und UTP
Netzwerkknbe] konfektioniert

je 10m 15,00
Ahschluwiderstand BNC 4,50

Chrimpstecker BNC' 4,25
Kabelverbinder BNC 12,00
auf Wunsch
Kompletisysteme und
Systemumristungen
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980 |

Karte NE20(K kp. BNC 49,00

PCI 7500 |
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Eeinerlei Haftung fur evil. auftretende
Kosten oder Schéden. Fir den Inhalt der
Programme sind die Autoren verant-
wortlich.

Der Verlag Ubernimmt fir Fehler, die
durch die Benutzung der auf CD-ROM
oder Diskette enthaltenen Programme
entstehen, keine Haftung. Die Program-
me stellen keine Entwicklung des Verlags
dar, sondern sind Eigentum anderer
Hersteller. Die Benutzung und Installation
der Programme geschieht auf eigene
Gefdhr,

Einem Teil der Auflage liegen Beilagen
des Computec Verlags und der Firma
Pearl Agency bei.

/i\ Verkaufte Auflage

Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbe-
iriigern e. V. (IVW), 8ad Godesberg & der Allensbacher Werbeandlyse {AWA}

Il. Quorial 1996

196.509 Exemplare
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Inserentenverzeichnis

AB Union ... ... . 157
Acclaim .. ..o 15, 37, 39, 151
Althoff .o 145
Arizona Soft ... ... .. T699
B&EGames ... ....... ... C109
Bachler . . . .. . 141
Barclay Card. . ... ... 197
Bertelsmann .. ... ... .... .. ... 63
Bischoff & Partner . . ... ... . . .. c107
BMG Interactive. . .. ... ... ... 79
Bomico .. ... ... 8, 9, 40, 41, 52, 53, 64, 65, 173,175,177, 232
Brinkmann. . .. ... T697
BuyorChange . ........oiiiiiiiiiii e 92
Call &Play ... 91
D7 e I A S 153
Compustore. . . ..o T687
Computec. ... .. ovveeeee 21,215, 217, 219, 225, 227
Comsoft . oo 193
ConiteC . o\ vttt e 1703
CPSHeidack. ... ..o 217
GROSS i . vo o o W e L S e eae o o BN o s e e 163
DataHouse ... ... ... i T691
Dynamic Soft. . .. ..o 81
Eagle Games. ... ...t T691
EdelMedia ... ... ... T689
EKDVersand ... ... 209
Electronic Arts . . . ... ... ... ... ... 13, 61,171, 194,195, 203
Funsofl. . oo 204,205
Game IV . . 149
Gametek. ... ... 17, 84, 161
Grof3 Elektronik. . ... 88
Hewlett Packard. . . .. ... .. 24,25
HintShep. . . .=, rwwwwes . ..o M R R T - - T695
INdeX . oo C109
Interactive Magic. . .. .......... ... 221
Jetstream. . .. ... 211
Jollenbeck. . . ... 211
Joysoft .o 87
KochMedia ... . ... ... ... . . . 57
Konami. . ... .. . 166, 167
Logite . . . 23
Lucky Strike. . ... ... 31
Magic Entertainment .. ... Lo oL 143
Manddla. . ... 147
Markt & Technik. ... ... .. L 4
MediaPoint. ... ... 158, 159
Media Publishing. .. . ... ... .. L .55
Megatech . ... ... .. 209
MHCVersand ... ... ... . i i 193
MicroFun. ... . . C109
Microsoft. . . .o 70,71
Miro. . e 35
MEC Versand. . ... ... o 201
MultimediaSoft. .. ... .. T687
NBA Corp. . ..ot 223
Novalogic .. ... . . ... ... . 47,49, 51
Novasoft. ... ... . .. T693
OkaySoft. ... 219
PCFUN . e 193
Pearl Agency. ... ... oo 229
Philip Morris . . . ... ..o 11
Philips. . . ......... S I S DA 33
Rocketware . . . .. ... . ... .. . ... 191
SBga. 66
SOITa . . e T695
Softsale. . ... .. 89
Software 2000. . . . . ... ... ... 83, 165, 230, 231, 7703
Software Company . .. ....oo i 181
Software Corner . ...... ... ... ... .. 92
TheoKranzVersand ... ... ... ... ... . 201
TOPMIENEL. - il - ~hrkeheiiariras = - « Rt * = > & o v sle lale sleia o s on et 69
TsUnOmi .« o 145
UBISoft ..o 183
Virgin. .o 2,8
Warner interactive ... ... .. ... .. ... 74,7515

Wial. .o 188, 189
World of llusion .. ... 92
Zobel ... T699
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im CD-ROM-Teil, T = im Tips&Tricks-Teil
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RELEASE

Loming Soon

Monat fiir Monat prisentieren wir lhnen an dieser Stelle eine Liste mit den interessantesten Titeln der kommenden
Monate, die wir in enger Kooperation mit den Herstellern zusammengestellt haben. Daf} es bei den geplanten Re-
lease-Terminen fast immer zu erheblichen Verzogerungen kommt, wissen Sie sicherlich aus leidvoller Erfahrung. Wir
halten Sie iber die diesbeziiglichen Entwicklungen auf dem laufenden! Ubrigens: Die Neuerscheinungen im Septem-
ber finden Sie auf der Coming Up-Seite.

 Elamess/

AduaGolf

Addams Family Pinball
Agents of Justiee

Aloddin {Win 95|

Alien Trlogy

Assassin 2015

Bozooko Sue

Betrayol in Anfora.

Blode Runner

BlehB2

 British Open

' Bug!

Bundesligo Manoger 97
Coesor 2. Windows 95
Collohans Crasstime Saloon
Citizens

Cluedo e
Commond & Cenquer: Alanmshfe Rot
Commond & Conguer:

Der Tiberiumkonflikt {Win 95}
Commond & Conguer: Tiberivm Sun
Creation

Crealures

Cyber Glodiators

Doggerfol: Die Schrifien der Weisen
Das Hexagon-Kortell
Doytona USA

Deadlock

Der Planer 2

Destruciion Derby 2

Diahlo

Die Hord Trogy

Discword 2

Downin the Dumps
DSA 3: Scholten iber Riva
Dungeon Keeper
Ecstatica 2

Eradicatr
European Air Wor

FIFA Soccer 97
Flottenmangver

Greetings from Planet Eaith
Hardline

Hear ol Darkness
HuterHunted
Independence Day

IndyCar 2{. Windows 95
International Moto X

Jogged Alliance: Deody Gomes
JediKnight

Jetligher 3

John Madden Foatboll 97
King’s Quest 8

Londs of lore 2

Leisure Suit Lairy 7

Lion King {Win 95}

Litle Big Adventure 2
lordoftheRealm2
Lost Files of Shedodk Holmes 2 -
Rose Tatoo

Gremlin Interactive
Virgin/Williors

MicroProse

Virgin Lt
Accloim/Probe Enteifainment
Warner Inferaclive

Storbyte

Sierra o )
Virgin/Westwood Shidios
Virgn/Graffiti Sobwore
looking Gloss
Sega )

Software 2000

Sierrg

legend

MicroProse

Haosbro Interactive
Virgin/Westwood Studios

Virgin/ Westwood Studios
Virgin/Weshwood Shadios
Bullirog o
Womer Interochve
Sierra R
Bethesda Softworks

Ascon

Sego

Accolode
Greenwood

Sony hnteractive
Bizzord

Fox hieractive
Sony inferactive
Philips Medo
Attic

Bullfrog

Sony hteroctive
Warner Interactive
MicraPrase

EA Sports

Hasbro Interochve
s Century
Adventure Soft
Virgin/Cryo
Virgin{Amozing Studios
Sierra

Fox Interocfive

Sierrg B
Warner Infecoctive
Sie-Tech

LucasArts

Mission Studios

EA Sports

Sierra )
Virgin/Westwood Studios
Sierro

Virgin

Adeline

Sierra

Electronic Arfs

Sportspiel

Flipper

Skotegie

Jump & Run

3D Adtion
Acfion-Adventure
Adventure
Rollenspiel/ Strotegie
Adventure

Rennspiel

Sparkspiel
Jomp&Run
Winschoftssindation
Strakegie

Adventure
Strategie/WiSim
Stolegie

Strofegie

Stralegie

Strategie
Simulotion/Shralegie
Simulation

Strategie

Rollenspiel
Action/Simulation

_Rennspiel

Strategie
Wirtschaftssimulation
Rennspiel
Action-Rollesspiel
Adhion

Adventure
Adventure
Rollenspiel
Action/Strategie
Action-Adventure
Adventure
Flugsimulation
Sporispiel
Strategie

Winschofissimulafion

Adveniure

Adion

_Jump &Run
Sinulation

Action
Simulotion
Rennspiel

. Shralegie
____3D-Adbon

Flugsimulation
Sportspiel
Adventure
Rollenspiel
Adventure
Jump &Run
Geschicklichkeit
Srotegie

Adventure

Novermber 96

__ Okiober 96

Janvar 97
_Okdober 96
Okiober96
Okiober 96
Okiober 96

Oktober 96

Moz 7
November 96

Jonuar 97
Okiober94

__November96

Noverber 96
Jonwor 97
Oezember 96
Okdober 96
November 96
Qktober 96
November 96

_ November 96

Oktober 96

~ Oktober 96

November96
November 96

__September 96
 Dezember 96

Okiober 96

~ Okiober96
Febryor 97
Novemnber96
Mdrz 97
November 96
Olgober 96
Jonuer 97
Jarwor 97
Oklober96

Dezember 96
. November 9
Dezember 96

Okioker 96
Dezember 96
Okdaber 96
November96
November 96
November96
Jonuar 97
November 96

_ November 96
~ Okdober 96

Januar 97

Noverber96

Dezember 96

Lost Vikings 2

MIA

Modlv2
Magk theGothering

Mario Andrefh Racing 97
Moster of Orion 2: Boe of Antores
Maximum Roodrace

Maxx

Mindwqrp

Mummy N
NASCARRacing2

NHL Hockey 97

NHL Powerploy Hodkey 97
Qrion Burger

Pox|mperia2

Petko - s
Phantasmagoria 2

Privateer: The Darkening
Rovage

Roymon2

Reolms of the Hounting
Rendevous im Wehoum

Risiko

Road Rash

Sampras Extreme Tennis.
Shleichlaht

Scorched Planet

Sega Rally pr—_
Shattered Steel
SierraProPilo)

SimGolf s
Simon the Soreerer3
Skynet Revenge

SovetStrke
Stadt der verlorenen Kinder
StorContral3
Star Trek Academy

Stor Trek: Generations

Stor Trek: Return to Volcano
StarCrof
Stratosphere
SirkeForce )
TheDrowned God

The Race e
ThemeHospital
Tc

Toonslruck

Trosh-l

Ultima 9

Ultima Online

US Navy Fighters 97
Vette

Virtua City PD
Waterworld
WipEout XL
Woodrof2
X-Cor . -
X:COM: The Apocolypse
XWing vs. TIE Fighter

Your Persanal Amok

__Gomeiek

~ Flectronic Arts

~ Accolode
_iterploy

Accloim
Wamer Interadive

Greenwood

. MiroPrase

Electronic Arfs
MicroProse

Greenwood
Moxis

Accloim

Sierra

EA Sports

Virgin

Sanctuary Woods
HQ

MoxDesign
Sierra

Warner Inf eractive
Ubi-Sot

Gremfin Interaciive
Sierra

Sierra

__Hasbro Interactive

ElectronicArts
Codemasters
Blue Byte
Virgin/Criterion
Sega

. Acckim

_ Sierra

Bethesdo Sofworks
Electronic Arts
Sony Injgoctive

MicroProse
Infesplay
Blizard
Acclaim
Sierra
Warner Interactive
_ Warner jnferoclive

Bulfrog

Tri|oby!e/E|evc‘Irunic Arts
Virgin

___ Worner Inferactive

_Origin
Origin
Elechonic Arts

__ MicroProse

Sega

Acclaim

Sony Inferactive
Sierra

Bethesda Softworks
MicroProse
lucashrts

Warner Intetodive

Geschicklichkeit
Flugsimulation

__ Widschofissimulalion
Rollenspiel/Strategie
Rennspiel

_Shofegie.

Rennspiel
3D-Adion .

Interactive Movie

Simulafion
Sporspiel
Sportspiel
Skategie
Adventure
nteractive Movie
Interagiive Movie
Shoot ‘em Up
3D-Acfion
Augsinulation
 Adventure
_ Strategie

~_ Rennspiel

Sportspiel
 Adiion-Simulation
Action
__ Rennspiel
30-Adion
Flugsimulation

... Sportspiel
~ Adventure

3D-Action
Flugsimulotion
 Adveniure

_ Strategie

Adventure

Adveature

Advgnm

Sralegiespiel

_Sirategie

Flugsimulotion

Roflenspiel/Adventure
___Rennsimulation

- Strategie/ WiSim

 Adventvre
InteractiveMovie

_Rolenspie

Rollenspiel
Flugsimulation
__Rennspiel

_ Action

Shrafegie
Remnspiel
Adventure
Rennspiel

) _Slro)egig/ Action

Oktober96
Dezember 96
Noverber 96 _

Januar 97
November 96
November 96

Oklober 96

November 9
Janvar 97
November 96

Oktober 96
November 96
November 96

Oktober 96
Dezember 96
November 96

Okdober 96

Oklober 96
Dezember96
Seplember 96

Joruer 97
November 96
November 96

Oktober96
November 96

Oktober 96

Oktaber 96

Januar 97

November 96
November 96
Dezember 96
Oktaber 96
Dezember 96
November 96
Jonvor 97
Marz 97
 Febror 97
Janvor 97
Dezember 96
Jonuar 97.
November 9%
Navember 96
November 96
November 96
lanvor 97 .
Dezember 96
Oldober 96
_Maz 97
Dezember 96
Dezember 96
November96_
Februar 97
November 94
November 96
Navembes 09

Januar 97
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REVIEW B s TR

Wer bislang geglaubt hat,
das Thema der Geschick-
lichkeitsspiele mit kleinen
Pixelwuslern wiire durch
die Lemminge bereits er-
schopfend behandelt wor-
den, sieht sich getduscht.
Nun fallen als Pinguine
verkleidete Aliens iiber
die Erde her!

'on ihrer Galaxie aus

studierten die Aliens fir

einige Zeit die Fernseh-
Programme, die sie von der Er-
de empfangen konnten. Zufal-
lig klinkten sie sich dabei in die
,Wildlife Show” ein und
schlossen aus der Sendung
haarscharf, die Erde wiirde
hauptséchlich von Pinguinen
bevslkert. Also verkleiden sie
sich als ebensolche, um under-
cover ihre Invasion auf unse-
rem Planeten einzuleiten. Bald
bemerken sie ihren Fehler,
aber die beiden Jungs Bernard
und Rodney haben die Situati-
on bereits erkannt und machen
gnadenlos Jagd auf die frem-
den Eindringlinge.

Mit allen Wassern
gewaschen

Zundchst gilt es, sich die noti-
gen Miitel zu beschaffen, um
die Aliens wirkungsvoll

Mutant Penguins

Oh no! Penguins

bekémpfen zu kénnen. Dabei
leisten die wieselflinken Grem-
lins, kleine blaue Pixelklumpen
im Lemmings-Styling, gute
Dienste - allerdings nicht ganz
freiwillig: man muB sie erst
einfangen, damit sie Truhen fiir
einen &ffnen oder Alien-Ver-
nichtungsmaschinen reparie-
ren. In den Truhen befinden
sich meist Buchstaben, die zu-
sammen das Zauberwort fir
eine Waffe ergeben. Je weiter
man in den Levels voran-
kommt, desto aberwitziger
werden die Konstruktionen, mit
denen sich die Aliens verteidi-
gen. So kénnen sie sich in
Furchterregende Monster mor-
phen oder dem Gegner mit ih-
rer schrecklichsten Waffe, ,The

Gefahren drohen allerorten: links haben die Pinguin-Aliens ihre fiirchterliche
~Doomscale” aufgebaut und rechts ihre Monster-Morphmaschine.
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Wer es schafft, geniigend Gremlins einzusammeln, um die Kisten zu Gffnen,
kann den Mutanten-Pinguinen mit einer Waffe zuleiberiicken.

Doomscale”, ein schnelles
Ende bereiten. Man sollte die
falschen Pinguine also um je-
den Preis von dieser Maschine
fernhalten. Auch als Spieler be-
kommt man von Level zu Level
immer raffiniertere Werkzeuge
in die Hand, die bei richtigem
Einsatz immer wieder iberra-
schende Wirkungen entfalten.
Knallbunt und niedlich présen-
tiert sich die VGA-Grafik die-
ses nelten Spielchens, und der
abwechslungsreiche Midi-
Soundtrack unterscheidet sich
wohltuend von dem, was man
sonst oft in diesem Genre ge-
boten bekommt. Die Steuerung
funktioniert sowohl mit Tastatur

als auch mit Joystick tadellos.
Herbert Aichinger B

SoundBlaster
General Midi

REOUIRED
4860X2/66, 8 MB RAM,
SingleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED
Pentium 75, 8 MB RAM,
fuadSpeed-CO-ROM

I keine Multiplayer-Option |

s

In einer Reihe von Trainingslevels
kann man sich mit den wichtigsten
Features vertraut machen.

Mit Schaltern lassen sich auch
~qute” (echte) Pinguine befreien.

-Statement-

Was sich wie
ein harmloses
Kids-Game
anlaBt, er-
reicht im Lauf
der 30 Levels
immer ver-
tracktere Di-
mensionen, die auch einen
geiibten Puzzler noch auf viel-
faltige Weise herausfordern. Ei-

ne Reihe von Trainingslevels
und ein Hilfemodus garantieren
ferner den schnellen Einstieg in
dieses liebenswiirdige Pro-
gramm fir die ganze Familie.

Geschicklichkeit







Hellbender

Flug durch die Holle

Und schon wieder eine Version von Terminal Velocity.

Vor knapp einem Jahr zeigte uns Microsoft, daff das be-
kannte und beliebte 3D-Actionspiel auch unter Windows
95 lduft. Nun wird uns vorgefiihrt, daB auch 3D-Grafik-

karten und eine Internet-Anbindung dem Spiel nicht

ernsthaft schaden konnen.

it der Windows-Ver-
sion von Terminal
Velocity namens

Fury3 wollte Microsoft seinen
Joystick Sidewinder 3D ver-
kaufen, mit der Neuauflage
des Spiels nun das Betriebs-
system Windows 95. Dabei ist
das Spielprinzip in all den
Jahren gleichgeblieben: man
fliegt mit seinem schnittigen
Raumschiff Gber eine nebelige

Planetenoberflache, nimmt

Mit komplélt eingeﬁel;delem Cock-
pit ist kaum ein Ausblick mglich.

Komplexe Gebdudestrvkturen mufl
man dem Erdboden gleichmachen.

-Statement

Raumschiffe und Einrichtun-
gen der aul3erirdischen Geg-
ner unter BeschuB3 und sucht
in Hohlen nach diversen Goo-

dies wie Schilden und Waffen.

Das eigene Schiff ist dabei
véllig frei beweglich, so wie
man es eiwa aus Descent
kennt. Die priméren Ziele,
meist grofBere Gebdude in tie-
fen Schluchten oder Endgeg-
ner am Ende eines Tunnels,
sind schon am Anfang des
Spiels sehr schwer zu zer-
stéren, da sie von Bodenstel-
lungen und riesigen feindli-
chen Geschwadern beschiitzt
werden. Die eigene Bewaff-
nung ist fir alle Eventualitéten
mehr als ausreichend. Da
man sich jedoch erst mit der
ungewdhnlichen Steuerung
auseinandersetzen muf3, um
einen Gegner in das Faden-
kreuz zu bekommen, gerét
man bei Hellbender schnell
ins Schwitzen. Zwei wesentli-
che Unterschiede sind zwi-
schen Fury3 und Hellbender
auszumachen: die Grafik und
die Multiplayerfahigkeit. Gra-
fisch weif3 Hellbender durch-

Microsoft verpofdte Fury3 schénere Grafiken und
durch interessante Missionen eine spannendere At-
mosphére. Allerdings wurde das Rad deshalb nicht
neu erfunden. Der Multiplayer-Modus ist ein nettes
Gimmick, kann aber kaum zum Spielspaf beitra-
gen. Daher ist Hellbender zwar ein solides Spiel, in der gerade anrol-
lenden Spiele-Offensive von Microsoft aber nur ein weiterer Titel.

-

Hinter den riesigen Gebduden und Gebirgsziigen lavern zahlreiche gegneri-

sche Abwehrstellungen und Geschwader auf das eigene Raumschiff.

aus zu Uberzeugen - voraus-
gesetzt, eine 3D-Beschleuni-
gerkarte ziert das heimische
System. Andernfalls l&f3t sich
das Spiel nur in geringen Auf-
I6sungen verninftig spielen.
Trotzdem sind die Grafiken
nun wesentlich schoner als
beim Vorgénger.

Eine echte
Weiterentwicklung

Mit DirectX halt auch die Mul-
tiplayerfahigkeit von Spielen
Einzug auf dem Windows 95-
Computer. Leider hat sich
Microsoft dazu entschlossen,
Hellbender nur eine Internet-
Anbindung zu spendieren,
Modem- und IPX-Verbindun-

Tastatur

SoundBlaster ©
General Midi

REQUIRED
QuadSpeed-CO-ROM
RECOMMENDED

Pentium 100, 16 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

I 4 Spieler iiber Modem I

gen bleiben auBen vor. Gebo-
ten wird ohnehin nur ein
zéher kooperativer Spiel-
modous, in dem sich maximal
vier Spieler kaum zu sehen
bekommen. Ein ordentliches
Deathmatch” auf einem rela-
tiv kleinen Territorium wdére
hier wiinschenswert gewesen.
Obwohl Microsoft mit Hell-
bender eine echte Weiterent-
wicklung von Fury3 gelungen
ist, vermif3t man dennoch
bahnbrechende Neuentwick-
lungen. Besitzer der beiden
Vorgéanger sollten Hellbender
ausgiebig probespielen, bevor
sie sich fir den Kauf entschei-
den.

Harold Wagner B

3D-Action

A0V
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Rallye Racing 97

Der Tiger im Tank

Das von Europress entwickelte und von Software 2000
vertriebene Rallye Racing 97 ist fiir viele ein echter Ge-
heimtip fiir das anstehende Weihnachtsgeschift. Mit ho-
her Optionsvielfalt und exzellenter Grafik will Rallye
Racing 97 an der hochkardtigen Konkurrenz vorbeiziehen.

uropress konnte fiir Rallye
E Racing 97 die offizielle Li-

zenz der RAC gewinnen.
Deshalb stehen dem Spieler
nicht nur ,richtige” Rennwagen
(z. B.: Golf GTI, Renault Mega-
ne), sondern auch die Strecken
der aktuellen Saison zur Verfi-
gung. Generell Gberschlégt
sich Rallye Racing 97 fast vor
Optionsvielfalt. Einstellungen
fir Reifenprofil, Getriebeiiber-
setzung und Bremsbalance sind
natirlich genauso vorhanden
wie eine Regulierung der Gra-

& NETrOIRE Q)
% rRarzy

Unter anderem steht als Rennwagen

ein VW Golf GTI 16V zur Verfiigung.

Ein typisches Bild: viel Gedréngel im
Kampf um gute Plazierungen.

-Statement

fikdetails in mehreren Stufen
und zahlreiche Replay-Funktio-
nen. Wenn man wéhrend einer
Meisterschaft nicht gerade
sorgsam mit seinem Boliden
umgeht, so wirkt sich das
natirlich auf den Verschleif3
aus, und Reparaturen werden
notwendig. Wie in der echten
Rallye-Meisterschaft stehen fiir
solche Arbeiten innerhalb einer
Etappe nur 20 Minuten zur
Verfigung. Deshalb muf3 man
sténdig Gberlegen, was denn
nun wirklich absalut notwendig
fir den néchsten Streckenab-
schnitt ist.

Einer der wenigen Kritikpunkte
ist die relativ eingeschréinkte
Bewegungsfreiheit. Die Straf3en
oder besser Pfade sind zwar in
der Realitat auch nicht breiter,
jedoch kann man in Rallye
Racing 97 einfach nicht so rich-
tig von der Piste abkommen -
eine imagindre Wand fangt
das Fahrzeug entweder weich
auf oder l&f}t es unerbittlich ab-
prallen. Besonders drgerlich ist
das natiirlich, wenn man einen
der vorhandenen ,Arcade Mo-
des” oder sogar im Netzwerk
spielt: man kommt am Vorder-
mann nur mit viel Gluck vorbei,

Rallye Racing 97 ist fast schon ein Suchtspiel. Trotz
der bereits erwdhnten Eigenheiten in Bezug auf
Steuerung und Bewegungsfreiheit macht es erstaun-
lich viel Spa, sein Team durch eine komplette Sai-
son zu bringen. Die neuen Streckenzeiten der Kon-
kurrenz spﬁrend, treibt man sich selbst immer wie-
der an, um sich noch einmal zu ibertreffen. Gratulation zu dieser ge-
lungenen Umsetzung des Rallye-Sports, Europress!

A

Dieser Ford Cosworth stellt sich als harter Widersacher heraus. Allerdings
wird er auch von der recht engen Streckenfiihrung bevorteilt.

schliefllich bieten sich kaum
Uberholméglichkeiten.

im grafischen Bereich macht
Rallye Racing 97 aber eine aus-
gesprochen gule Figur. Zwar
wurde auf animierte Objekte
am Streckenrand verzichlet,
dafiir ist aber auch hochaufls-
sende Grafik auf einem Pentium
90 mdglich. Die verschiedenen
Bodenbeléige (Schnee, Schotter,
Schlamm, Asphalf) sorgen
selbst innerhalb eines Abschnitts
fiir Abwechslung, auch wenn
sie das Fahrverhalten des Wa-
gens kaum verdindern. Vor al-
lem die teilweise haarstréuben-
den Weiterverhdilinisse wurden
sehr gut ausgearbeitet. Regnet
es beispielsweise, so zerplatzen
Regeniropfen an der Wind-

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
4860X2/66, B MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED
Pentium 90, 16 MB RAM,
DoubieSpeed-CO-ROM

8 Spieler im Netzwerk,
2 Spieler per Modem
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schutzscheibe, die Sekunden
spdter vom Scheibenwischer
enifernt werden. Deshalb macht
auch die Cockpit-Perspektive
am meisten Spaf3, selbst wenn
sich die Kurven nicht mehr rich-
tig einschatzen lassen. Damit
aus der Sicht des Fahrers (ge-
zeigt werden das Cockpit und
die Hande des Piloten) nicht die
Ubersicht verloren geht, steht Ih-
nen ein Co-Pilot zur Seite, der
mit kurzen Befehlen (,narrow
right”, ,hard left”) den weiteren
Streckenverlauf beschreibt. Das
kann meistens wirklich niitzlich
sein, manchmal fihrt das aber
auch zu iberhasteten Lenk-
mandvern - und die verzeiht
Rallye Racing 97 leider nicht.
Oliver Menne B

Rennspiel

Handling

Spielspafi

Spiel
Handbuch

Hersteller

ro-Advantage T







REVIEW & e ey 75
Bubble Bobble

Schaumschlagerei

Activision und Microsoft wiesen die Richtung, andere Her-
steller folgen. Der Relaunch dltester Spielesoftware, die
auf Spielhallenautomaten oder Homecomputern der Klasse
C64 fiir Furore sorgte, liegt offenbar voll im Trend. Auch
Acclaim konnte sich nicht zuriickhalten und présentiert uns
beide Teile von Taitos Bubble Bobble.

2060 o7 7TAG0

ubble Bobble ist eines
Bder schlichteren Spiele

und gehdrt nicht eben zu
den Meisterwerken der Pro-
grommierkunst. Selbst auf dem
mitflerweile in Vergessenheit
geratenen C64 war Sofiware
weitaus héherer Qualitét
machbar. In Taitos Werk steu-
ert man eine kaum animierte
Spielfigur durch bildschirmfl-
lende Levels und versucht,
Monster in Seifenblasen einzu-

Fongen. Da man eine unbe-

T T
Rainbow Islands ist ein ganz er-
staunlich schlechtes Jump & Run.

il

Auch das uugewenele Rainbow
Islands kann nicht iberzeugen.

-Statement

grenzte Anzahl an Seifenbla-
sen ,abschieBen” kann, liegt
die Schwierigkeit des Spiels
nicht im Treffen der Monster,
sondern im anschlieBenden
Zerstren der Blasen. Bringt
man durch Bespringen einer
Blase diese zum Platzen, fallt
das gefangene Monster zu Bo-
den und verwandelt sich
prompt in Obst oder ein Stiick
Torte. Sammelt man diese Ge-
genstinde auf, regnet es Bo-
nuspunkte. Da sich die Torten
aber noch einer gewissen Zeit
auflésen, wird man auf der
Jagd nach Bonuspunkten so
manches Mal unvorsichtig und
riskiert eine Beriihrung mit ei-
nem Monster, was den soforti-
gen Verlust eines der insge-
samt drei Leben zur Folge hat.
Keine Angst - die Animationen
verzichten auf den Einsatz
realistischer Todesszenen. Fiir
Abwechslung im Spiel sorgen
unterschiedliche Monstertypen
mit jeweils eigenen Geschwin-
digkeiten und Verhaltensmu-
stern sowie der

Levelaufbou. Die insgesamt
100 Levels sind gut durch-

dacht und verlangen ein ge-

Auch wenn alte Spielidden oftmals die besten sind, gehdrt Bubble Babble
auch 1996 definitiv nicht z den Blockbustern.

wisses taktisches Gespir vom
Spieler, dennoch bleibt Bubble
Bobble vor allem ein Reakti-
onsspiel.

Regenbogenland

Roinbow Islands nennt sich
der Nachfolger von Bubble
Bobble. Au3er neuen Grafik-
sets hat sich am Spielprinzip
wenig gedindert. Nun schief3t
man mit begehbaren Regen-
bogen seine Gegner ab und
versucht durch Ripfen und Re-
genbogenwandern, méglichst
schnell den Ausgang des hori-
zontal scrollenden (!} Levels zu
finden. Dieser weitléufige Ver-

wandte des Jump & Run-Gen-
res kann jedoch mit dem ver-

SoundBlaster
General Midi

gleichsweise actionarmen
Spielprinzip nur wenig iber-
zeugen, hier zeigt sich, daf3
auch vor zehn Jahren Nach-
folgespiele nicht immer besser
waren als das Vorbild. Von
der genialen Schlichtheit Bub-
ble Bobbles ist nichts ibrigge-
blieben. Um dem Spieler et-
was Mehrwert an die Hand zu
geben, findet sich noch eine
zweite Version von Roinbow
Islands auf der Platte, die
auBBer neuen Sprites mit Far-
ben nichts Neues bieten kann.
Nicht einmal die Tastatur laf3t
sich neu belegen, vor allem im
Zwei-Spieler-Modus ein mehr
als argerliches Manko.

Harald Wagner B

So nett die ldee auch sein mag, uralten Spielen ein
neues Leben einzuhauchen, man sollte dabei doch
elwas auf die Qualitét der Software achten. Man
kann dem objektiv erschreckend schlechten Bubble
Bobble einen gewissen Suchtfaktor nicht abspre- !
chen, Rainbow Islands ist jedoch auch in der grafisch autgewerteten
Version nicht mehr als eine nutzlose Dreingabe.

REQUIRED
386, 4 MB RAM,
SingleSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED

486erDX/33, 4 MB RAM,
ingleSpeed-C0-ROM

I 2 Spieler an einem PC I

Spiel |___englisch
Handbuch TR

Hersteller
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Bug!

Ein toller Kafer!

Was Sega-User bereits seit September 1995 bewundern
konnen, hilt nun endlich auch auf dem PC Einzug: Bug!,
die Hauptfigur in einem dreidimensionalen Jump & Run.
Dank WinG und DirectX hielt sich der Portierungsauf-
wand in Grenzen, und so kann man das originelle Spiel
fast in Originalqualitdt geniefien.

Ghrend man bei
herkémmlichen
Jump & Runs seine

Spielfigur durch einen zweidi-
mensionalen Level stevert, bie-
tet Bug! eine Dimension mehr.
Man l&uft also nicht nur nach
links oder rechts und springt
auf und ab, zusétzlich kann
man auch in den Bildschirm
hinein- oder hinauslaufen. Die
Kamera zoomt dabei an die
Spielfigur heran, so daf3 im-
mer ein ausreichender Aus-

|

1
¥

|

- Ny
Nor selten sind so viele Gegner gleich-
zeitig auf dem Bildschirm zv sehen.

bringt unerwartete Einblicke mit sich.

schnitt des gesamten Levels
sichthar ist. Die Levels selbst
sind vergleichsweise schlicht
aufgebaut: Uber schwebende
und stets gleich texturierte
Wegelemente bewegt man sei-
nen Bug, dem auch schrége
oder sogar senkrechte Wege
nichts ausmachen. Ebenfalls
auf den Wegen befinden sich
einige Gegner: je nach Level
handelt es sich hier um Insek-
ten, Reptilien oder Spinnen.
Pro Level sind bestenfalls drei
unterschiedliche Gegnertypen
anzutreffen, fiir Abwechslung
wird also nicht unbedingt ge-
sorgt. Aufgelockert werden die
relativ uniibersichtlichen Levels
durch bewegte Wegstiicke und
plétzlich aus dem Boden auf-
tauchende Spikes, die dem
Bug! den Lebenssaft aussau-
gen. Gliicklicherweise findet
sich an einigen wenigen Stel-
len eine Dose Lebenssaft. Da
auch jeder Kontakt mit den
Gegnern das Leben verkiirzt,
wire das Spiel sonst schnell
zu Ende. Auch Kristalle berei-
chern die Flora der Levels:
sammelt man in allen drei
Runden eines Levels jeweils

-Statement

Bug! ist zwar ein ilberaus originelles Spiel, da
Sega jedoch zugunsten der dritten Dimension auf
abwechslungsreiche Gegner und Levelgrafiken
verzichtet hat, will der Spielspaf3 nicht so recht
eintreffen. Wer gerne durch dreidimensionale
Labyrinthe irrt und dabei auch mal das eine oder
andere Insekt plattmacht, ist mit Bug! gut bedient. Freunde des tra-
ditionellen Jump & Runs sollten sich an anderen Stellen umsehen.

-+ BUG!
Game [plions Help

Die Levels bestehen aus mehreren Ebenen, die Ubersicht verliert man dabei leicht.

B

Sollte man sich nicht mehr zurechtfinden, hilft ein Todessprung in den Abgrund.

100 Kristalle auf, wird man
mit der Dragonfly-Bonusrunde

belohnt.
Fir Multiplayer-Puristen

Bug steht in seiner Welt nicht
véllig wehrlos da. Findet er ei-
ne Zap-Cap, kann er sich mit
Elektroschocks gegen seine
Gegner durchsetzen. Auch
spucken kann Bug!, dazu muf3
er jedoch mit den vier unter-
schiedlichen Spit-Bindeln Be-
kanntschaft gemacht haben.
Abhéngig von der Farbe des
Biindels hat man nun Schnell-

SoundBlaster ©

General Midi

REQUIRED
486D0X2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CLD-ROM

RECOVIMENDED
Pentium 90, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-L0-R

ke ine Multiplayer-Option
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feuer-, Fern- oder Nahspucken
zur Verfiigung - bis der Brenn-
stoff zur Neige geht. Grafisch
ist Bug! zwar sehr originell,
die Objekte wirken jedoch teils
sehr pixelig und zu einfach
animiert. Auch die Hintergriin-
de und Wegelemente haben
wenig mit Comicqualitéit zu
tun. Immerhin sorgt ein um-
fangreicher Soundtrack fir
Stimmung, unter den insge-
samt zehn Titeln mit Comic-,
Techno- und Funkrhythmen
dirfte ieder etwas finden, was
in sein Blut geht.

Harald Wagner B

Jump & Run

Spielspafi

WRLCIElE  ausreichend]
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Devo: Adventures of the Smart Patrol

Clever und smart

Vor ungefihr 15 Jahren hatte eine Band namens Devo mit

aufschraubbaren Hiiten und Liedern wie ,, Whip it*/ riesige

Erfolge. Jetzt wollen die fiinf Herren mit einem Computer-

spiel ein Comeback feiern. Ob das gelingt, liegt am Kun-
den, die Musik ist jedenfalls nicht mehr so populdr.

kay, aufgepaft, jetzt
wird’s kompliziert:
Die Spuds in Spud-

land leiden unter Osso Bucco
Myletis. Verantwortlich fiir die
Misere ist eine Firma namens
Life Force Unlimited, die dem
mysteridsen Mister Udo
gehért und von Dr. Byrthfood
und seinen Assistenten Sushi
und Unit geleitet wird. Bei
dem Versuch, eine Heilung fiir
Osso Bucco Myletis zu finden,

kreierte man irrtimlich den

Mit dem Spudmobil kommen Sie auf
umweltfreundliche Weise iiberall hin.

Das spektakuldre Houptquartier von
Generdl Boy, dem beknadkten Vater

von Booge Boy.
-Statement

Whip it good.

geféhrlichen Truthahnaffen,
der iiber Superkréfte und ma-
gische Fahigkeiten verfigt.
Die Aufgabe des Spielers
(oder Spuds) besteht darin,
diese Kreatur einzufangen
und zu LFU zuriickzubringen.
Als Fortbewegungsmittel dient
das Spudsmobile, das mit ei-
nem Kommunikationsgerét
namens Spudfinder ausgeri-
stet ist. Zur Verteidigung steht
die Spudgun zur Verfiigung,

die dllerdings nur dann einge-

setzt werden so||te, wenn
mentale oder musikalische
Kréfte versagen.

Auf der Smart Patrol

Als Mitglied der Smart Patrol
bedient man sich der Unter-
stitzung von Jamie, Jeremy,
Max, Tanya und Grady, die
dlle ganz coole Jobs und
Féhigkeiten haben und ver-
dammt avantgardistisch da-
herkommen. In den Weg stel-
len sich Red Rooter, der Boss
von Big Mediq, Floyd und
Boyd Kalimba, ein Zwillings-
paar, das emotionale Schmer-
zen zufiigen kann, und der
Reverend Vince Gassale und
seine Pilger. Ich schwére, daf3

Und jetzt alle zur Melodie von Whip it:

Ach, was sind wir hip und hopp, Smart Patrol - ein
Riesenflop. Cool und unkonventionell, schrecklich
intellektuell. Truthahnaffe, Genmanipulation, und
die Kasse klingelt schon. Nur das Spiel haben wir
verpennt, deshalb gibt's nur 20 Prozent. Whip it.

[

ich mir das nicht aus den Fin-
gern gesogen habe!

Mal ganz davon abgesehen,
daf3 Adventure of the Smart
Patrol sich ebenso kompliziert
spielt wie es sich anhért, hétte
man doch annehmen dirfen,
daf3 ein Spiel mit so viel neo-
modernem Techno-Gebabbel
zumindest programmiertech-
nisch einwandfrei ist. Weit ge-

fehlt.

Not so smart

Bereits beim Start wird man
mit einer netten Fehlernachricht
berrascht, die dllerdings kei-
ne weiteren Auswirkungen hat.
Es kénnte natiirlich auch ein

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
486DX33, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-L0-ROM

RECOMMENDED
Pentium 60, 16 M8 RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

keine Multiplayer-Option

Boogie Boy verfiigt laut Handbuch iiber priadoleszente Sexualitit und
Yodo-thnliche Weisheit. Right on, Man!

164 PCGames11/96

Hinweis auf den egobezoge-
nen Prohibitismus in unserem
inhumanen Universum sein -
oder ich bin einfach zu doof
fir dieses Spiel. Der in die lin-
ke Ecke gequetschte Interface-
Aktivator funktioniert nur wann
er will, und Hotspot-Cursor er-
scheinen mit erheblicher Ver-
spétung. Devo: Adventures of
the Smart Patrol ist ein préten-
tivses Spielchen, das mich ir-
gendwie an diverse moderne
Kunstwerke erinnert. Die ver-
steht auch kein Mensch, und
sie dienen hauptséichlich der
mentalen Selbstbefriedigung
einiger Pseudo-Intellektueller.

Markus Krichel B

Adventure

[D-Advantag













REVIEW

Speck T. Kline, lvan Dol-
vich und Rudy ,Lynx-
Eyed” Roberts sind wie-
der da! Unsere Lieblings-
Soldner aus Jagged Alli-
ance diirften demndchst
das eine oder andere
Biiro-Netzwerk zum Er-
liegen bringen. Kaum in
den USA erhiiltlich, schon
bei uns im Test: Der di-
rekte Nachfahre zu einem
der unbestritten besten
Spiele des letzten Jahres
(eine durchtriebene Mi-
schung aus Strategie und
Rollenspiel) brilliert in
erster Linie durch bislang
vermifite Multiplayer-
Optionen und einen inte-
grierten Editor.

-

L 4
-

Jagged Alliance: Deadly Games

Aurf eigene

Gefra

Computerspie|e-Herste||er ih-

| st es nicht wunderbar, wenn

re Kunden ernst nehmen?
Aktuelles Beispiel: Sir-Tech. Als
die US-Company vor rund ein-
einhalb Jahren Jagged Allian-
ce vorstellte, kassierte das Pro-

gramm aus gutem Grund inter-

nationale Awards und presti-
gedienliche Titel. Ganz zufrie-
den konnte man aflerdings
nicht sein - gefordert wurden
unter anderem Mehrspieler-
Modi, ein Mission-Editor und
mehr Einflul} auf die Startbe-
dingungen. All das wird nun
unter der Uberschrift ,Deadly
Games” nachgereicht. Im Ge-
genzug fir das Plus an Optio-
nen wurde die bisherige Story
rund um das Sidsee-Eiland
Metavira gekippt - mit
Unterstitzung

r

der A.LLM. (Association of In-
ternational Mercenaries) ist es
den Wissenschaftlern Jack und
Brenda Richards doch noch
gelungen, den intrigranten
Santino von der Insel zu jagen.
Demnach kann sich die inter-
nationale Sdldner-Vereinigung
ab sofort ganz auf lukrative
Einzel-Auftrége konzentrieren,
die ihr von Gus Tarballs, einem
kauzigen Kriegsveteranen, an-
geboten werden. Auch die bis-
her iibliche Unterteilung in ein-
zelne Sektoren inklusive der
Zuweisung von Arbeitern und
Wachen gibt es nicht mehr.

Einer kam durch

Fir all die Bedauernswerten,
die Jagged Alliance verpaf3t
haben: Gespielt wird auf einer
vogelperspektivischen Ansicht
einer Landschaft, die sich in al-
le Richtungen scrollen l&Bt. Per
Mausklick waten die ange-
wdhlten Séldner durch Flijsse,
verschanzen sich hinter
B&umen und Biischen
oder zielen auf einen
gegnerischen

i ‘..".

Einige Einsdtze werden seit neue-
stem auch in frostigen Wintergebie-
ten obgewickelt.

Wachposten. Zusétzlich kén-

e —— . —— T SE—

nen sie mit Abhdrgeréten un-
bekannte Gebéude vor dem
Zutritt ausspionieren oder

getétete Soldaten um einig
Utensilien ,erleichtern”.

EinsGtze missen spatestens
nach einer vorher fesigeleg
Rundenanzahl abi
sein, was zunehme
ger wird. In jeder Runde b
kommen lhre Mitstreiter Akii
onspunkte zugeteilt, .
das Marschieren auf unte

schiedlichsfem,Gelandé, oclcts'




Sobald lhre Mannschatt ein Gebgude stirmt, wird das Dach ausgeblendet.

Der Spieler sieht nur den Bereich, den die Saldner iiberblicken kdnnen.

Offnen von Tiren, Bombenle-
gen und nicht zuletzt durch
den Gebrauch von Waffen
aufgezehrt werden. Auch die
Féhigkeiten der insgesamt 70
Séldner (aus denen Sie vor je-
der Mission eine maximal
achtképfige Mannschaft zu-
sammenstellen) basieren auf
einem komplexen Punkte-
System, an dem sich nicht nur
der aktuelle Gesundheitszu-
stand oder die verfigbare
Energie ablesen lassen, son-
dern auch Werte wie Beweg-
lichkeit, Geschicklichkeit, medi-
zinische und handwerkliche
Fahigkeiten, Treffsicherheit, Er-
fahrung und vieles mehr.
Selbstverstandlich werden die-
se Daten nach jedem abge-
schlossenen Auftrag upgedatet;
geschwdchten Séldnern darf
eine Ruhepause verordnet wer-
den. Falls Sie feststellen, daf3
ein Team-Mitglied nicht die ge-
forderte Leistung bringt oder es
Eifersiichteleien bzw. Streit un-
ter lhren Schiitzlingen gibt,
sollten Sie einzelne Rekruten
ruhig wieder entlassen - aller-
dings mit dem Risiko, daf3 der
Bursche nachtragend ist und
lhnen beim néchsten Rekrutie-
rungs-Versuch einen Korb gibt.

Handelskammer

Aufatmen bei schikanierten
Jagged Alliance-Spielern: Ab
sofort kann jederzeit - auch
wahrend einer laufenden Missi-

on - abgespeichert werden; das
Herumhantieren mit der un-
brauchbaren Quicksave-Funkti-
on beim Vorgénger hat also ein
Ende. Auch an anderer Stelle ist
das Spiel komfortabler gewor-
den; beispielsweise bekommen
Sie nun die Namen des jeweili-
gen Gegners angezeigt, sobald
der Mauscursor auf diese Per-
son zeigt. Elwas enttduschend
wurde der grof3angekiindigte
Waffen-Kauf/-Verkauf ge|6st,‘
zwar dirfen Sie u. a. Gberflussi-
ge Munition in Zahlung geben,
aber gekauft werden kann im-
mer nur en bloc (d. h. ein Sam-
melsurium aus verschiedensten
Gewehren, Pistolen, Granaten
usw.). Ein windiger Geschéfte-
macher bietet lhnen némlich ge-

Micky O’Brien bietet Ihnen von Zeit zu Zeit ein Paket mit Waffen, Munition

vad nijtzlichen Utensilien an. Der Kaufpreis wird individuell ausgehandelt.

legentlich ein Gesamtpaket an,
um das per Gebot gefeilscht
wird; ein richtiger ,Store” fur
den hemmungslosen
Kaufrausch fehlt also immer
nach. Nach wie vor enorm: die
Bandbreite der Missionen.
Briicken miissen gesprengt, ent-
fihrte Industriellen-Sohne auf-
gespirt, Verstecke krimineller
Individuen zu Beweiszwecken
fotografiert und werivolle Blau-
pausen dem rechtm&Bigen Be-
sitzer zuriickgebracht werden.

An der Stimme
sollt ihr sie erkennen

Die Sprachausgabe, eines der
coolsten Features von Jagged
Alliance, wurde erheblich aus-

gebaut. Egal ob Sie es mit
kaltblitigen Guerilla-Kémp-
fern, tberheblichen Franzo-
sen, pflichtversessenen Deut-
schen oder naiven Mexikanern
zu tun haben - am Tonfall 683t
sich bereits einiges Uber die
Mentdlitat und die derzeitige
Stimmung des Séldners able-
sen. Nach Angaben des Her-
stellers enthdlt das Spiel weit
Uber 6.000 gesprochene Dia-
log-Zeilen! Obwohl Jagged
Alliance am ehesten fir die
Fortgeschrittenen unter den
Strategiespielern in Frage
kommt, findet sich auch der
Einsteiger dank der unkompli-
zierten Steuerung nach kirze-
ster Zeit zurecht. Ein siebentei-
liges Tutorial zeigt anschau-

‘Der Editor

(5]

Mit dem luxuriés ausgestatteten Editor lassen sich
sowohl Szenarien als auch ganze Kampagnen fisr
den Einzel- oder Mehrspieler-Modus gestalten. 18
unterschiedliche ,Tile Sets” mit individuellen Textu-
ren und Kacheln fir Terrain, Wasser, Baume,
Décher uvm. sorgen fir den individuellen Look jeder
Mission. Die Bedienung ist mit einem Malprogramm
vergleichbar: Gewiinschtes Objekt in der Iconleiste
anklicken und dann einfach auf der Karte plazieren.
Durch das Ziehen von Grundmauern entstehen
ganze Gebéudekomplexe mit nur wenigen Maus-

klicks. Anschlieflend werden Zivilisten und Feinde
verteilt und deren individuelle Eigenschaften inklusi-
ve Ausstaltung festgelegt; wichtige Gegensténde wie
Waffen, Blaupausen, Diskelten, Videocassetten oder
Folos versteckt man in Kisten, Wandschrénkchen
oder verstaut sie in den Taschen eines Wachpostens.
Den Abschluf3 bildet die Definition eines oder meh-
rerer Missionsziele {es gibt iber 20 verschiedene).
Die fertigen Missionen sind gerade mal 28 KB grof3
und kénnen daher problemlos mit Freunden oder
Kollegen ausgetauscht werden.
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Im Vergleich

Jagged Alliance Deadly Games -
Grafk e VGA,320x200 | VGA, 320 x 200
Szenarien Dschungel Dschungel, Wiiste, Winter, Stadt
Sprochausgabe ia o ja
Multiplayer-Modus nein ja
Integrierter Editor : nein i ja
u. a. 44 Redhawk, 12g Pump
Neve Waffen Shotgun, Uzi Submachine Gun, Mortar
Inzahlunggabe von Equipment | Nein | ' Sda ey
Tutorial Nein Ja
Anzahl der Séldner S a0 70
- 1 Kampagne (ca. 70 Missionen)
Missignen 60 + ca. 45 Szenarien
Einzeln anwéhlbare Szenarien Nein ; Ja
Zufall generierte Missionen Nein Ja
Kampagne B Ja i : Ja
Daver der Kampagne Nicht einstellbar 5/10/20 Missionen ader
+Unendlich”
Beschrénkung der TeamgréBe Nicht einstellbar 1bis 8
Avutomatische Rekrutierung Nein 7 Ja
Beschrinkung der Ssldne~Qualitst Nicht einstellbar 3 Kategorien oder alle
Qualitét der Ausstatiung Nicht einstellbar 3 Kategorien
‘Anzohl der Computergegner : Nicht einstellbar Wenige, einige, viele, alle
Computer-KI Nicht einstellbar 4 Siufen
\Aktionspunkte e Nicht einstellbar : 3 Stufen
Blutspuren Nicht einstellbar Zuschaltbor
Startkapitol i ; Nicht einstellbar ; 3 Stufen

Uibersichtskarte und Kurz-Briefing | Aut dem Inventory-Bildschirm riisten Sie lhre Séldner mit Waffen, Medizin-

leiten jede Ihrer Missionen ein. Kofferchen, Munition, schutzsicheren Westen, Helmen uvm. aus.

lich, wie man Tiren mit Dietri- Sprengung mehrerer Briicken. ]

chen &ffnet, verwundete Klar, daf sich die Truppen da-

Kriegskameraden versorgt bei gegenseitig ins Gehege B
oder mit Richtmikrofonen um-  kommen; Allianzen bieten zu- Tastati

geht. Thema Multiplayer: Bis  sétzliche strategische Perspek-
zu vier Spieler akzeptiert die  tiven. Egal ob IPX-Netzwerk

Netzwerk-Option von Deadly  oder Modem: Fiir jeden Mit- :g:::,i?’;?;fr
Games. Die eigentliche Her- spieler bendtigen Sie eine Ori-

ausforderung liegt hier in den  ginal-CD-ROM. Damit Sie REQUIRED
unterschiedlichen Missionszie-  gleich loslegen kénnen, liegt 4353:,2? ,ﬂf,##’
len jedes Teams; wihrend die  der Packung fairerweise eine RECOMMENDED
,Blauen” beispielsweise mit zweite Disk {diese allerdings Pentium 60, 8 MB RAM,

der Beschaffung wichtiger Un-  ohne Solo-Missionen und Edi- e
terlagen beschéftigt sind, be-  tor) bei. szmmm Emodem, Mo
absichtigen die ,Roten” die Petra Mauercder B Netzwerk {4 Spieler]
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-Statement -

Und wieder
um eine Er-
kenntnis rei-
cher: Deadly
Gomes ist al-
les, nur kein
legitimes Jag-
ged Alliance 2 (worauf sichertich
viele gehofft hatten). Im Grunde
genommen ist es eine CD-ROM-
gewordene Dreistigkeit - als ob's
eine Mission-Disk nicht auch ge-
tan hatte. Unverstindlich: Die
schon 1995 leicht risckstandige
Aufmachung wurde 1:1 beibe-
halten. Mehrere Zoomsiufen, ei-
ne rotierbore Karten-Ansicht2
Fehlanzeige. SVGA ware auf je-
den Fall Plicht gewesen - aus
&thetischen Griinden, der Uber-
sicht wegen und zur Erfiillung
iblicher Standards in diesem
Genre. An der woffenschein-
pflichtigen Qualitét des Spiels
andert oll das aber erstaunlich

wenig - auch in Zeiten von Com-
mand & Conquer haben die run-
denorientierten Kleinkriege mit
dem unnachahmlichen ,Rambo-
Flair” noch immer ihren Reiz.
Wenn thnen die penible Routen-
Planung und das rollenspieléhn-
liche Ausstatten einzelner Cha-
raktere mehr liegen als Echtzeit-
Turbulenzen, sind Sie hier genau
richtig. Wer geniigend Jogged
Alliance-Siichtige im Bekannten-
kreis hat oder schon immer mal
seine eigenen Missionen kreie-
ren wollte, muf Deodly Games
natiirlich haben. Und auch als
Solospieler ist man dank der mit-
gelieferten Szenarien und Kam-
pagnen einige Wochen ordent-
lich beschaftigt.

RANKING

Strategie

s Bl englisch

Spiel | englisch|
Hersteller TS

C0-Advantage T







REVIEW s e e e ey 7R

Kommandant Gibson ist
mit seinem Frachtschiff
schon seit Jahren zwischen
den Menschen-Kolonien im
All unterwegs. Die Strapa-
zen des Lebens im Welt-
raum haben ihn gezeichnet,
und als ihn ein Hilferuf von
Dator V erreicht, ist er
wieder einmal angehei-
tert...

uf dem Planeten Dator
V ist tatsachlich die
Holle los: Voraxianer

haben es auf die menschli-
chen Basen abgesehen und
attackieren diese mit ekelerre-
genden Spinnen, wehrhaften
Urvégeln und anderem tod-
bringenden Getier. In der Rol-
le des Kommandanten Gibson
versuchen Sie mit lhrem
Morph-Fahrzeug, das sowohl
als Panzer als auch als
Kampfiet eingesetzt werden
kann, dem wiisten Treiben
Einhalt zu gebieten und még-
lichst viele Kolonisten vor den
voraxianischen Horden zu ret-
ten.

3D-Eintopf

Die Eniwickler von Scorched
Planet haben sich die aktuel-
len Highlights der Spieleszene
gut angesehen, und so erin-

Scorched Planet

Fahruntuchtig

ert er auch seine Fahrzeuge.

nern Intro, Cut-Scenes und
Soundtrack frappierend an
Command & Conquer, der
Flug-Modus entpuppt sich als
Mischung aus Magic Carpet
und Descent. Fir den Panzer-
Modus schlieBlich scheinen
Armored Fist und Assault Rigs
Pate gestanden zu haben. Si-
cher, jedes Spiel hat seine
Vorbilder, aber Scorched Pla-
net erreicht an keiner Stelle
deren Quadlitat und bietet dar-
iber hinaus auch keinerlei
Neuerungen.

Die echtzeitberechnete 3D-
Grafik mit 360°-Rundumblick
5Bt sich im Detailgrad zwar
theoretisch an die Rechnerlei-
stung anpassen, wirkt aber
selbst in der hochsten Aufls-

Kommandeur Gibson spricht gern der Flasche zu, und dementsprechend steu-

Auf dem Planeten Dator V stehen den menschlichen Kolonisten plétzlich
reichlich unappetitliche Widersacher gegeniiber.
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sung noch unansehnlich und
ruckelt auch auf schnellen
Gerdten. Die Steuerung des
Morph-Fahrzeugs kann per
Maus, Joystick oder Tastatur
erfolgen, reagiert aber in je-
dem Fall derart schwammig,
daB man Gibsons Vollrausch
am Stever gut nachvollziehen
kann. Argerlich ist auBerdem
der mangelnde Bewegungs-
spielraum des Panzers, dessen
Geschiitzrohr sich nicht ein-
mal auf- und abbewegen l&ft.
Um den Angreifern aus der
Luft nicht hoffnungslos unterle-
gen zu sein, muf3 man also
stdndig zwischen Tank und Jet
hin- und hermorphen, was auf

die Dauer ziemlich nervt.
Herbert Aichinger B

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
Pentium S0, 1I6MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED

Pentium 166, 16MB RAM,
QuadSpeed-CO0-ROM

I 8 Spieler im NVetzwerk |

Die schwammige Steuerung ver-
schafft den gegnerischen Voraxia-
nern einen geharigen Vorteil.

Unpraktische Perspektiven Ics;en sich
in Scorched Planet zuhauf anwihlen.

-Statement-

Wieder einmal
ein Spiel, das
mit einem tech-
nisch perfekten
Intro Erwartun-
gen weckt, die
donn nicht erfiillt werden. Gro-
fisch hinkt Scorched Planet sei-
nen Vorbildern meilenweit hin-
terher, und die unsaubere
Steuerung mit ihrer abenteuerli-
chen Kollisionsabfrage sorgt
fast pausenlos fir Frusterlebnis-
se. Aus der Morph-idee hétte

man mehr machen kénnen.







REVIEW BESESESS & Sy I

Solar Crusade

Independence Night

Nach einem wahren Boom vor einigen Monaten ist es
ruhig geworden an der Front der Rebel-Assault-Clones.
Jetzt nimmt sich ausgerechnet Infogrames der hungri-
gen Action-Freaks an und bringt mit Solar Crusade ein
kurzweiliges Bollerspiel mit Science-Fiction-Handlung.

ine gewaltige Macht be-
E droht das Sonnensystem.

Und nur einer kann die
Vernichtung allen menschli-
chen Lebens verhindern.
Punkt. Mehr Information
braucht man nicht, um sich in
das Abenteuer zu stiirzen -
abgesehen davon ist die
Story um den Einfall von Ali-

-Statement-

Wenn ich mir
Spiele wie die-
se anschave,
bin ich eigent-
lich immer
ganz froh, daB
der Boom um
die Rebel-Assault-Verschnitte
schon wieder am Abklingen
ist bzw. nie richtig losging -
da hilft auch der geplante
Zwei-Spieler-Modus nicht.
Solar Crusade ist ein stupides
Spiel mit mittelméaBiger Grafik
und einer véllig sinnlosen
Story. Wer genau darauf
steht, sollte jetzt schon den

ens auch nicht gerade ein-
fallsreich. So einfach wie die
Rahmenhandlung gestaltet
sich der Spielaufbau: in acht
verschiedenen Szenarien
stevert der Weltenretter einen
Raumgleiter durch vorberech-
nete Render-Filme und schief3t
auf dlles, was ihm entgegen-
kommt. Das Wort ,, stevert” ist
allerdings nicht ganz der
richtige Ausdruck, denn egal
welche Verrenkungen man an
Joystick oder Maus auch voll-
zieht, es hat keinerlei Einfluf}
auf die Flugbahn. Die Aufge-
be des Piloten ist lediglich,
den Mauscursor iber die wirr
herumfliegenden Untertassen
zu bewegen und wie ein Wil-
der auf die Feuerknspfe zu
klopfen.

Eigenartige
Schaupldtze

Die acht Missionen présentie-

In den acht verschiedenen Leveln warten die seltsamsten Gestalten auf das

Geschiitz des Spielers. Manche sind noch eigenartiger als die Story.

lange Flugszenen, die abge-
sehen von der eigenartigen
Rahmenhandlung relativ we-
nig miteinander zu tun ha-
ben. Einerseits gibt es die ge-
wohnten Mammut-Schlachten
im Weltraum, anderseits
gehdren auch waghalsige
Fliige iber ,Der-Wiistenpla-
net”’-artige Gebirgsformatio-
nen dazu. Als Krénung des
Ganzen darf man schlief3lich
noch die Ruinen einer dlten
Inka-Stadt iberfliegen. Der-
jenige, dem die Augen wegen
der VGA-Grafik nicht sofort
tréinen, darf sich am Ende je-
des Levels sogar noch an ei-

nem Stage-Boss erfreven.

Die Idee mit der Alien-Invasion ist
weder neu nach einfallsreich: Inde-
pendence Day fiir PC-Spieler.

Schade um die schanen Render-Se-

quenzen. Teilweise ist das Spiel eine
echte Augenweide - allerdings selten.

|| 68%

Wounschzettel ziicken.

Thomas Borovskis B

ren sich als mehrere Minuten

SoundBlaster
General Midi

Handling |
Spielspafi

REQUIRED
4860X2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED

Pentium 75, 8 MB RAM, 4x-
CD-ROM, Local-Bus-Grafikkarte

I 1-2 Spieler |

Handbuch T
Hersteller

WELENIENTE  befriedigend|

In wahnsinniger Geschwindigkeit fliegen immer wieder dieselben Raum-
schiffe am Spieler vorbei. Treffen ist zum Teil reine Gliicksache.
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In einem Nest wie Santa Fé
ist nichts los, sollte man
meinen. Bis man als kleiner
Polizeibeamter den Auftrag
bekommt, den Mord an ei-
ner Indianer-Kinstlerin
aufzukliren. Dann merkt
man erst, wie es unter der

idyllischen Oberfliiche der
Kleinstadt brodelt.

nna Elk Moon war

keine gewdhnliche

Kinstlerin. Sie war
vielseitig interessiert und sehr
leidenschaftlich. Sie enga-
gierte sich fir das kulturelle
Erbe ihrer indianischen Vor-
fahren, kémpfte gegen die
lokale Spielhsllen-Mafia und
fohrte nicht zuletzt ein aus-
schweifendes Liebesleben,
das bei anderen durchaus tie-
fe Wunden hinterlieB. Viele
Leute konnten also ein Interes-
se daran haben, diese schil-
lernde Personlichkeit aus dem
Weg zu réumen. Doch das
wird lhnen erst klar, nachdem
Sie eine Reihe der mehr oder
weniger exdltierten oder kau-
zigen Bewohner Santa Fés
eingehend befragt haben. Am
Ende erscheint lhnen nahezu
jeder verdachtig, und dank
lhres Personal Digital Assi-
stant (eine Art ,Polizisten-
Newton”) haben Sie die Még-

LT

| e @

The Elk Moon Murder

Technisch ldBt sich an Elk Moon Murder nichts aussetzen: Mit einem einfa-

chen Mausklick erreichen Sie schnell jede gewiinschte Location. Die dorauf-
hin prsentierten Videos loufen fullscreen absolut ruckelfrei ab.

lichkeit, von Ihren Kollegen
auf dem schnellsten Weg
Alibis Uberpriifen oder
Fundstiicke analysieren zu
lassen. Viel Zeit bleibt lhnen
namlich nicht: haben Sie
den Fall nicht innerhalb von
funf Tagen geldst, iberneh-
men die Profis vom FBI die
Ermittlungen.

Monotoner Polizei-Alltag

Eine Panorama-Aufnahme
von Santa Fé bildet fir Sie
den Ausgangspunkt lhrer Ar-
beit. Von hier aus erreichen
Sie per Mausklick allmahlich

Der ,Personal Digital Assistant” leistet einem bei der schnellen Kommuni-
kation mit den Kollegen und bei der Beweismittel-Auswertung gute Dienste.
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immer mehr Locations, und
sofort geht es vor einem stim-
mungsvollen SVGA-Still los
mit dem Full Motion-Verhér.
Dabei sitzt man den Ge-
spréchspartnern meist Aug’
in Auge gegenijber und stellt
seine Fragen im Multiple
Choice-Verfahren - ziemlich
langweilig auf die Daver.
Recht kurz ist das Vergnigen
auBBerdem: mit ein wenig
Glick und Intuition kénnen
Sie den wahren Mérder der
Anna Elk Moon némlich im
Handumdrehen an einem

Abend dingfest machen.
Herbert Aichinger B

SoundBlaster ©
General Midi

REQUIRED
4B6DX2/65, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

RECOMIMENDED
Pentium 30, 16 ME RAM,
QuadSpeed-L0-ROM

I keine Multiplayer-Option I

Provinzkrimi

Bei den Verhdren sitzt man den Zeu-
gen fast immer direkt gegeniiher.

Ein Untersuchungshiftling wird in
die Zange genommen. Hollywood-
Billigproduktionen lassen griiBen.

Statement-

Ein technisch
zwar makello-
ses, aber inhalt-
lich recht seich-
tes Plauder-Ma-
rathon mit Zev-
gen ist sicher
nicht das, was man von einem
guten interaktiven Film erwar-
tet. Zumal Uber den letztendli-
chen Erfolg weniger spieleri-
sches Kénnen als vielmehr
Kommissar Zufall entscheidet
oder der eiserne Wille, diesen

Langweiler in mehreren Anléu-
fen zu lésen.

Interaktiver Film

CD-Advantage IEEETT






REVIEW EeemE s S e st

Road Rash

Vorsicht - tieffliegende
Biker: Road Rash, das The
Need for Speed auf zwei
Rddern, verquickt bein-
harten Fahrspafl mit viel
Zynismus, kernigen Hard-
rock-Soundtracks und
pompdser HiRes-Grafik. In
Kooperation mit der Papy-
rus Design Group (NASCAR
Racing, IndyCar Racing)
hat Electronic Arts das po-
pulére 3DO- /PlayStation-
Motorrad-Rennspiel exklu-
siv fiir Windows 95-PCs
umgesetzt.

Das mull kesseln?

m eventuelle Mif3ver-
standnisse von vornher-
ein auszurdumen: Road

Rash widmet sich nicht den be-

kennenden Sonntagsfahrern,
die es ungemein prickelnd fin-
den, mit der blankgewienerten
Nobel-Harley gemiitlich vor
sich hinknatternd Uber die
Landstraf3e zu gondeln. Statt
dessen dreht sich hier alles um
die japanophilen Plastik-Bom-

13 Charley

ber, die sich normalerweise mit
Automobilen der Marke Por-
sche und BMW die linke Spur
auf Deutschlands Autobahnen
Jeilen”. Zur Story: Als Mit-
glied der Motorrad-Gang im
beriichtigten Panzer-Klub las-
sen Sie sich auf Wettrennen
gegen 13 Kumpels ein; auf die
Sieger warten neben Ruhm
und Ehre auch beachtliche
Geldbetrage. Wenn Sie sich

~

Wer auf der Kiistenstrafle in die Absperrungen rumpelt, wird ins Meer
geschleudert - Totalschaden, Spiel zu Ende!
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das entsprechende Kleingeld
zusammengespart haben,
dirfen Sie bei ,Olleys Feuer-
ofen” lhr Zweirad fir eine lei-
stungsfshigere Maschine (mit
unterschiedlichen Vor- und
Nachteilen in Sachen Hand-
habung, Beschleunigung und
Hochstgeschwindigkeit) in
Zahlung geben.

Hoher, schneller, weiter

Auf Ihrem Héllentrip Gber
mehrspurige Landstraf3en,
entlang belebter Ufer-Prome-
naden, durch higeliges
Gelande und tiefe Schluchten

T, , S

Solche gagigen Zwischengrafiken
werden bei Siegen und Niederlagen
(hier: Verhaftung) eingeblendet.

missen Sie in erster Linie auf
Autos achten, die meist unver-
miltelt hinter Kurven oder Kup-
pen auftauchen - und das bei
Geschwindigkeiten jenseits der
200 km/h! Ful3génger, Bauar-
beiter, Skateboard-Fahrer, Tou-
risten und Vertreter der Land-
bevélkerung dirfen ohne weit-
reichende Konsequenzen um-
genietet werden. Auch recht
nett: Mit Ful3tritten und Schla-
gen lassen sich aufdringliche
Nebenher-Fahrer abwimmeln,
indem man sie diskret an die
Fahrbahnseite drisckt, wo sie
dann im ginstigsten Fall an ei-
ner Hauserfront oder einem

Nichts fiir schwache Gemiiter: Ei-
gens fiir Road Rash wurden einige
ravhbeinige AVI-Videos produziert.




o v 2

Nicht ganz s

T Gz wsins 1
o cool wie in SVGA-Grafik, aber fir PCs unter 100 MHz die

bessere Wahl: Auch unter VGA (320 x 240) geht die Post ab.

LKW klebenbleiben. Wer
stiirzt, segelt meterweit durch
die Gegend und muf3 erst wie-
der seinen fahrbaren Untersatz
suchen. Bei zu héufigen Aus-
rutschern nehmen die Bescha-
digungen am Motorrad zu,
was iber kurz oder lang zu ei-
nem Totalschaden fuhrt, der
mit entsprechenden Reparatur-
Kosten verbunden ist. Tever
wird’s auch, wenn man nach
einem Sturz von einer Polizei-
streife aufgegriffen wird.

Mit etwas Ubung bekommt
man seinen fahrbaren Unter-
satz gut in den Griff, da die
Steuerung (natiirlich abhéngig
vom jeweiligen Motorrad-Typ)
etliche Fahrfehler verzeiht.
Grund: Die mangelhafte Kolli-
sionsabfrage. Mal kann man

Statement

milten durch Scheunen, Liefer-
wagen und Briefkésten hin-
durchdonnern, ein andermal
bleibt man bereits an einem
Baumwipfel héingen, der etwas
zu weit in die Fahrbahn ragt.

Raus in die Natur

Road Rash befriedigt so ziem-
lich alle Anspriiche an ein sol-
ches Spiel: Im ,Spritztour-Mo-
dus” 16Bt sich eine Runde auf
jeder x-beliebigen Strecke dre-
hen - ideal geeignet fiir den
gepflegten Adrenalin-Schub in
der Miltagspause. Der Weit-
kampf-Modus besteht aus ins-
gesamt fiinf Levels mit jeweils
fonfEinzelrennen, bei denen
Sie mindestens Rang 3 bele-
gen missen. Die Anforderun-

Ja, mir san mit'm Radl da: Mit Road Rash installieren
Sie sich das beste, weil bislang einzige wirklich
brauchbare PC-Motorrad-Rennspiel auf der Fesiplatte
- mit altraktiver, rasanier VGA-/SVGA-Graofik, ab-
wechslungsreichen Sirecken, passablem Handling,
starken Hardrock-Soundiracks und einem hochgradig

Platz da: Ldstige Mitbewerber werden mit einem beherzten rill bzw.

WL R T TR R B [T

Faustschlag zur rechten Zeit elegant zur Leitplanke abgedrangt.

gen nehmen konstant zu: Zum
einen werden die Strecken im-
mer lénger (bis zu ca. 30 km),
es sind mehr Polizeistreifen
unterwegs, die Gegner verfi-
gen Uber schnellere Motorra-
der, und ganz allgemein steigt
der Trubel auf den Straf3en.
Gratfisch bewegt sich Road
Rash annéhernd auf dem Level
von The Need for Speed. Die
Auflésung ist zwischen 320 x
240 und 640 x 480 Bildpunk-
ten wahlbar und beriicksichtigt
daher auch Rechner unter 100
MHz. Die Rennstrecke setzt
sich aus hochdetdillierten
Landschafts-/Gebdude-Textu-
ren und einem 2D-Hintergrund
zusammen, die bei Vollgas am
redlistischsten aussieht. Richtig
pixelig wird's allerdings, wenn

es den Fahrer von seinem
Zweirad fegt und die Fahr-
zeug- bzw. Personen-Bitmaps

in nachster Umgebung grob
aufgeldst werden. Weniger
schon: Die langen CD-ROM-
Ladezeiten (ab é-fach-Speed
wird’s ertrdglich) und die drei-
einhalb Animationsphasen der
Biker. Versohnlich stimmt die
musikalische Berieselung
durch Hardrock-GréfBen wie
Soundgarden, Paw, Swerve-
driver, Therapy?, Hammerbox
und Monster Magnet. Der Ha-
ken: die 14 Tracks (leider nicht
im Audio-Format) werden nur
innerhalb der Meniis abge-
spult, wihrend des eigentli-
chen Rennens erklingt Stan-
dard-Arcade-Musik. Fir Multi-
player-Fans interessant: Im
Netzwerk unterstiitzt Road
Rash bis zu acht Spieler, wo-
bei sich die Performance-Ein-
buBen durchaus im Rahmen
halten.

Petra Maueréder B

Rennspiel

motivierenden Wettkampf-Modus. Das Beste dran: das Tempo kommt
voll riber. Wenn man mit knapp 240 km/h zwischen einem dahin-
zuckelnden Taxi und einem entgegenkommenden Porsche hindurch-
zischt, stockt einem zwangsléufig der Atem. Die Tacho-Nadel am An-
schlag, die Polizei im Nacken, links und rechls zwei einpriigelnde
Rowdys und vor sich eine ibervélkerte Kreuzung - das macht einfach
Laune, da kann man ber die nicht wegzudiskutierenden optischen und
steuerungstechnischen Schonheitsfehler denken, was man will. Kaufen
oder nicht? Bleifu3 2 und die Special Edition von The Need for Speed
sind ber's Genre gesehen klar besser. Eingeschworene Zweirad-Fans
erwartet hingegen eine ziinftige Raserei ohne jeden ibertriebenen Simu-
lations-Anspruch und mit einem nicht zu unlerschétzenden Sucht-Faktor.

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

RECOVMIMENDED

Pentium 100, 16 MB RAM,
6-fach.CD-ROM

I Modem, Netzwerk (8 Spieler) I

C[O-Advantage|
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Necrodome wurde von Raven in Zusammenarbeit mit SSI
und Mindscape entwickelt. Bei dieser Kombination kann

eigentlich nicht viel schiefgehen, schlieBlich sind alle drei
Unternehmen lang genug im Geschift, um zu wissen, wie

man ein motivierendes Spiel programmiert.

ecrodome spielt nach

dem dritten Weltkrieg.

Obwohl die Erde durch
den Einsatz von Atomwaffen
fast vollig zerstort wurde, ist es
einem grof3en Teil der Mensch-
heit gelungen, die Apokalypse
zu berleben. An dltbewdhrte
Regierungsformen ist allerdings
nicht mehr zu denken - Chaos
regiert die Stédte. Dementspre-

-Statement-

Necrodome hat
sehr gute An-
saizpunkte,
wirkt aber auf-
grund der nicht
gerade Uber-
zeugen Optik
etwas dltbacken. Die Hardware-

Anforderungen sind erstaunlich
hoch, denn selbst auf einem
Pentium 166 stelft sich im VGA-
Modus noch kein fliissiges Scrol-
ling ein. Wer iber einen sehr,
sehr schnellen Rechner verfigt
und Actionspiele in sein Herz
gescHossen hat, sollte aber den-
noch einen Blick riskieren.

Mit dem Lasergeschiitz konnen Sie weit entfernte Ziele auf’s Korn nehmen.

chend ist das Verlangen nach
makaberen Formen der Unter-
haltung: in riesigen Arenen
schlagen sich bis an die Z&hne
bewaffnete Gladiatoren die
Kopfe bzw. die Windschutz-
scheibe ein. An Bord eines futu-
ristischen Vehikels (ein ultra-
schneller Kampfijeep) namens
Raider” versuchen Sie, még-
lichst viele Kontrahenten auszu-
schalten, um dls Sieger aus dem
Wettkampf hevorzugehen. Ins-
gesamt gibt es 30 verschiedene
Schaupldtze, unter anderem
Eislandschaften, Wiistengebiete
und Lavaterritorien. Um den an-
deren unmifverstandlich klar-
zumachen, wer Herr im Haus
ist, stehen zahlreiche Waffensy-
steme zur Verfiigung. Der Clou:
die Fahrzeuge bei Necrodome
sind mit einer Doppelbewaff-
nung ausgestattet. Mit einer fest
montierten Kanone kénnen Sie
die Gegner wihrend der Fahrt
unter Beschuf3 nehmen, mit dem

frei beweglichen Lasergeschitz

Allerdings l&Bt sich der Raider nun nicht mehr stevern.
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oy

Die gew!

ullign Explosionen kdnnen iber die recht langsame Guik-Engme

kaum hinwegtrosten. Selbst unter VGA wird's nicht viel besser.

sind Sie aber auBerdem in der
Lage, entferntere Gladiatoren
anzuvisieren. Diese Option
kommt im Multiplayer-Spiel erst
richtig zur Geltung: wéhrend
der eine Spieler sich mit der
Steverung des bulligen
Kampfieeps auseinandersetzt,
kann der andere Spieler die
Kontrolle Gber das Bordge-
schitz ibernehmen. Natirlich
besteht auch die Méglichkeit,
ein reines ,Deathmatch” auszu-
tragen. Sollte |hr Raider zu
stark beschadigt sein (durch
Einsammeln von Extras laf3t sich
dies aber sehr leicht beheben),
kénnen Sie auch das Fahrzeug
verlassen und zu FuB} weiter-
kémpfen.

Oliver Menne B

SoundBlaster ©
General Midi

REQUIRED
Pentium 60, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

RECOMMENDED
Pentium 166, 16 MB RAM,
DoubleSpeed, Windows 3.1

zwei Spieler iiber Netzwerk,
Modem, Nullmodem

Ein Gladiator nimmt einen Raider
unter BeschuB. Necrodome bietet
verschiedene Kameraperspektiven
ond Blickwinkel.

Die rieie renen belusen dn- '
Prozessor ungemein, das Resultat ist
cine niedrige Spielgeschwindigkeit.

3D-Action

Spielspafi

Hersteller
Preis

(0-AdvantageIEENT EIE







Wenn nicht gerade Hulk
Hogan mit einem Monster
Truck auf einem Hausdach
herumfahrt, erscheint
dieser Sport eigentlich
duflerst langweilig. Einige
Meter strikt geradeaus
fahren und dabei iiber ein
bis zwei Hindernisse sprin-
gen kann doch eigentlich
jeder, oder?

n der Tat stellt sich das aus
I dem Fernsehen bekannte

Dragrace dls reines Reakti-
onsspiel heraus. Man stellt
sein Fahrzeug an die Ziellinie,
wartet darauf, daf3 die Ampel
auf griin schaltet, gibt so
schpell wie méglich Gas und
sieht zu, daf3 man als Erster
durch das Ziel kommt. Da es
dabei um Hundertstelsekun-
den geht, sind gute Reaktio-
nen fir ein Weiterkommen
(gespielt wird im K.O.-System)
dringend erforderlich. Lang-
wieriger, aber auch weitaus
unterhaltsamer sind die drei
anderen Rennmodi. Im Circuit
fahrt man auf einer relativ
kurzen Rennstrecke gegen an-
dere Monstertrucks. Dabei
muf3 man seinen ungelenken
und hipfenden Truck iber un-
terschiedlichste Fahrbahnbela-
ge jagen, Bodenunebenheiten

am Fahrbahnrand verursa-

L

e

~ Mit einem Monster Truck zu fuhreﬁ, kann durhuus SpaB machen. Schilder

Monster Truck Madness

Monstros

Eoce Miew  Uptions  Hep

Lur Abstimmung eines Fahrzeugs
gibt es leider nur sehr wenige
Optionen.

2o £
3 e

Das Dragrace it oftmals ein Fall fiir das Fotof

inish, meist etsheiden Idig-

lich Hundertstelsekunden iiber Sieg und Niederlage.

chen dabei schon einmal ei-
nen Salto oder eine Kopflan-
dung. Das sogenannte Rallye
&hnelt dem Circuit spielerisch
bis aufs Haar, lediglich die
Strecken sind um einiges lén-
ger und anspruchsvoller.

Monsterhardware

Der ansprechendste Modus je-
doch ist das Turnier. Hierbei
handelt es sich um eine frei
definierbare Zusammenstel-
lung mehrerer Drags, Circuits
und Rallyes. Erst im Turnier-
Modus 1Bt sich zeigen, ob
man sein individuell einstell-
bares Fahrzeug auch wirklich
beherrscht.

und Fahrbahnbegrenzungen kdnnen nach Belieben umgewalzt werden.
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Microsoft Games kann mit
Monster Truck Madness
durchaus zeigen, daf3 auch
unter Windows 95 laute und
farbenprachtige Programme
mit aufwendig texturierten
3D-Objekten machbar sind.
Dank DirectX wird jede Féhig-
keit der Hardware bis aufs
letzte Bit ausgenutzt - voraus-
gesetzt, man hat jede Menge
davon. Die exorbitanten
Hardware-Anforderungen be-
weisen aber leider, daf3 Bill
Gates” schéne und nur theore-
tisch problemlose bunte Spie-
lewelt mit viel Geld erkauft
werden muf3.

Harald Wagner B

Tastatur

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
Pentium 100, 16 MB RAM,
SingleSpeed-L0-ROM

RECOMMENDED
Pentium 166, 32 MB RAM,
SingleSpeed-C0-ROM

I bis zu acht Spieler im Netz |

Die Sekunden vor dem Start mu(hen-
den Grofiteil der Spannung aus.

Statement-

Mit Monster
Truck Madness
ist es Microsoft
gelungen, eine
wirklich neve
Spielidee zu
prasentieren. P
Auch grafisch gehért das Spiel
zur Oberklasse, ob die Monster
Trucks jedoch wirklich nur so
wenig Fahrgefishl vermitteln wie
diese Simulation es vermag, laf3t
sich leider schwer Uberpriifen.
Der eigentliche Schwachpunkt
des Spiels ist die Notwendigkeit,
seinen PC mit modernster Hard-
ware vollzustopfen.

TEEE & | RANKING

Rennspiel

78%

Spielspafi

LELL I a /M englisch)
H ~

CD-Advantage I
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trategie light bekommen

Sie von Westwood oder

Blizzard, aber bestimmt
nicht bei SimTex - ein Team,
das in Fachkreisen durch
Schwerkaliber wie Master of
Magic {kurz: MOM) und eben
Master of Orion bescheidenen
Ruhm erlangt hat. Die beiden

R, .

T bekanntesten Titel dieses La-
Jetzt
kommen sie
wieder, die be-
sinnlichen Herbst-Tage,
an denen man sich in die warme
- g;ig!lwnd-“sith S_Iundgn
lles Frohsinn mit einem kur
"3 rﬁégiesp' el g } Da

bels (nach wie vor unter den
Fittichen von MicroProse) ba-
sieren auf einem Ghnlichen
Konzept wie Civilizotion: Mon
organisiert das Wohlergehen
seiner Untertanen, erkundet
die Umgebung, kimmert sich

rihrend um seine Kolonien,

entwickelt neue Technologien,
pflegt Kontakte zu benachbar-
ten Vélkern und schickt Ar-
meen los, auf daf} sie das ei-

gene Territorium erweitern und
die Provinzen verteidigen. In-
sofern hat sich an den Eckpfei-
lern von Master of Orion 2
praktisch nichts gedndert. Bei
der Entwicklung des zweiten
Teils stand vielmehr die ,Mo-
Wl dellpflege” im Vordergrund.

Aliens nach Art
des Hauses

Wie funktioniert Master of
Orion 22 Beim Spielstart dur-
fen Sie sich erst mal durch et-

Schon allein optisch unterscheiden sich die Planeten-Oberfldchen; auf einem
Lava-Planeten (links} ist natiirlich keine Landwirtschaft maglich. Zumindest
den Civilization-Spielern dirfte die Kolonie-Ansicht bekannt vorkommen.

liche Menus klicken und Vor-
einstellungen anpassen; dazu
gehdren u. a. Schwierigkeits-
grad, Anzahl der Computer-
gegner, Grof3e und Alter des
Universums und der technolo-
gische Standard. Ebenfalls
wichtig: Die Wahl einer von
13 auf3erirdischen Rassen
(drei mehr als bei MOO), de-
ren Fishrung Sie Gbernehmen;
individuelle Starken und
Schwaéchen in Sachen Regie-
rungsform, Forschung, Welt-
raumkampf, Diplomatie, Pro-
duktion usw. wollen sorgfdhig
abgewdégt werden. Wer sich
mit keinem Volkchen so recht
anfreunden kann, erschafft
sich einfach eine ,Custom
Race” mit frei wahlbaren Ei-
genschaften. Bei ,kreativen”
Rassen werden z. B. ganze
Forschungsgebiete auf einmal
von den Wissenschaftlern be-
arbeitet, was zu schnelleren
Ergebnissen fihrt; ansonsten
miB3ten Sie némlich jede An-
wendung einzeln eniwickeln
lassen. AnschlieBend finden
Sie sich inmitten des Univer-
sums in einem von Dutzenden
von Sternensystemen wieder,
die ihrerseits aus einzelnen
Planeten (entweder riesige
Gaswolken oder bewohnbare
Sterne) bestehen. Auf einem
dieser Gestirne haben Sie
sich bereits hauslich nieder-

T



Wie in einer herkémmlichen Datenbank bekommen Sie lhre Kolonien iiber-
sichtlich nach beliebigen Kriterien aufgelistet. In der rechten Spalte infor-
miert Sie das Programm iiber die in Bau befindlichen Objekte.

gelassen und eine beschauli-
che Kolonie gegrindet, die
Sie sukzessive mit Bauwerken
aller Art (Universitat, Kaser-
nen, Hangars usw.) ausstat-
ten. lhre Farmer sorgen dafir,
daf3 sich die Bevélkerung
rasch vermehrt; die Arbeiter
sind fir den Bau von Raum-
schiffen und Gebduden ver-
aniwortlich, wéhrend sich die
Wissenschaftler der For-
schung widmen. Wenn |hr
Volk Hunger leidet, kénnen
Sie z. B. einige ,Scientists”

via Drag & Drop abziehen

und den Bestand an Bauern
aufstocken.

Kleine Geschenke erhalten
die Freundschaft

Mit Raumschiffen der Katego-
rie ,Scout” lassen Sie die Pla-
neten in der Umgebung an-
stevern und griinden bei Vor-
handensein eines ,Colony
Ships” neue Siedlungen. Die
Art des jeweiligen Himmels-
korpers (Klima, Gravitation,
Vorkommen an Minerdlien
etc.) legt fest, fir welche An-

-Auf einen Blick

Die wichtigsten Neuerungen im Vergleich zu Master of Orion 1:

Genavere Kontrolle bei Weltraumk&mpfen

Drei zusatzliche Alien-Rassen {Gnolams, Trilarians, Elerians)
Erheblich mehr Technologien und Gebéaude

Erschaffung individueller Rassen

Erweitertes Diplomatie-System

Kapern gegnerischer Raumschiffe, Eroberung von Planeten durch
Infanterie

Mehrere Zoomstufen fir die Galaxis-Ansicht
Multiployer-Optionen (Netzwerk, Modem, mehrere Spieler an ei-
nem PC}

Stark verbesserte Grafik (SVGA, gerenderte Gebdude)
Sternensysteme bestehen aus mehreren Planeten

Superhelden & la Master of Magic

Uberarbeitetes Interface mit Links zwischen den Meniis
Umfangreichere Ausstattung von Raumschiffen

Faahrungskrafte

Von Zeit zu Zeit melden sich bei lhnen vagabundierende Superhelden
und begehren einen Job. Die Crux dabei: durch die geforderte ,Abls-
sesumme” und die Unterhaltskosten wird thr Budget bei einem Dienst-
antritt mehr oder minder stark belastet. Als Gegenleistung pushen die-
se Spezidlisten z. B. die Produktion, die Moral oder die Forschung.
Neben den ,Colony Leaders” gibt es auch ,Ship Leaders”, die einem
Raumschiff bzw. einer Flotte zugeteiltwerden und beispielsweise die
Trefferquote der Waffensysteme erhdhen. Die Superheroes gehdren zu
den beliebtesten Features von Master of Magic und wurden deshalb
auch bei MOO?2 eingefihrt.

Im Endeffekt taugen die varianten-
reichen Planetenansichten nur zur
Zierde; dlle wichtigen Entscheidun-
gen kannen auch auf den wesentlich
schmuckloseren, dafiir aber ergono-
mischeren Tabellen-Ansichten abge-
wickelt werden.
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Die Diplomatie-Abteilung zum
Zwecke der zeitweiligen Vdlker-
Verstaondigung wurde im Vergleich
2u Master of Orion 1 erheblich er-
weitert. Selbst Handelsabkommen
stellen jetzt kein Problem mehr dar.

wendung dieser hauptséchlich
in Frage kommt. Beim Kontakt

mit AuBBerirdischen sollten Sie
anfangs méglichst den Pazifi-
sten vorheucheln und Ihre

Partner mit Friedensvertragen,

‘Raumschiff-Design

Wie mit einem Baukasten diirfen Sie lhre Raumschiffe individuell mit
Walfensystemen bestiicken; je wirkungsvollere Anlagen Sie einbauen,
desto lénger dauert die Herstellung. Aus sechs verschiedenen Grundmo-
dellen (vom kleinen Abfangjéger bis zum méchtigen , Todesstern”, der

Forschungs- und Handels-Ab-
kommen sowie kleinen Ge-
schenken (Geld, Technologie)
bei Laune halten. Bei entspre-
chender Macht kann man es
sich erlauben, Forderungen zu

Mausklick geniigt: Wenn Sie ein Raumschiff vom einen Planeten zum ande-
ren schicken mdchten, geniigt die Festlegung des Ziels. Auf der Abbildung
links: Auch alle unbesiedelten Gestirne werden fein sduberlich aufgefiihrt.

stellen oder einen Krieg anzu-
zetteln. In diesem Fall lohnt es
sich, starke Verbindete zu ha-
ben oder sich zumindest per
Nicht-Angriffspakt mit unbe-
teiligten Vélkern den Riicken
freizuhalten. Entscheidend ist
dabei die Verfolgung eines
konkreten Spielziels. Her-

kémmliche Methode: Sie ver-
nichten sémtliche Gegner mit
Waffengewdlt. Oder Sie
schaffen sich so viele Freunde
und Bewunderer, daf3 Sie bei
den regelmaBig stattfindenden
Wahlen zum Herrscher der
Galaxis gewdhlt werden. Die
Bedeutung des Untertitels

SN DS N T

ganze Planeten auf einen Schlag vernichtet) bastelt man sich abhéngig
von den erforschten Komponenten eine personliche Flotte. Einige Zutaten
wie die Triebwerke, die gesamte Elektronik oder Schuizschilde werden
automatisch nach dem nevesten Stand der Technik hinzugefiigt.

SELECT WEAFION SWYWSTEMNM
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Bei einem technologischen Durchbruch melden sich Ihre Wissenschaftler zu
Wort und prisentieren stolzihre jiingsten Erkenntnisse, die Sie ab diesem
Zeitpunkt auf den Planeten produzieren diirfen.

Battle of Antares” werden Sie
ebenfalls bald am eigenen
Leib spiren: Fanatische
AuB3erirdische aus einer ande-
ren Dimension, die sogenann-
streben die
Ausrottung allen Lebens im

ten ,Antarans”,

Universum an; wenn Sie die
Heimat dieser Rasse ausfindig
machen und erobern, kénnen
Sie deren technologischen
Wissens-Vorsprung nutzen.

Per Stadthalter durch
die Galaxis

Die bisherige Benutzerober-
flsiche wurde einem extensi-
ven Facelifting unterzogen:
Die hohere Auflésung (640 x
480 Bildpunkte) hat natiirlich
den Vorteil, daf3 mehr Infor-
mationen auf dem Bildschirm
untergebracht werden kén-
nen. Auch wenn man zwi-
schen all den niichternen Auf-
listungen eine Unmenge
hibsch gerenderter Gebéude
sowie weniger hiibsche, weil
ungelenke Alien-Animationen
entdeckt: Kompromif3lose
Funktionalitét hatte Vorrang
vor (scheinbar) berflissigem
High-Tech-Styling a la Ascen-
dancy. Nitzlich: die meisten
Bildschirme und Meniis sind
miteinander durch Buttons
verkniipft, so daf3 Sie blitz-
schnell von einem Screen zum

anderen wechseln kénnen.
Trotz dieser ,Abkiirzungen”
sind einige Vorgdnge etwas
umsténdlich geldst worden -
manchmal sind zwei, drei
Mausklicks nétig, obwohl es
eigentlich auch ein einziger
tun wiirde. Ungemein prak-
tisch ist hingegen die kontext-
sensitive Online-Hilfe per
rechtem Mausklick, die das
langwierige Nachbléttern im
Handbuch erspart.
Trotz der unbestrittenen Vor-
ziige, die sich durch die enor-
me Spieltiefe ergeben: Wenn
Sie in erster Linie auf aparte
Grafik und Instant-Spielspaf3
Wert legen, sollten Sie sich
nach Alternativen umschauen.
Wer’s eine Spur unkompli-
zierter mag, greift zu Ascen-
dancy oder wartet mit dem
Kauf zumindest bis zum Er-
scheinen des éhnlichen
Deadlack von Accolade. He-
xagon-Strategen werden
demnéchst mit Star General
gewohnt kompetent von SSI
versorgt, Weltraum-Handel
pur bietet beispielsweise Sier-
ras Space Bucks. Falls Sie lie-
ber festen Boden unter den
FiBen haben als durch die
Galaxis tingeln, dann ist das
obendrein leicht zugéngliche
Civilization 2 immer noch das
Maf aller Dinge.

Petra Mauerdder B

Grundséitzlich verfolgen c:||e bete|||gten Rcssen weitgehend egmshsche
Ziele und werden lhnen deshalb bald auf den Pelz riicken. Dann zeigt
sich, was |hre Verteidigungs-Stellungen und die Kampf-Raumschiffe

wirklich draufhaben, die man zuvor auf und um eine Kolonie statio-
niert hat. Die rundenweise ablaufende Schlacht wird optional automa-
tisch abgewickelt; erfolgsversprechender ist es aber in jedem Fall,
wenn Sie |hre Floften selbst stevern und die Missiles und Laser gezielt
abfevern. Wenn Sie Ihrerseits bei einem Angriff einen Planeten iber-
rumpeln, kénnen Sie ihn wahlweise durch Bombardement zerbréseln
oder per Transporter Fultruppen absetzen, die sich die Siedlung unter
den Nagel reif3en.

-‘Statement

Bringen wir zundichst die unangenehmen Aspekte
von Master of Orion 2 hinter uns. Die Frage ,Ist das
auch was fir Einsteiger und Gelegenheits-Spieler?”
kénnen wir mit einem warnenden ,Nein!” beantwor-
ten. Denn Neulinge ohne MOO-/MOM-Vorkenntnis- |

se werden von Anfang an mit der ausufernden Kom-

plexitét dieses Spiels konfrontiert; nur versierte Profis wissen das

durchdachte Spielsystem mit den praktischen ,Links” zwischen den
einzelnen Bildschirmen zu schétzen. Wer bislang ,nur” Echtzeit-Stra-
tegie gewohnt ist, wird mit diesem Programm nicht gliicklich. Zweiter
Punkt: Présentation. Irgendwie hat es sich eingebiirgert, daf3 auf Run-
den basierende Strategiespiele grundséizlich den Bodensatz des gra-
fisch Méglichen darstellen dirfen. Master of Orion 2 ist wieder so ein
Fall. Erde an SimYex: Das hétte man doch schéner hinkriegen kénnen,
oder? Davon abgesehen ist auchTeil 3 der ,Master of ..."-Serie ein
Gedicht - selten so ein vielseitiges Spiel mit derart weitreichenden
Maglichkeiten gesehen. Was mir besonders gefdllt: das bewdhrte Ma-
ster of Orion-Konzept wurde behutsam um bislang vermif3te Features
(z. B. das Raumschiff-Design) und beliebte Features aus MOM er-
géinzt - Evolution stalt Revolution eben. Der hohe spielerische Néhr-
wert macht MOO?2 vor allem langfristig gesehen ausgesprochen kau-
fenswert; fir experimentierfreudige Strategen gibt es auf3er Civilizati-
on 2 derzeit keine ergiebigere Spielwiese.

Hjﬂjm

Strategie

Tastatur
Maus

70%

SoundBlaster ¢
General Midi

fpielspaﬂ

Handbuch

Hersteller

REQUIRED
486DX33, 8 MB RAM,
eed-C0-ROM

RECOMMENDED
Pentium Eﬂ 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

Modem, Netzwerk [acht Spie
ler), zwei Spieler an ei‘nem PC

DoubleSp

Cﬂ-Advantage
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Total Control

Expansionsdrang

Im 30. Jahrhundert erlebt der heutzutage beinahe totge-
glaubte Imperialismus eine neue Bliite: nach der Ent-
deckung eines neuen Planeten stiirzen sich sechs ,, Ster-
nenkorporationen” dort in eine unerbittliche Schlacht um

Land und Rohstoffe.

uch Sie werden auf
den ressourcenreichen
immelskérper ent-

sandt und sollen im Auftrag Ih-
res Unternehmens die hart-
néickigen Konkurrenten von
dessen Oberfléiche fegen. Da-
zu werden Sie von |hrer Kor-
poration mit einer Basis ausge-
stattet, die lhnen Uberleben
und méglichst weitreichende

—Statementw

Im Gegensalz
zu harten
Brocken wie
Master of Orion
2 ist Total Con-
trol auch fir

dieienigen inter-
essant, die zum ersten Mal einen
Planeten besiedeln wollen. Dank
der Beschrénkung auf einen
Himmelskérper und der gut
durchdachten Menisstruktur ver-
liert man nie den Uberblick und
hat dennoch alle Hande voll zu
tun. Sehr unterhaltsam fir Gele-
genheits-Strategen.

Proghuhtionsfor tachrifls
vl e 3 Teaw JF Shomten
il bl — 13 Sluweien

HERGTELLING a4 FasEwEn

birtmert e

B e et
Loyttt Thi e byt e

Tyt
i

1 pepend sy
i

Expansion erméglichen soll.
Sie verfiigen Uber eine anfangs
noch bescheidene Luftabwehr,
eine Roboterproduktion, diver-
se Minen zur Ausbeutung der
Bodenschdtze und vieles mehr.
Wenn Sie diesen Stitzpunkt
erst einmal zu einer wehrhaf-
ten Festung mit effektiv arbei-
tender Produktion ausgebaut
haben, kdnnen Sie darange-
hen, auf dem Planeten weitere
Basen zu errichten. Lassen Sie
dabei jedoch nie Ihre rihrigen
Widersacher aus den Augen...

Nomen est omen

Das Echtzeit-Strategiespiel To-
tal Control macht seinem Na-
men wirklich alle Ehre: es gibt
fast nichts, was Sie bei der Pla-
neten-Eroberung dem Zufdll
Uberlassen miif3ten. Neben
dem dltbekannten Prinzip des
Basis-Aufbaus mit einer breiten
Palette an Nutzbauten kénnen
Sie z. B. auch die Forschung

=y

Je nachdem, wie fortgeschritten lhre Fubrik;n bereits sind, kinnen Sie nach
und nach immer effektivere Flugzeuge, Waffen oder Roboter herstellen.
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Mit .t-ainem simﬁien Muuskllck

ruft man alle notw

ént‘iiéénﬁlnlos 20 den Einhei-

ten auf, die man in den Fabriken seiner Basis produzieren kann.

mit angeheuerten Programmie-
rern vorantreiben und haben
obendrein noch eine sehr dif-
ferenzierte Befeh|sgewc|t Uber
Luft- und Boden-Kampfverbén-
de. Wer sich jedoch nicht um
alles selbst kimmern will, kann
das Errichten von Gebduden
oder die Fishrung der Streit-
kréfte auch an den Computer
delegieren.

Gesteuvert wird der planetari-
sche Verdrijngungswetfbewerb
per Mausklick iber eine Reihe
von sehr ,,oufger('jumten", aber
grafisch unspektakuléren
Meni-Bildschirmen. Eine de-

zente Soundkulisse trégt eben-

falls zum positiven Gesamtein-

druck bei.
Herbert Aichinger B

SoundBlaster ©
General Midi

REQUIRED
4865X33, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED

486DX2/66, 16 MB RAM,
QuadSpeed-LO-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Die Planetenkarte wird zu Beginn
eines neven Spiels per Zufall gene-
riert. Hier haben Sie den vollen
Uberblick v. a. bei Luftkiimpfen.

L BEE T A
In lhren Basen konnen Sie fiir jedes
Gebiude ganz individuelle Einstel-
lungen vornehmen.

Strategie

Handling

Preis | ca. OM 120,-]
GG ausreichend
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Deadly Tide

Microsoft schieit eine volle Breitseite auf die vorweih-
nachtlich gefiillten Software-Regale. Neben Simulatio-

nen und 3D-Ballerspielen wagt sich der Softwaregigant
auch an das etwas weniger populire Genre der Arcade-

Actionspiele.

Science Fiction-Film, der auf
der ganzen Welt eine UFO-
Paranoia ausldst, scheint auch

I ndependence Day, der

die Spieldesigner bei Micro-
soft beeinflu3t zu haben. Ei-
nes Tages ist es soweit: eine
Armada von riesigen Raum-
schiffen besucht die Erde, die
irdischen Raumjciger kénnen
nichts gegen die Eindringlinge

-Statement-

Deadly Tide ist
ein grafisch auf-
gewertetes Re-
make von Cybe-
ria - wer also
wie beim Vor-

bild zugunsten
der besseren Grafik auf die Be-
wegungsfreiheit verzichten kann,
wird an diesem Spiel Gefallen
finden. Auch die groBBe Zahl an
Missionen kann man Deadly Ti-
de zugutehalten, abwechslungs-
reicher héiten diese jedoch
schon sein missen, um den
Spieler auf Dauer motivieren zu
kénnen.

Die vielen Gegner machen die Entscheidng nicht einfach, auf welchen feind-

ausrichten. Anders als in dem
Film beginnen die AuBerirdi-
schen aber nicht sofort mit der
Zerstdrung der Erde, sondern
machen sich erst einmal auf
dem Meeresboden breit.

Die Menschheit entwickelt
darauhin schwerbewaffrete
Unterwassergleiter, baut um
die feindlichen Siedlungen Be-
obochrungsstctionen und
probt fir den Ernstfall. Nach
langer Zeit der nahezu friedli-
chen Koexistenz hdlten es die
Eindringlinge nicht mehr aus:
Tausende winziger Gleiter
starten Angriffe auf die
menschlichen Installationen,
durch die hohe Anzahl wird
die relativ geringe Feuerkraft
der Gleiter wettgemacht.

Autopilot

Der Spieler Ubernimmt die
Rolle eines menschlichen Glei-
terpiloten. Der Gleiter selbst
wird vom Computer durch die

-

lichen Gleiter man seine Feuerkraft fokussieren soll.
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Unter Wasser bewegt man sich um einiges langsamer als im vertrauten

Rausch der Tiefe

Weltraum, auch die Torpedos leiden unter der Dichte des nassen Elements.

unterseeischen Gebdude ge-
stevert, nur das Zielen und
Schief3en bleibt unter dem
EinfluB des Spielers. An tak-
tisch besonders wichtigen Stel-
len halt der Gleiter an, in die-
sen Augenblicken aBt er sich
vom Spieler in alle Richtungen
drehen, um ein méglichst wei-
tes Feld unter Beschuf3 neh-
men zu kénnen. Die Bewaff-
nung besteht nur aus einigen
Torpedos und einem sich ent-
ladenden Laser, wildes Gebal-
lere ist also nicht gefragt. Auf
den vier CD-ROMs befinden
sich keinerlei Audiotracks, sie
sind nur mit Missionsdaten
gefillt. Fur langen Spielspaf3

ist also gesorgt.
Harald Wagner B

REQUIRED
Pentium 75, 8 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED

Pentium 133, 32 MB RAM,
DuadSpeed-LO-ROM

I keine Multiplayer-Option |

o ].. : Fovl Ry
Die Grafiken werden stets neu be-
rechnet, der Rechner kommt dabei

gehrig ins Schwitzen..

Rechenpower satt benitigt das
Windows 95-Spiel fiir die vielen
texturierten Objekte.

Shoot ‘em Up

Spiel
Handbuch [T
Hersteller

Preis

Aovantag
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Mummy: Tomb of the Pharao

Der Fluch des Pharao

Es ist offiziell: das Abenteuergenre steckt in einer tiefen
Krise. Interplay - immer fiir einen Hit gut - springt mit

Mummy: Tomb of the Pharao in die Bresche. Um dem Spiel
den ndtigen Star-Appeal zu verleihen, ibernimmt der om-
niprdsente Malcolm MacDowell eine der Hauptrollen.

Is Problemlser der
National Mining Cor-
oration (NMC) fallt

es in die Hand des Spielers, in
einer dgyptischen Mine nach
dem Rechten zu sehen. Die
Produktion stagniert, weil die
einheimischen Arbeitskrdfte
sich weigern, die Mine zu be-
treten, und sowas sehen die
Bosse gar nicht gerne. Der
verantwortliche Aufseher
Stuart Davenport {(MacDowell)
macht unmifBverstandlich klar,
daB er von professionellen
Schnifflern nicht viel halt,
wdhrend die Einheimischen
NMC beschuldigen, die sakra-
le Ruhe eines hier beerdigten
Pharaos zu stéren. Nur einen
Tag nach der Ankunft wird ein
Geologe ermordet aufgefun-
den. Neben der Leiche liegt
die Tatwaffe, ein blutiger, anti-
ker Dolch. Die ersten Ermittlun-
gen ergeben, daf3 Davenport
seinen Job nicht allzu ernst zu
nehmen scheint. Anstatt fleiBig
nach Mineralien zu schiirfen,

konzentriert er sich auf eine lu-

krative Nebenbeschaftigung
als Antiquitétenhéndler.
Bereits die einfihrende Se-
quenz erweckt den Eindruck,
daf3 man sich bei der Produkti-
on dieses Spiels nicht sehr viel
Mihe gegeben hat. Anstatt
den Spieler via Video in die
Geschehnisse einzufishren,
léuft ein Tonband mit einer
Nachricht ab. Wéhrend des-
sen darf man fir ca. zwei Mi-
nuten den in Richtung Agypien
fliegenden Firmenjet von
auf3en bewundern.

Der Spieler erlebt die Story
aus der Ich-Perspektive und
findet die Nicht-Spieler-Cha-
raktere dls gefilmte Blue
Screen-Figuren vor statischen
Hintergrinden. Fehlende Be-
wegung in den Backgrounds
wird durch Soundeffekte wett-
gemacht. Zwar hért man stén-
dig zirpende Grillen und we-
hende Wiistenwinde, aller-
dings bekommt man weder ein
solches Insekt noch die norma-
lerweise durch Wind entste-
henden Sandverwehungen zu

Der Geologe Jerry Segal hat ein paar interessante Informationen parat.
Doch bevor er sie lhnen mitteilen kann, wird er Opfer eines Attentats.
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Gesicht. Die Puzzles sind recht
einfach und erfordern aber ei-
nen geiibten Pixeljéger und
Schlisselsucher.

Mit Ausnahme von Malcolm
MacDowell wiirrden die Schau-
spieler ein Vorsprechen bei
der Laienbihne Buxtehude
nicht iberleben. AuBerdem
nimmt sich das Spiel selbst so
ernst, daB} es teilweise in un-
freiwillige Satire ausartet.
Keinerlei technische Innovatio-
nen weit und breit - ein fypi-
scher Fall von MOTS (More of
the same). Als Enwicklungs-
platiform diente Macromedia
Director, eine Anwendung, die
im Multimedia-Prdsentations-
bereich durchaus gute Resulta-
te liefert, fir die Umsetzung
komplexer Spiele allerdings zu
limitiert ist.

Markus Krichel B

-Statement

Fiihrt dieser Gang vielleicht zv der
Grabkammer des Pharao?

Mit dieser Schiissel konnen Sie auch
in der Wiiste fernsehen.

Malcalm Macdowell in der Rolle des
undurchsichtigen Stuart Davenport.

Kein Wunder, daf3 der Pharao flucht. So ein schwa-
ches Spiel hat es bei Interplay schon lange nicht
mehr gegeben. Gerenderte Hintergriinde mit einge-
blendetem Video ergeben noch lange kein visuell
ansprechendes Abenteuer. Selbst dem talentierten
Malcolm MacDowell gelingt es nicht, die gebotenen
darstellerischen Leistungen Uber unteres Mittelmaf3 zu heben. Als Refe-
renz fir Spiele mit mythischem Hintergrund und hohem Fun-Faktor gilt
deshalb nach wie vor The Riddle of Master Lu.

Al

Tastatur

REQUIRED
4860X33, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-£0-ROM

RECOMMENDELD
Pentium 60, 16 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

I keine Multiplayer-Option I

RANKING

Advanture
Grafik

Spiel | englisch
Handbuch [T
Hersteller TSR

Preis |__ca. OM 120,

Agvaniag







Azrael, der mdchtige Engel
des Todes, verbirgt sich
hinter Millionen von
Schleiern vor den Ge-
schopfen Gottes. Sein
ganzer Korper ist mit
zahllosen Augen iibersiit,
und wenn sich eines dieser
Augen schliefit, stirbt ir-
gendwo auf Erden eine
Kreatur...

em heiligen Gral hin-
gegen wird nachge-
sagt, er kdnne ewiges

Leben spenden. Es handelt
sich dabei um den Kelch, den
Jesus Christus angeblich beim
letzten Abendmahl benutzte
und in dem Josef von Arima-
thia bei der Kreuzigung das
Blut Christi auffing. Laut Le-
gende brachten die sagenum-
wobenen Tempelritter im Mit-
telalter den Gral an sich und
versteckten ihn an einem ge-
heimen Ort. Eine alte Prophe-
zeihung besagt allerdings,
daf sich irgendwann ein Dieb
in den Tempel von Aeternis
schleichen wird, um den Gral
wieder ans Tageslicht zuriick-
zuholen. Werden Sie dieser
Dieb sein2 In Azrael's Tear,
dem neuen 3D-Adventure aus

dem Hause Mindscape, kén-
nen Sie schon einmal fir den
Ernstfall ben. Die Suche nach

Wahrend man sich durch die diisteren Ginge von Aeternis bewegt, kldrt

Azrael’s Tear

Gralshuter

Detailreich ausgearbeitete Grafiken erlauben es dem Spieler, sich in die Zeit
der geheimnisumwobenen Templer zuriickzuversetzen.

dem Grdl in Aeternis erweist
sich als reichlich tiickisch.

Mystische Diebestour

Die Templer haben ihr Allerhei-
ligstes jedenfalls sehr gut mit
allerhand raffinierten Fallen
und Rétseln vor unbefugten
Eindringlingen verborgen. Iro-
nischerweise ereilt einen gera-
de beim Streben nach dem
ewigen Leben besonders oft
der Tod. Langsam und vorsich-
tig sollte man sich mit seinem
HUD-Display durch die dunklen
Génge vorantasten und auch
nicht jeder Kreatur treuherzig
Uber den Weg trauen. Allmah-
lich sammelt man so Clues iber

einen der Head-Up-Display stdndig iber Besonderheiten der Umgebung auf.
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den Verbleib des Grals, die
sich nach und nach zu einem
Ganzen zusammenfiigen.

Man kann sich per Maus oder
Tastatur véllig frei durch die di-
stere 3D-Umgebung bewegen,
Gegenstdnde nach dltbekann-
ter Adventure-Manier manipu-
lieren und mit anderen Krea-
turen Multiple Choice-Ge-
sprache fihren. Der Detailgrad
der Grafik laBt sich manuell
oder automatisch an die Rech-
nerleistung anpassen, und der
abwechslungsreiche Sound-
track tréigt wesentlich zur At-

mosphére bei. Stérend wirkt le-

diglich die dilettantisch reali-

sierte deutsche Sprachausgabe.
Herbert Aichinger B

REQUIRED
4860X2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-L0-ROM

RECOMMENDED

Pentium 133, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Die Rdume des Tempels von Aeter-
nis sind zuweilen von einer iber-
wiiltigenden Monumentalitat.

Im Nahkampf hat man gegen Ritter
mit Langschwert mangels Panzerung
kaum eine Chance.

-Statement-

Trotz der stel- =
lenweise arg
pixeligen Gra-
fik und der et-
was schwerfal
lig reagieren-
den Steuerung
zieht einen Azrael’s Tear sehr
schnell in seinen Bann, und das
liegt zu einem GroBteil an den
Freiheiten, die das Programm

dem Spieler beim Rétselknacken
zugesteht. Eine interessante
Story, Génsehaut-Atmosphére
und faire Puzzles - was will man
mehre!

Adventure

Preis







REVIEW

Der Planer 2

Auf Achse

Und jetzt kann man wieder was fiirs Leben lernen: nach einem Wochenende mit Der
Planer 2 wissen Sie nicht nur, wozu man einen ADR-Schein braucht und daf} ein durch-
schnittlicher Reisebus nicht unter einer halben Million zv haben ist, sondern konnen
auch kompetent iiber die feinen Unterschiede zwischen Silo- und Tank-Gliederziigen
Auskunft geben. Da die Wirtschaftssimulation rund um das abenteuerliche Geschiifts-
fihrer-Dasein in der Welt der Sattelschlepper und Bruttoregistertonnen derart gut an-
gekommen ist, fragt Greenwood Entertainment nun bereits zum zweiten Mal: ,Wer

ur wenig ist Ubrigge-

blieben von dem, was

man vor ein paar Joh-
ren als ,Der Planer” kaufen
konnte. Statt den oufgedonner-
ten VGA-Tippsen von Celal
Kandemiroglu gibt’s nun ge-
renderte Biros, in denen lhnen
digitalisierte Angestellte fin-
gerndgelfeilend entgegengrin-
sen. Das berihmte ,Advents-
kalender”-Hochhaus mit den
geheimnisvollen Biro-Tirchen
gibt’s immer noch; ein paar
Abteilungen sind weggefallen

(z. B. die Rechtsanwaltin und

das gesamte , Privatleben”),
dafir sind ungleich mehr hin-
zugekommen. Denn diesmal ist
lhr Enthusiasmus nicht auf eine
Spedition beschrankt: Sie dur-
fen eine Autovermietung be-
treiben, Stadtrundfahrten
durchfihren, Prominente von
lhren Bodyguards beaufsichti-
gen lassen, Werttransporte
ibernehmen und Kurierdienste
anbieten. Wie prokfisch, daf3
ein Stuttgarter Autohersteller
(wir verraten natirlich nicht,

daf} es sich um Mercedes-Benz
handelt) von der gehobenen
Mittelklasse bis zum Tieflader
so ziemlich alles im Sortiment
hat, womit sich Personen und
Waren von Punkt A nach Punkt
B transportieren lassen. Die
Schwaben waren so freundlich
und haben Greenwood Enter-
tainment mit aktuellem Bild-
und Datenmaterial versorgt -
genauso wie eine Hundert-
schaft Fremdenverkehrsamter,
Gemeinden und Tourismus-
Verbande.

Der gute Stern avf
allen Strafien

Der Planer bietet némlich ab
sofort grenzenlosen Spiel-
spaf3: Der Spieler darf sein
Hauptquartier in einer von
Uber 140 europdischen und .
vier ost-amerikanischen Stad-
ten cufsch|ogen oder dort
weitere Filialen eréffnen. So-
bald das Verwaltungsgebéude
angemietet und ein Konto bei
der Bank eingerichtet ist, stellt
man geeignetes Personal
(Fahrer, Reiseleiter, Telefoni-
stin, Raumpflegerin, Dispo-
nenten, Kfz-Mechaniker etc.)
ein. Als Geschdftsfihrer
groBerer Betriebe kdnnen Sie
sich von Personalchefs, Mar-
keting-Assistenten und Abtei-
lungsleitern vor Ort viel biiro-
kratischen Kleinkram abneh-
men lassen. Der néchste Weg
fihrt zum freundlichen Benz-
Héndler um die Ecke, der so-
wohl gebrauchte als auch
neue Fahrzeuge anbietet, die
Sie kaufen, leasen oder per
Finanzierung erwerben kon-
nen: Von der C-Klasse mit
Autotelefon und Tempomat
Uber Kleintransporter bis hin
zu Sattelzugmaschinen nebst
geeigneten Aufliegern (Tanks,
Pritschen etc.) reicht die Aus-
wahl. AnschlieBend geniigt ei-
ne Kleinanzeige in der regio-
nalen Tageszeitung, um die
ersten Interessenten zu gewin-
nen. Touristen fir die Stadt-
rundfahrt kénnen Sie sich ge-
gen Umsatzbeteiligung vom
Fremdenverkehrsamt oder von
einem Reisebiiro vermitteln
lassen. Die Abwicklung eines
Transport-Auftrags |Guft wie
gehabt ab: Wenn Sie sich mit
dem Vertragspartner iber die
Konditionen einig sind, schickt
man das entsprechende Fahr-
zeug nebst Chauffeur auf
Tour. Daf es dabei zu unvor-
hersehbaren Ereignissen wie
Werttransport-Uberféllen oder
kleineren Pannen auf der



Wie in Der Planer 1 betreten Sie die Abteilungen lhres Biiro-Komplexes mit
einem Mausklick auf die jeweilige Tiir.

Autobahn kommt, féllt ebenso
unter die Rubrik ,Unternehme-
risches Risiko” wie Wdahrungs-
risiken bei der internationalen
Expansion. Denn wenn Sie
beispielsweise in London eine
Zweigstelle erffnen oder in
Mailand eine Service-Station
fir Ihre Autovermietung instal-
lieren, wird selbsiversténdlich
in britischen Pfund bzw. itdlie-
nischen Lira abgerechnet -
und genau das macht das
Spiel auf lange Sicht so reiz-
voll und natirlich auch etwas
diffizil. Unterstitzung bietet
die eingebaute Online-Hilfe
mit kurzen Erléuterungen zu
(fast) jedem Menipunkt; dafir
missen Sie dllerdings auf ein
Lrichtiges” Handbuch verzich-
ten - mitgeliefert wird lediglich
eine kompakte Broschiire.

Keinen Plan?

Detailliert und fundiert ist er
also, der Planer 2, aber er
I&Bt Fragen in Sachen Benut-
zer-Komfort offen: Wieso ruft
mich der Typ vom Autohaus
nicht einfach an, wenn er mal
wieder ‘nen guten Gebrauch-
ten der E-Klasse fir unter
30.000 Mark im Hof hat?
Warum kann ich meinerseits
nicht bei ihm durchklingeln,
sondern muf3 jedesmal selbst
auf der Matte stehen? Wes-
halb kann ich dem (nicht vor-
handenen) Arbeitsamt nicht
sagen: ,Hdllo, ich suche ab
sofort einen guten LKW-Fah-

rer, der mich aber im Monat
nicht mehr als 5.000 Mark
kosten darf“2 Und ist es hin-
zunehmen, daf3 man pro

N

e

Auf Ihrem Parkplatz weisen Sie jedem LKW den passenden Auftrag zv.

Mehr als SO0 verschiedene Waren werden quer durch Europa transportiert.

s N R B R T

& S

Kein billiger Spafl, so ein LKW: Die drtliche Mercedes Benz-Niederlassung

bietet auf Wunsch Finanzierung und Leasing fir Neufahrzeuge an.

Stadt nur fir einen einzigen
Unternehmensbereich (z. B.
Kurierdienste) gleichzeitig
werben darf2 Auch die Trans-
parenz l&Bt zu wiinschen
Ubrig: Kein Meni verrét lhnen

auf einen Blick, welche monat-

lichen Personalkosten entste-
hen oder zu wieviel Prozent
die Busse bei den Stadtrund-
fahrten durchschnittlich aus-
gelastet sind. Insbesondere fi-

‘Die Schnitzeljagd ———
Der Planer 2 bietet weitgehende Freiheiten bei der Wahl des Spielziels,
wie z. B. bestimmte Umsdtze, Gewinne oder Marktanteile. Alternativ
kénnen Sie sich auch durch Siege bei den optional zuschaltbaren
Schnitzeljagden” (eine von mehreren ,Actionsequenzen”) profilieren.
Mit den Cursorlosten steuern Sie ein winziges Auto-Sprite durch einen
scrollenden 2D-Stadtplan mit animierten Bauwerken und suchen ein vor-
gegebenes Gebdude. An roten Ampeln mul3 gebremst werden, will
man empfindliche Geldstrafen vermeiden. Uberholen und Parken sind
ebenfalls erlaubt. Am Ziel angekommen, présentiert man lhnen Muiti-
ple-Choice-Fragen zur jeweiligen Stadt, die Sie méglichst richtig beant-
waorten sollten. Gut méglich, daf3 sich der eine oder andere erwachsene
Spieler bei diesem etwas einféltigen Vergniigen leicht veralbert vor-
kommt. Aber wie gesagt: wer nicht will, der muf3 ja nicht.

nanzielle Aspekte werden
nicht sauber aufgeschlisselt,
sondern auf die unterschied-
lichsten Menijs verteilt - plétz-
lich ist eine Viertelmillion vom
Konto verschwunden, und
kein Mensch weif3, wohin.
Und: viele Menis sind
schrecklich umstandlich zu be-
dienen. Der stets verfiigbare
Laptop mit Icon-Zugriff auf
sémtliche Abteilungen ist zum
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® Die Lichterfahrt uird ausgefubre.
# Die werdenfur

Die Konditionen fiir Stadtrundfahr-
ten werden individuell festgelegt.

Beispiel eine brillante Idee,
doch die wirklich wichtigen
Vorgéinge miissen im jeweili-
gen Raum abgewickelt wer-
den. Oder nehmen Sie das
Bewerkungs-Ritual: Anstatt ei-

ne kompakte Liste mit allen
Wolkenkratzer ist eine von vier US-
Metropolen, die neben Europa ange-
stevert werden konnen.

Kandidaten inklusive deren
Fahigkeiten prasentiert zu be-
kommen, klickt man sich

New York, New York: Die Stadt der

durch durchschnittlich 30 (!)
einzelne Anschreiben. Erst
durch teure Manager werden
viele lastige Vorgédnge (Ein-
stellungen, Anzeigen efc.) au-
tomatisiert. Programmtech-
nisch bedingte Probleme sind
hingegen ,schuld” daran, daf3

die Zeit nur im Hauptbild-
schirm vorgestellt werden
darf, nicht aber innerhalb der
Menis. Oder daf3 man eine
komplett neue Partie nur
durch Verlassen des Haupt-
programms beginnen kann.
Petra Maueréder B

i

Ein biBchen bliBlich um die Nase, abe

r immer gut drauf: Digitalisierte Ange-

Statement

CD-ROM ins Laufwerk, Spiel starten und dann fir
ein paar Stunden dem Alltag entfliehen - vergessen
Sie’s! Der Planer 2 ist harte Arbeit. Tausend Termine,
Auftréige, Abrechnungen, Anzeigen, Leasing-Vertr&-
ge, Filialen und Personal-Entscheidungen schwirren
einem durch die Gehirnwindungen - verstandlich,
wenn da der Vorwurf der dezent Ubertriebenen Realitétsnéhe laut
wird. Damit auch jemand durchblickt, der nicht zuféllig am Design

des Spiels beteiligt war, bedarf es intensiver Einarbeitung und Tole-
ranz gegeniber einigen (vermeidbaren) Garstigkeiten bei der Steue-
rung. Festzuhalten bleibt: Holger Dickmann und seine Greenwood-
Truppe haben sich immerhin Gedanken ber Reformen gemacht.
Okay, Gags wie die ,Schnitzeliagden” sind nur bedingt revolutiondr,
aber zumindest wird damit ansatzweise eine meterdicke Staubwolke
aufgewirbelt, die sich in den letzten Jahren auf diesem Genre abgela-
gert hat. Hut ab auch vor der zugrundeliegenden Recherche und der
langfristigen Herausforderung dieses Spiels. Aber: von einem bezau-
bernd inszenierten Transport Tycoon fihle ich mich nach wie vor ein-
fach besser unterhalten, weil es a) zu schnelleren Erfolgserlebnissen
fohrt, b} um Klassen besser aussieht und ¢} der Spielwitz stimmt. An-
dererseits: Wenn Sie Der Planer 1 mit Inbrunst genossen haben und
sich fiir den zweiten Teil neuzeitliche Grafiken und vor dllem erheblich
mehr Tiefgang gewiinscht haben, stellt Der Planer 2 eine durchaus
verniinftige Anschaffung dar.

stellte fishlen sich in den gerenderten Amtsstuben sichtlich wohl.

_FINANZBLATT

o i

el dor Bkee
T ibeung et on 5294 54
AR~ KL

Eine Zeitung hdlt Sie Woche fiir
Woche:auf dem laufenden.

In threm Biiro stapeln sich Dutzende
von Bewerbungen.

Ranking

SoundBlaster ©
General Midi

REQUIRED
486 DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED
Pentium 60, 8 MB RAM,
fuadSpeed-C0-ROM

I Max. 4 Spieler an einem PC |

Hersteller
Preis

ca. DV 100,-

[Fig
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Hardline

Late-Night-Movie

Langsam kommt die bereits vor Jahren angekiindigte
Welle der interaktiven Spielfilme ins Rollen. Unter-
schiedlich wie echte Spielfilme sind auch ihre PC-Pen-
dants: wiihrend einige den Spieler zum drdgen Konsu-
mieren verdammen, sorgen andere fiir interaktives

Mitzittern.

ardline &hnelt in eini-
gen Punkten dem Ac-
tionfilm Invasion USA

von Chuck Norris: viel Action,
ausreichend viel Story und je-
de Menge Leichen, die den
Weg des Hauptdarstellers
pflastern. Amerika, in einer
nahen Zukunft: eine Horde

-Statement,
Sehr gute Vi-
deas, atembe-
raubende Speci-
al Effects und ei-
ne packende
Story sind ge-
meinhin das Re-

zept fir einen halbwegs erfolg-
reichen Spielfilm. Wo andere
Hersteller mit Texifenstern oder zu
langsamen Reaktionen auf Spie-
lereingaben jeglichen Spielspaf3
vernichtet haben, hat Virgin ein
unauffélliges und schnelles Inter-
face implementiert. Einer der we-
nigen Interaktiven Spielfilme, wo
man sich wirklich als Hauptdar-
steller fihlen kann.

£

Die schauspielerische Leistung kann sich auch mit TV-Filmen messen. Die an-

von Rockern - nicht auf Mo-
torradern, sondern auf gut be-
waffneten Pick-Ups - iberféllt
eine Militarbasis. Ohne Riick-
sicht auf eigene Verluste
schieBen und sprengen sich
die Rocker ihren Weg frei. Ei-
ne junge Soldatin versucht in
letzter Not, ihren Freund, ei-
nen Hubschrauberpiloten, um
Hilfe zu bitten, doch ihr Funk-
spruch kommt zu spét. Der
Spieler ibernimmt ab hier die
Kontrolle Gber den Hub-
schrauberpiloten. Als er mit
seinem Hubschrauber eintrifft,
kann er nur noch die Leiche
seiner Freundin entdecken.
Glicklicherweise trégt sie eine
Pistole bei sich, so daf3 man
immerhin ausreichend bewaff-
net auf die Suche nach ihren
Mérdern gehen kann. Hardli-
ne besteht ausschlieBlich aus
Videosequenzen, die den
Spieler oder seine Umgebung
aus der Ferne zeigen.

gespannte Atmosphre bertrigt sich auch auf den Spieler.
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Im SVGA-Modus wird das Mehr an Details und Farben mit einem Interlaced-

Modus erkauft: jede zweite Bildschirmzeile bleibt schwarz.

Inter-Actiongame

Nach den Sequenzen (im ,in-
teraktiven” Modus) sieht man
das Geschehen mit den Augen
der Hauptperson. Hier kann
man mittels des Mauszeigers
Gegenstinde aufnehmen, Tiiren
6ffnen und vor allem schief3en.
Wie bei den Spielen von Ame-
rican Laser Games laufen die
Gegner Uber den Bildschirm,
schieBBen auf die Hauptfigur
und tauchen wieder ab - gute
Redktionen sind dlso dringend
notwendig. Dennoch ist Hardli-
ne eher ein Adventure dls ein
Ballerspiel: eine ordentliche
Story sorgt fir Abwechslung.

Harald Wagner B

SoundBlaster ¢
General Midi

REOUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

RECOMMENDED

Pentium 90, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Neben einem Mindestmafl an Kom-
binationsvermdgen sind bei Hardline
vor allem gute Reaktionen gefragt.
Gegner finden sich allerorten.

Manchmal finden sich geladene Gre-
natwerfer zur Selbstverteidigung.

RANKING

Interaktiver Spielfilm

Spielspafi

Spiel

| Virgin
CD-Advantage BT T

Hersteller
Preis












SPECIAL

ECTS “96 im London Olympia Center

Olympische

ie wichtigste Spielemes-

se der Welt ist die Euro-

pean Computer Trade
Show (ECTS) seit der Ein-
fohrung der E3 nun leider nicht
mehr. Der Wirbel um die
amerikanische Mammuimesse
ging im Frihjahr sogar so
weit, daf3 eine der beiden eng-
lischen Shows ersatzlos gestri-
chen wurde. Von jetzt an soll
die ECTS nur noch einmal pro
Jahr stattfinden - zu einem Ter-
min, der den Herstellern aller-
dings nach wie vor entgegen-
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" HASBRO
. Inieractive

kommt. Im September, dlso in
der Jahreszeit, zu der sich die
Publisher gerade fir das
groBe Weihnachtsgeschdft
risten, kénnen sie alle Spie|e
prdsentieren, die sie bis zum
Jahresende noch an den Mann
bringen wollen.

Trends & Tendenzen

Sehr viel Neues war vom 8. bis
zum 10. September fir uns ei-
gentlich nicht zu sehen - dazu
ist die Berichterstattung in der

A

-

YSTATI

e e R

PC Games einfach zu aktu-
ell. Trotzdem gab es die eine
oder andere Uberraschung,
und man konnte klare Ten-
denzen erkennen: Betrachtet
man beispielsweise die ein-
zelnen Genres fir sich, so
6Bt sich ein deutlicher Trend
zum Echtzeit-Strategiespiel
verzeichnen. Andererseits
waren manche Genres nur
noch riickléufig vertreten -
der Begriff ,Interaktiver
Spielfilm” zum Beispiel war
eines der am seltensten ge-

sprochenen Worte. Mit rund
150 Ausstellern war fiir Vielfalt
gesorgt, und freier Platz war
im Vergleich zum Vorjahr
schon deutlich knapper. Dieser
Umstand zwang ungewdhnlich
viele Hersteller dazu, ihre Mes-
sestdnde um ein zweites Stock-
werk zu erweitern. Deshalb
kam dem Besucher der Rund-
gang durch die Messegénge
schon fast wie ein Stadtbum-
mel vor. Ob im néchsten Jahr
wohl ein Publisher den Schritt
2u einer dritten Etage wagt?
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'Virgin
Neben den Weihnachtshits
auch andere Nevheiten

Auf seinem gigantischen Mes-
sestand, der Geriichten zufolge
fast 1,5 Millionen Mark geko-
stet haben soll, zeigte Virgin
groBtenteils Produkte, die be-
reits seit langerem in der Relea-
se-Pipeline stehen. Neben desi-
gnierten Superhits wie C&C 2:
Alarmstufe Rot, Lands of Lore 2
und Daggerfall waren aber
auch einige weniger bekannte Titel zu entdecken: SkyNET ist
der jingste Teil der Terminator-Reihe. Wie in den beiden Vor-
géingerspielen steht auch diesmal wieder die 3D-Action im Mit-
telpunkt. 17 tédliche Waffen, mehr als 20 verschiedene Robo-

Acclaim
Perfekt genutzte Filmlizenz

Auf Saturn und PlayStation
hat das 3D-Actionspiel Alien
Trilogy bereits die Spitze der
Verkaufscharts erstirmt. Ab

Da spritzt die Suure' Alien Tnlogy

behandelt den kompletten Kinostoff.
Oktober soll es jetzt auch auf A

dem PC soweit sein. Wie der Name schon andeutet, basiert
das Programm auf dllen drei Teilen der Kinoreihe. Neben
perfekt animierten Aliens im Spiel wird auch umfangreiches
Original-Filmmaterial zu sehen sein.

Atemberaubende Dunks, mehr als 200 Original-Superstars
und eine absolut witzige neue 3D-Engine werden fir NBA
Jam Extreme versprochen, .
das auf der Messe bis jetzt
nur in einer Konsolenversion
zu sehen war.

Etwas ferner in der Zukunft
liegt das Release-Datum von
Constructor (Juni 97). In die-
ser Bauwirtschaft-Simulation

Ubernimmt der Spie|er die
NBA Jam Extreme war leider nur

als Konsolenversion zu sehen.

Rolle eines Grundstiicksmak-
lers. Ziel ist es, sich mit fairen
oder unfairen Mitteln gegen andere Spekulanten durchzuset-
zen. Wer die Stadt am Schluf3 kontrolliert, hat gewonnen.

tertypen und eine ausgefeilte
Multiplayer-Option verspre-
chen heif3e Baller-Actian.
Ebenfalls reichlich Action, al-
lerdings mehr von der friedli-
chen Sorte, erwartet uns mit
X-Car und 4-4-2. Wdéhrend es

sich beim ersteren um eine

An 4-4-2 ist nur der Titel ungewihn-
lich. Das Spielprinzip ist bekannt.
Rennsimulation handelt, in

welcher der Spieler mit einem
von 16 Prototypen um Mei-
sterschaftsréinge féhrt, ver-
birgt sich hinter dem unge-
wahnlichen Titel 4-4-2 eine
FuBballsimulation mit Mana-

gementpart. Besonders Action in SkyNET: Der Terminator-

grofien Wert hat man dabei  Nachfolger kommt im November.
auf eine gute Spielerintelli-
genz gelegt: beispielsweise
steigt die Motivation der eige-
nen Spieler nach einem Tref-
fer, wéhrend die gegnerische
Mannschaft regelrecht ,demo-

ralisiert” werden kann.

In X-Car fdhrt der Spieler experi-

AuBerdem: Calahans Crossti-
mentelle Rennwagen Probe.

me Saloon (Comic-Adventure
mit ,Cheers”-Inhalt), Lands of Lore: Gotterdémmerung (Special
in PCG 9/96), C&C2: Alarmstufe Rot (Special in PCG 9/96),

Toonstruck (Speci-
al in PCG 9/96),

Doggerfall (PCG

11/96)

.................................. November 1996
. S 1. Quartdl 1997
.............................................. November 1996

AuBerdem: Batman Forever: The Arcade Game (Beat ‘em
Up), The Crow: City of Angels (3D-Action), WWF In Your
House (Wrestling-Action), Space Bunnies Must Diel (Ac-

tion), Iron and Blood (Fontasy -Beat “em Up), Stratosphere

(Echtzeit-Strategie),
Magic: The Gathering
(Strategie)

Alien TAlogy . .....ov.oooeoeeeeere Oktober 1996
NBA Jom Exireme .. ...November 1996
Constructor ..........ccoeevereiiecieene Juni 1997

Codemasters
MicroMachines goes 3D

Eine echte 3D-Um-
gebung versprechen
die Codemasters fiir
den dritten Teil ihres
Miniaturauto-Renn-
spiels Micro Machi-
nes. Die 40 neuen
Rennkurse sind the-
matisch in vier ver-

MlcroMuthmes kommt zunichst fiir die neven 32-
Bit-Konsolen und erst anschlieBend fiir den PC.

schiedene Bereiche
aufgeteilt (Frish-
stickstisch, Garten,
Pool und Labor). Neben der véllig neuen Aufmachung wurde
auch das Spielkonzept erweitert: neben den gewohnten Renn-
autos kann man jetzt auch Power Boats, Trucks und sogar
Camping-Busse steuern.

AuBerdem: Pete Sampros Extre-
me Tennis (Special in PCG 5/96)

 Termine:
MlcroMuchmes 3.....1. Quartal 97
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Mindscape

WarCraft 2-Konkurrent fir Hardcore-Gamer

Wer dachte, zwischen dem
bald fertigen Echtzeit-Strategie-
spiel Warwind und dem hoch-
gelobten WarCraft 2 allzu
grofe Ahnlichkeiten entdeckt zu
& haben, der konnte sich am SSI-
# Stand eines Besseren belehren
lassen. Vier verschiedene Ras-

Warwind sieht u wie WarCraft,
bietet dem Hardcare-Spieler aber

: P sen, eine packende Science Fic-
mehr Optionen und Einheiten.

tion-Story und mehrere Dutzend
interessante Features sind der Beweis dafir, daf3 SSI hier nicht
(nur) kopiert hat, sondern gréf3tenteils eigene Ideen verwirklich-
te. Wer das nicht glaubt, kann sich anhand unserer spielbaren
Demo selbst iberzeugen.

Nachdem der Vorgénger von Panzer General 2 von der BP;S
quasi nach Sibirien geschickt wurde, zieht sich die Strategiereihe
firs erste aus unserem Sonnensystem zuriick. In Star General di-
rigiert der Spieler ei-
ne Flotte von Raum-
schiffen durch eine
Unzahl von Kampf-
missionen. Obwohl
das Spiel nach wie
vor auf der Hexa-
gon-Engine seiner
Vorgéinger basiert,
waren viele Erweite-

rungen zu sehen:

Nightmare Creatures von Mindscape verfiigt
das zweigeteilte

iiber eine wirklich beeindruckende Grafik-Engine.

Kampfsystem erlaubt
Schlachten im Welt-
raum genauso wie
auf Planetenober-
flachen. Mehrere
Hundert verschiede-
ne Einheiten- und
Raumschiffarten so-

a»
| a»
»
a
g
=
@
3

wie die stark erwei-
terte wirtschaftliche
Komponente sollen

iber 100 Stunden
abwechslungsreiches Gameplay bringen. Wer will, kann gegen

spielt Starcraft nur in zwei Dimensionen.

funf weitere Spieler im Netzwerk antreten.

Etwas Abwechslung in diesem arg strategielastigen Programm
verspricht die franzésische Spieleschmiede ,Mindscape Bor-
deaux”. Zu ihrem bereits auf der E3 vorgestellten Action-Adven-
ture Dark Earth (siehe PC Games 7/96) kam jetzt noch Night-
mare Creatures hinzu, ebenfalls ein 3D-Adventure im Alone-in-
the-Dark-Stil. Im London des 19. Jahrhunderts steuert der Spieler
dabei einen Polygon-Helden durch 15 weitréumige, von finste-
ren Kreaturen bevélkerte Stadtviertel. Neben der phantastisch in
Szene gesetzten 3D-Spielumgebung fallen vor allem die redlisti-
schen Figurenbewegungen auf.

AuBerdem: Calz (Dogz-Nachfolger), Steel Panther 2 (Panzer-
Strategiespiel), Strange Golf (Sportspiel mit Golfstar Curtis Stran-

ge), Necrodome (harte 3D-Action), Spiderman 2099 (Comic-
Priigelei), Age of Rif- e
les: 1846-1905 (Ge- Warwind ... ...ooveeveeeeeeeeeee, Oktober 1996

schichtliches Strategie- | Star General. November 1996
iel Dark Earth ......c.......... .T. Quartal 1997
spiel)

Nightmare Creatures .................. 3. Quartal 1997

Activision
Kermit - jetzt auch interaktiv

7| Uber vier Millionen Mark hat man in die Produktion des First-
Person-Adventures Muppet Treasure Island gesteckt. Neben vie-
len Szenen aus der Filmvorlage (insgesamt iiber 2 Stunden Lén-
ge) findet der Spieler darin 20 knackige Puzzlespiele mit an-
geblich hohem Wiederholungswert. Etwas weniger kinder-
freundlich ist da wohl
Mechwarrior 2: Mer-

~ cenaries. Der Nachfol-
ger zu Mechwarrior 2
richtet sich vor allem an
Spieler, die Multiplay-
er-Partien Uber Internet
schétzen. Neben den

. eigentlichen Kémpfen
mit den tonnenschwe-
ren Kampfrobotern

kommt diesmal ver-

Schwindelerreendes 3D in Blast humber: 1
starkt die wirtschaftliche

bis 5 Spieler kannen um die Wette puzzeln.

Seite ins Spiel: nur wer seinen
Merc durch geschicktes Manage-
ment finanziell tber Wasser hal- g4
ten kann, darf sich in den 30
neuen Missionen gute Chancen
gegen seine (maximal sieben)
Gegner ausrechnen.

In einer voll rotierbaren 3D-

Activision baut seine Mechwarrior-
Reihe mit Mercenaries weiter aus.

Umgebung spielt au3erdem

das Action-Puzzlespiel Blast
Chamber. 60 verschiedene Réu-
me, deren Wénde an Spielbret-
ter erinnern, kénnen von einem
bis funf Spielern auf der Jagd
nach Bonuskristallen durchquert

werden. Y

Muppet Treasure Island gibt's

AuBerdem: Hyperblade (Messe- demniichst auch zvhause am PC.

bericht PCG 7/96), Inter- oo

state 76 (Messebericht Muwm Treasure Island........ September 1996
PCG 7/96) Mechwarrior 2 Mercenaries ...Oktober 1996
Blast Chamber......................... Februar 1997
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"iEmpilfe |
Tollkiihne Programmierer
- fliegende Kiste

_, Einen der eindrucksvollsten
" Stande der ECTS gab es bei
.. \_ Empire zu besichtigen. An-
~ &Blich der beldigen Verdf-
fentlichung Ihrer Luftkampf-
Simulation Flying Corps
(PCG 5/96) lieB3 es sich die
Spieleschmiede nicht neh-
men, eine echte Fokker Tri-

Empirs wichtigstes Projekt fiir 7
1997: die FlugSim MiG Alley.
plane an der Hallendecke

aufzuhéngen. Wer wollte, konnte genau unter dem Monstrum
Platz nehmen, um einen Rundflug mit dem fast fertigen Pro-
gramm zu unternehmen. Die néchste Flugsimulation ist dort
Ubrigens bereits in der Mache:
MiG Alley versetzt den Spieler
zuriick in den Korea-Konflikt
der 50er Jahre. Mehr als 50
verschiedene Flugzeuge aus
der damaligen Zeit, eindrucks-
volle Terraingrafik, die anhand
echter Satellitenbilder ent-

Flying Corps wird eine Flugsimula-
tion speziell fiir hitzige Dogfighter.

wickelt wurde, und ein Netz-
werk-Modus fir bis zu 12

Spieler sollen MiG Alley zu
DER Action-Flugsimulation
des néchsten Jahres ma-
chen. Nicht in der Luft, son-
dern zu Wasser spielt Age
of Sail - allerdings hat auch
hier der geschichtliche Hin-
tergrund eine tragende
Rolle. Uber 600 historische
Schlachtschiffe kannen in
Age of Sail zu giganti-

Die Grafik-Engine von Age of Sail ist noch 7
lange nicht fertiggestellt. Die Screenshots
bieten einen ersten Eindruck.

schen Seeschlachten aufgefahren werden. Die 100 vorgefertig-
ten Szenarien entstammen allesamt der Zeitperiode zwischen
1775 und 1820, als die europdische Seefahrt in voller Bliite
stand. Wer ein trockenes Strategiespiel befirchtet, kann beru-
higt werden, da alle Seeschlachten in Echtzeit ablaufen. Am
Schluf3 noch eine Nachricht fiir Flipperfreunde: der zweite Teil
der Pro Pinball-Reihe wird unter dem Namen Timeshock verof-
fentlicht. Obwohl Gber das Release-Datum bisher noch keine
Angaben gemacht wurden und auch keine Screenshots zur Ver-
fugung stehen, steht schon jetzt fest, daf3 eine Art Rahmenhand-
lung und eine Internet-Multiplayerfunktion integriert werden.

AuBerdem: The Golf Pro (Sportspiel), Battleground:

Shiloh (Strategie), S aaine:

Battleground: Antietam Flying Corps....c.oooeeererercn.. November 1996

(sfrcfegie) MiG Alley Ende 1997
Age of Sl 1. Quartdl 1997

Hasbro
Der Brettspiel-Hersteller
auf dem besten Weg zum
Software-Riesen

Nach den recht lauen Breit-
spiel-Umsetzungen von Mono-

poly und Trivial Pursuit gab es
bei Hasbro durchwegs Erfreu-
liches zu sehen. Das Strate-
giespiel Flottenmandver ist
keineswegs eine simple Multi-
media-Umsetzung der belieb-
ten Schiffe-Versenken-Varian-
te, sondern eine véllige Neu-
entwicklung. Auf Meeresge-

Marketing Director Torsten Opper-
mann (chemals SEGA) prisentierte
Hashros neve Produktinie.

bieten einer Gréfe von bis zu
640x640 Quadraten lassen
sich stundenlange Seeschlach-
ten austragen. Zahlreiche Er-
weiterungen wie Radarstatio-
nen, Luft- und Untersee-Einhei-
ten sowie die absolut ein-
drucksvollen Zwischensequen-

zen kénnten auch echte Stra-

Risiko ist in der Expanded-Version
tegie-Fans begeistern. Eine

am PC kaum wiederzuerkennen.

Flottenmandver sieht am PC um Klassen besser aus als auf Karo-Papier.

weitere Brettspielumsetzung erwartet uns mit Risiko. Auch hier
ging man weit iber die Vorgaben des Originals hinaus: die so-
genannte Expanded-Version enthdlt weitaus mehr Regionen und
beriicksichtigt im Kampfsystem unter anderem auch geografi-
sche Besonderheiten wie Gebirgsziige oder Wistengebiete.

AuBerdem: Cluedo (Krimi-Ratespiel auf 3 CDs), Yahtzee (Wiir-
felspiel, auch unter dem Namen

JKniffel” bekannt}, Othello (Brett-
spiel mit unzéhligen Videoeinlagen)

| Termine:

Floftenmandver .. 1. Quartal 1997
Risiko...ooovereeen, 1. Quarldl 1997

210  PCGames 11/9







SPECIAL BRI SRy s PR T

Philips Media
Down in the Dumps kommt doch noch vor Weihnachten

Das Comic-Adventure Down in the Dumps {Preview in PCG
10/96) sollte ja eigentlich schon im Frihjahr fertig werden, der
Release-Termin verzdgert sich aber voraussichtlich noch bis Ok-
tober. Ebenfalls noch im Oktober soll das Ballerspiel Nihilist er-
scheinen. In 30 verschiedenen, magnetisch abgeschirmten
LKcmchrenen stellt sich der Spieler darin einer Herausforde-

Das Comic-Adventure Down in the
Dumps wurde eigentlich schon fiir

den Sommer versprochen.
rung auf Leben und Tod. Das Abballern der vielen gegneri-

schen Raumschiffe wire eigentlich nicht weiter schwer, wenn die
seltsamen Gravitationsverhdltnisse das Lenken nicht selbst bereits
zu einem Abenteuer machen wiirden. Wer aus einem Kampf als
Sieger hervorgeht, kann sich Uber Geldpramien freven und sein
Schiff immer weiter aufriisten. Ein paar Monate lénger wird es
wohl noch davern, bis Demon Driver in einer spielbaren Versi-
on vorliegt. Das ebenfalls von
den Haiku Studios (Down i. t.
Dumps) vorgestellte Comic-
Rennspiel spielt im 21. Jahrhundert, wo gnadenlose Motorrad-

Haiku Studios™ nichstes groBes
Projekt ist das Fun-Racing-Game
Demon Driver.

Gangs die Straf3en unsicher machen. Auf ihren flugtauglichen
Motorréddern versuchen die psychotischen Raser, durch die fiese-
sten Tricks einander die begehrte ,Morrisson Trophy” abzuluch-

Im Ballerspiel Nihilist spielt die sen. Das Rennen kann mit bis zu vier Mitstreitern im Netzwerk ge-

Schwerkraft verriickt. spielt werden.

AuBerdem: Time Lapse (Myst-dhnliches Adveniure),  Termine:

Q.AD. (3D-Shoot “em Up)}, UEFA Champions League Down in the Dumps

3D-FuBballspi |) Nihilist ....oooooioiie

( s ol Demon Driver..........ccccccocoeeieeennn. 1. Quartol 1997

¢« Eidos
Mit Tomb Raider und Conquest
Earth auf Erfolgskurs

Als absolute Neuheit prasentierte Ei-

dos einen Command & Conquer-Kon-
kurrenten der Extraklasse. Conquest

Earth ist thematisch mit dem Kinohit (onquet urlh kénnte DER Re-
.Independence Day” vergleichbar Alert-Killer 1997 werden.

und behandelt einen Einfall von Ali-

ens auf der Erde. Getreu dem grof3en Vorbild von Westwood kann der
Spieler sich fir die Seite der Menschen oder die der au3erirdischen
Eroberer entscheiden. Wéhlt er den Alien-Part, so hat er nicht nur die Kontrolle iiber véllig abge-

" Promofion fiir Tomb Raider.

drehte Armee-Einheiten, sondern auch ein Benutzer-Interface im Alien-Look. Die erste spielbare
Version war den bekannten Konkurrenzprodukten vor allem technisch Uberlegen: Die 3D-Grafik
in SVGA ist beliebig zoombar und erméglicht somit einen optimalen Gesamtiiberblick und detail-
reiche Naheinstellungen in einem. Ansonsten stand bei Eidos natirlich Tomb Raider (Preview in
PCG 8/96) im Vordergrund. Das phantastisch in Szene gesetzte Actionspiel wird definitiv noch
vor Weihnachten in den Ladenregalen stehen.

AuBerdem: Deathtrap Dungeon (3D-Adventure nach einer Vorlage
von lon Lovingstone), Plague, Master of Dimension (Adventure), Sha-
dow Warrior (3D-Action), Terracide (Weltraum-Action), Steel Legions

{Battle Mech-Action/Strategie), Incre- R Biine:

Kurz vor der Fertigstellong:  dible Hulk {Action), Blood (3D-Action), Conquest Earth 1. Quortal 1997
Tomb Raider von Core Design. Jet Fighter 3 (Flugsimulation) Tomb Raider ..... November 1996

Electronic
Arts

Absolute Highlights: LBA
2 und die neven EA
Sports-Spiele

LBA? sieht vor allem in den Szenen
im Freien phantastisch aus.

Neben den EA-Sports-Titeln,
die wir hnen an anderer Stel-
le in diesem Heft présentieren
(Seite 42), wurde Litile Big
Adventure 2 gezeigt. Hauptfi-
gur Twinsen muf3 sich diesmal
mit einer auf3erirdischen Ras-
se, den Esmers, herumschla-
gen, die p|cnen, einen be-
nachbarten Mond auf seinen

In puncto Gameplay soll sich bei
LBA 2 nur wenig dndern.

Heimatplaneten Twinsun auf-
schlagen zu lassen. Obwohl
das Ausschen des Grafik-Ad-
ventures noch einmal deutlich
aufpoliert wurde, sollen das
Gameplay und die Steverung
in etwa gleich bleiben.

AuBerdem: Soviet Strike
{Messebericht in PCG 7/96)
Sherlock Holmes 2 (PCG
10/96), Inside Independence
Day (Multimedia-CD), NATO
Fighters (Zusatzdisk zu
ATF), Die Hard Trilogy (Ac-
tionspiel zur Kinoserie), Clan-
destiny (1 1th Hour-Nachfol-
ger), U.S. Navy Fighters 97
{FluSim), PGA Tour 97 (Golf)

e

|Liﬂ|e Big Adv. 2 ....... November 1996
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B Geniale 24 Seiten Komplettlosungen,
Tips & Cheats zu brandneuen PC-
Spielen sowie Exklusivreportagen aus
USA und tolle Specials.

B Wir testen fiir Sie, welche Spiele lhr
Geld wert sind.

B Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten {ibernimmt der Verlag.

B Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben er-
halten Sie zuriick.

B Sie versdaumen keine Ausgabe und

erhalten so ein liickenloses Sammel-
werk.

AISIDANKESTHONF

P ST
@D :“'hu' ”—:#T [ :—‘r P
Ao linvel"Cases
123JinwelrCases

Bringt Ordnung in lhre CO-ROM-Sammiung! Der CD-Siander ura die mityelieferien 12
Jewel-Cases nehmen die CB-ROMs aller Ausgaben eines Jahies aut. Mit deit menal-
lichen Inlays im Design der PC GAMES-Titeiseite finden Sie immer schiell das
gewlnschte Programm auf Ihren CD-ROMs. Bitte beachten: die Jewel-Cases werden
ohne Inhalt geliefert! Artikelnummer 1086, Zuzahlung: keine.
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Psygnosis
Zahlreiche Parallel-Entwicklungen von Sony

Die Ehe der beiden Spielehersteller Sony Interactive und Psy-
| gnosis bringt uns PC-Usern in absehbarer Zeit eine wahre Flut
" [von PC/PlayStation-Parallel-Entwicklungen. Aus den gut 20 Ti-
( teln, die bis zum Frishjahr erscheinen sollen, kénnen wir hier
nur einige Beispiele anfihren: Fir PC-User sicherlich ein Begriff
ist das Action-Adventure Ecstatica mit den fiir die Ellipsoid-Tech-
nik typischen Eierkopf-Mdnnchen. Wer den ersten Teil mochte,
wird sicherlich auch an der Fortsetzung Gefallen finden: die
kreativen Képfe der ,Andrew Spencer Studios” haben den
Spielumfang stark ausge-
weitet und jetzt insgesamt
2.000 Kameraperspekti-
ven integriert. Als weitere
vielversprechende Fortset-
zung ist noch fiir den
Herbst dieses Jahres De-
struction Derby 2 an-

Zombieville ist nichts fiir schwache
Nerven. Thema ist die Jagd auf Untote.

gekiindigt. Mehr Crashes,

nverwechselbarer Grafik-Stil: Ecstatica 2 ist nach wie vor ellipsenbasiert.

mehr Optionen und viele

=T

_ OlClI FTe1T

neue Rennstrecken sollen
den Bruchpiloten noch mehr
Spaf garantieren als der
Vorgénger. Auf dem gleich-
namigen Film basiert das
3D-Adventure Die Stadt der
verlorenen Kinder, das ei-
ne Art Mérchen fir Er-
wachsene werden soll. Un-
ter Mitwirkung des preis-
gekronten Filmemachers
Marc Caro wurde das Dreh- s
buch auf knapp hundert 3
hochauflésende Schauplétze §
aufgeteilt und mit Puzzles

HiLL

1:26.228 +5.903
i@ TAG HEUER Official Timing

F1 von Sony - gibt es den grofien Play-
Station-Hit schon bald am PC?

angereichert. Weniger kon-
kret untermavert waren Psy- .

gnosis” Aussagen iber ei-
ne Umsetzung ihres Play-

Station-Hits F1 fir den PC.
So wie es momentan aussieht, ist mit dem ArcodevRennspie|

Die Stadt der \)erlorenen Kinder orien-
tiert sich am gleichnamigen Kinofilm.

frihestens Anfang 1997 zu rechnen. Definitiv noch heuer wird

hingegen Zombieville erscheinen: Dieses Grafik-Adventure ver-
setzt den Spieler in die Rolle eines Reporters, der genetisch mu-
tierten Untoten auf den Fersen ist. Auch wenn ein Grof3teil der

Spielgrafiken dem Rendercomputer entstammt, soll Zombieville

klassische Adventure-Gesichtsziige tragen.

AuBerdem: Alphastorm (Weltraum-Strategie/Handel), Athanor
(Grafik-Adventure), Blue Ice (Adventure), Discworld 2 (Adventu-
re), The Island of Dr. Moreau (Action-Adventure), Monster Truck
Rally (Rennspiel), Rodney Matthews (Shoot “em Up), Sentient

{SciFi-Rollenspiel), The —

Fallen (Strc_t ege Ad Eestatica 2....cveoveeiiiieecen 1. Quartal 1997

venture), W'pEOUt 2097 Destruction Derby 2 .................... 4. Quartal 1996

(Action-Rennspiel) Die Stadt der verlorenen Kinder ...4. Quartal 1996
Zombieville........c.ccccuveieriinrenianns 4. Quartal 1996

2ist Century
Flippertische kinderleicht selbstgemacht

Weiterhin auf der Flipperschiene bleibt 2 1st Century: Slamtilt ist
die PC-Umsetzung des gleichnamigen Amiga-Flippers. Die vier
verschiedenen Tische smd mit Video-Bonusspielen, animierten

| Display-Leisten und Mul-
tiball-Modi mit bis zu
vier Béllen relativ an-
sehnlich bestiickt. Wem
das noch nicht genug ist,

der kann sich demndchst
seine Flippertische sogar
selbst zusammenstellen.
Das Pinball Construction
Kit bietet 32 verschiede-
ne Spielfldchenlayouts,

Flipper-Baukasten mit komfortabler Win-
dows-Oberfliche: Das Pinball Construction
Kit macht Eigenentwicklungen moglich.

die der Spieler nach Lust
und Laune mit Bumpern,
Flippern, Kugelfallen und
Rampen bestiicken kann.
Zur Zeit noch in der Warte-
schleife befindet sich hinge-
gen der Flughafen Mana-
ger. Die Wirtschaftssimu-
lation rund ums Miles &
More-Geschétt kommt
voraussichtlich erst im
Sommer 1997.

Sicher nicht fiir jedermann interessant ist
der Flughafen Manager. Wer plant, spd-
ter mal Leiter einer Fluggesellschaft zu
werden, sollte es sich aber anschauen.

AuBerdem: Pinball Power Pack (Flipper-Compilation),
It's a Funny Old [ %
Game (Fuf3ball-

Management)

Pinball Construction Kit .
Flughafen Manager ........cocovreeiviernnnnnns
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Gametek
Junges Softwarehaus vorgestellt

Spielehersteller Gametek
nahm die ECTS zum Anlaf3,

- seinen israelischen Partner
Compro Games etwas néher
\_|vorzustellen. Nach dem rela-
tiv laven Debiit in Form eines
Arcade-Motorradrennspiels
wird jetzt mit mehreren neuen

Spielen noch einmal richtig
Gas gegeben: NET:Zone ist
ein Grafik-Adventure, das
die Gefahren der globalen
Computervernetzung zum
Thema hat. In einer virtuellen
Welt geht der Spieler auf die
Suche nach seinem vermif3ten §
Vater. Grafiken in 32.000 :
Farben und eine um 360°

drehbare Spielumgebung las-

NET:Zone beeindruckt durch auf-
regende Rendergrofiken wie diese.
Ein zweites Zork: Nemesis?

sen ein zweites Zork: Ne-

Was Autorennen mit Magie zv tun
haben, erfahren wir spdtestens wenn
Soul Hunt auf den Mark kommt.

mesis erhoffen. Mit weniger
weltlichen Dingen beschaf-
tigt sich Soul Hunt, ein
Action-Adventure, in welchem der Spieler in eine wundersame
Welt voller Okkultismus und Magie verselzt wird. Interessant ist
die Verbindung aus Mystizismus und moderner Technik, wie sie
beispielsweise durch die gefilmten Motorrad-Rennszenen in das
Spiel integriert wurde.

AuBerdem: Surface Tension (Voxel-Action), Battlecruiser 3000
AD (Weltraum-Flugsimulator), The Art of Fly Fishing (Angel-

Simulation), Mutant

Penguins (Review in s
) NET: Zone.....ccoeveemeeeenerereccaens 4. Quartal 1996
dieser Ausgabe)

Sout HUDE ..o 4. Quartal 1996

interplay

MDK: Grafisches Feverwerk von Shiny Entertainment

Eine der grofiten Messe-
Uberraschungen erwarte-
te uns am Stand von
Shiny Entertainment.
Earthworm-Jim-Vater
David Perry présentierte
eine fast fertiggestellte
Version seines Action-
spiels MDK (Preview in
PCG 6/96). In einem to-
tal abgedrehten Science
Fiction-Szenario durchquert der Spieler zahlreiche Platiform-
stiidte, deren Detailreichtum wohl von keiner anderen Neuver-

Das Actionspiel Murder Death Kill (MDK)
war das Messethema Nummer 1.

scheinung ibertroffen wird. Der tiefschwarze Humor des
Schief3spiels wird in einer Pressemilteilung vom Hersteller abso-
lut treffend beschrieben: ,Bei MDK werden Schmerz und Leiden
der Gegner nicht unter den Teppich gekehrt. Und der Schmerz
legt sich auch nicht so schnell...”. Von den phantastisch ani-
mierten Action-Szenen kénnen Sie sich anhand der Demoversi-
on auf unserer Cover-CD ein eigenes Bild machen. Im Action-
Rollenspiel Fallout sind Sie als Uberlebender eines Atomkriegs
unterwegs: auf 50 riesigen isometrischen Karten in Crusader-
Grafik tritft man auf zahlreiche mutierte Wesen und kémpft ge-
gen jede Menge postnuklearer Barbaren. Bei Fallout erinnert
nicht nur die Endzeit-Grafik, sondern auch der disstere Sound-
track an den SciFi-Klassiker ,Mad Max”.

AuBerdem: M.A X. (Echtzeit-Strategie), Dragon Dice (RPG auf
AD&D-Basis), Of Light and Darkness (Adventure), Mummy (Ad-
venture mit Malcolm McDowell), Blood & Magic (RPG auf
AD&D-Basis), Star Fleet Accdemy {Weltraum-Action), Descent

to Undermountain =
0 o ne:
(Action-RPG mit Des-
. MDK .......................................... November 1996
cent-Engine) T April 1997

= aremlin
\ [Neve Nummer Eins bei 3D-Engines?

Nach dem eindrucksvollen 3D-Adventure Normality wird Grem-
lin demnéchst wohl durch Realms of the Haunting auf sich auf-
merksam machen. R.o.t.H. ist eine abenteuerliche Mischung aus
Rollenspiel, Adventure und 3D-Action, die vor allem grafisch
und atmosphérisch viel zu bieten hat. Dank der neuen Grafik-
Engine ,True 3D, die es
PCs erlaubt, besonders
viele Texturen gleichzeitig
im Speicher zu behalten,
kann der Spieler in Echt-
zeit durch RGume wan-
dern, die in vergleichba-
rer Detailfille noch nir-

gendwo anders zu sehen

Dank der neven Grafik-Engine sind die
Raume in R.o.t.H. hochdetailliert.

waren. Mehr dls zwei

Stunden gefimte Zwi-
schensequenzen runden das
Ganze ab. Ein Strategiespiel
mit Science Fiction-Hand-
lung erwartet uns auf3erdem
mit Fragile Allegiance.
Nach der totalen Verwii-
stung unseres Heimatplane-

Eine Art SimCity im Weltraum ist mit
Fragile Allegiance in Vorbereitung.

ten soll der Spieler dabei
verschiedene Weltraumba-
sen aufbauen und managen. Bis zu vier Spieler (Netzwerk)
kénnen an dem Wettrennen um die beste Raumbaisis teilnehmen.

AuBerdem: Hardwar (Arcade-Flugsimulation), Sandwarriors
(Arcade-Flugsimulation), Relooded (Achon Nachfolger des
bekannten Konsolenhits -

,Loaded”), Actua Golf
(Sportspiel)

Realms offhe chmlng AAAAAAAAAA 4. Quartal 1996
Fragile Allegiance ... ..4. Quartal 1996
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Die Enterprise im Kampfeinsatz. Normalerweise sieht man wihrend eines
Angriffs natiirlich auf der Briicke, die AuBenansichi isi aber spektakuldrer.

 Entwicklungsbericht:

fountdown

ie Grafikabteilung Inter-
ploys arbeitet momentan
fieberhaft an der Fertig-

stellung aller Grafiken. Vor al-
lem die verschiedenen Rassen
und Chardktere erfordern viel
Liebe zum Detail. Ein echter Fan
der Serie wiirde kleine Fehler
sofort bemerken - und Interplay
kénnte sich wiitender Protestan-
rufe wahrscheinlich nicht mehr
erwehren. Deshalb wurden Ex-
perten auf dem Gebiet Star Trek
hinzugezogen, die genau unter-
suchen, ob das Ohr eines Vul-
kaniers nicht ein wenig zu
hochgezogen erscheint oder die

Star Fleet Academy

Objekte, die gleichzeitig darge-
stellt werden mussen, muf3 die
verwendete Routine ausgereift
sein: schlieBlich méchte man
Geschwindigkeitsverluste nur in
Extremsituationen {mehrere
Raumschiffe und Explosionen
gleichzeitig auf dem Bildschirm)

in Kauf nehmen.

Musik von Dennis McCarty

Auch die Hintergrundmusik und
Soundeffekte nehmen langsam
Gestalt an. Fiir die einzelnen
Songs wurde kein Geringerer
als Dennis McCarty engagiert.

Noch fiinf Monate, dann diirfen wir Star Trek zum ersten Mal als Actionspiel erle-
ben. Fiir viele Anhiinger der Serie wird damit ein lang gehegter Traum wahr: an-
statt immer wieder Kilrathis durch den Weltraum zv scheuchen, kdnnen endlich Ro-

Bevor Computergrafiker an die Arbeit gehen kannen, miissen Skizzen der
gewiinsehten Charaktere erstellt werden, die als Vorlage dienen.

Die einzelnen Biiros im Hauptquartier wurden mit viel Liebe zum Detail auf-
gebaut. Gemilde hingen an der Wand, der Schreibtisch ist schlicht und
schin zugleich und das runde Fenster gewihrt einen Blick auf das Meer.
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mulaner und Klingonen aufs Korn genommen werden.

Stirn eines Klingonen vielleicht
zu stark cusgeorbeitef wurde.
Ein Garant dafir, daf3 im ferti-
gen Spiel dlles mit ,rechten Din-
gen” zugeht, ist Paramount Pic-
tures. Der Lizenzgeber beob-
achtet jeden Schritt mit Argus-
augen und legt sofort Veto ein,
sobald sich ein kleiner Fehler
eingeschlichen haben sollte.
Dariber hinaus wird in diesen
Tagen der Multiplayer-Modus
perfektioniert. Diese Option
wird bei Interplay sehr emstge-
nommen, schlieBlich ware
nichts &rgerlicher dls ein gra-
fisch herausragendes Action-
sptel, das sich iber Modem
aber nur hakelig und mit niedri-
ger Frame-Rate zocken lief3e.
Der ebenfalls integrierte Netz-
werk-Modus soll es acht Spie-
lern erméglichen, an Bord der
Enterprise, eines Warbirds oder
anderen Schlachtschiffs gegen
andere Star Trek-Begeisterte an-
zutreten. Aufgrund der hohen
Detailstufe und der zahlreichen

Der bekannte Musiker arbeitete
bereits an zwei Star Trek-Spiel-
filmen und legte auch bei eini-
gen Folgen von The Next Gene-
ration und Deep Space Nine
Hand an. Wir dirfen also ex-
trem stimmungsvolle Songs er-
warten, die eine filmahnliche
Aimosphére schaffen.
Firmengriinder Brian Fargo ist
fest davon iberzeugt, daf3 SFA
ein voller Erfolg wird: ,Man
nehme bahnbrechende 3D-
Gratfik und eine actiongeladene
Game-Engine, fiige eine faszi-
nierende Story und die Még-
lichkeit, die Enterprise zu flie-
gen, hinzu und schaffe 27 Level
mit drei verschiedenen Enden,
schon hat man das ultimative
Star Trek-Spiel.” Das hért sich
vielleicht ein wenig hoch-
trabend an, wenn man aber
bedenkt, welche Meisterwerke
bereits von Interplay geschaffen
wurden, ist das wahrscheinlich
kein unmégliches Vorhaben.
Oliver Menne B
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Leichentrickserie: Wing Commander Academy

Kilrathis im Fernsehen

Seit dem 21. September luft in den USA die dreizehn-
teilige Zeichentrickserie Wing Commander Academy.
Wir haben uns die erste Episode fiir Sie angesehen und

sprachen mit den Machern.
von Markus Krichel

as fir ein Glicks-
pilz ich doch bin,
einen solchen Job

zu haben. Nicht genug damit,
daB ich fiir's Spielen bezahlt
werde. Jetzt darf ich mir auch
noch am Samstag morgen Car-
toons reinziehen. Mit der obli-
gatorischen Frishstiicksschissel
voller schokoladeniiberzogener
Zuckerbomben vor dem Fernse-
her liegend - was will das Kind
im Manne mehr?2

Wing Commander Academy
schallt es mir vom Bildschirm
entgegen, wahrend die Lauf-
schrift mich davon in Kenntnis
setzt, daf3 die Stimmen von
Malcolm MacDowell, Mark Ha-
mill, Tom Wilson und Dana De-
laney stammen. Dana Delaney?
Eine sofort organisierte Blitzre-
cherche (He, Frau, wer zum

---------

Geier ist Dana Delaney?) er-
gibt, daf es sich hierbei um ei-
ne Schauspielerin handelt, die
vormals in der TV-Serie China
Beach zu sehen war und deren
Weg zum Ruhm iber zahlrei-
che Bikiniszenen in drittklassi-
gen Filmen fihrte. Jedoch wol-
len wir Frau Delaney nicht un-
recht tun und erwdhnen, daf3
sie in der Rolle der ,Archer” ei-
ne gute Figur abgibt. Angel
wdre mir aber trotzdem lieber
gewesen.

Neues Wing
Commander-Spiel

Die Serie kehrt zu den Kadet-

tentagen von Blair, Maniac und
Archer zuriick. Alle drei dirften
so um die zwanzig sein und se-

hen ihren menschlichen Gegen-

Wing Commander auf jopanisch. Der Animationsstil weist deutlich auf die
Produktionsstatte der Zeichentrickserie hin.

stiicken sogar éhnlich. Der Ani-
mationsstil (Made in Japan) ist
iberraschend flissig und erin-
nert stark an Anime. Auch war
man augenscheinlich sehr stark
darum bemiht, die in den Spie-
len herrschende Kontinuitét zu
wahren. Die erste Folge bemiiht
sich daher nach Kréften, die
Nicht-Computerspieler unter
den Zuschauern in das Wing
Commander-Universum einzu-
fihren. Man etabliert, daf3 Blair
und Maniac sich nicht abkén-
nen, daf3 Archer Blair beson-
ders gut leiden kann und daf3
die Kilrathi die Bésen sind und
daf3 von den Bésen Drakkath
der Béseste ist. Zu wenig Info
fir Game-Freaks! Doch siehe
da: Dem Abspann ist zu ent-
nehmen, daB es sich beim tech-
nischen Berater der Serie um
Adam Foshko, seines Zeichens
Origin-Angestellter und zukiinf-
tiger Wing Commander-Produ-

zent, handelt. Und die arbeiten
bekanntlich auch samstags.

Foshko: Hrmmpfff...

Ich: Hey, Adam, hier spricht
Dein dlter Kumpel Markus Kri-
chel.

Foshko: Wer?

Ich: Markus Krichel, Reisender
in Sachen Computerspiele fir
PC Games.

Foshko: Ahal Was gibt's2

Ich: Ich brauche Informationen
Uber die Zeichentrickserie Wing
Commander Academy. Aber
nur solche, mit denen PC-Spie-
ler was anfangen kdnnen.
Foshko: So Informationen wie
,Origin wird ein unabhéngiges
Wing Commander-Spiel verdf-
fentlichen, das auf der Serie ba-
siert2” Oder: ,Nach der ersten
Folge wird das Geschehen von
der Akademie auf die Tigers
Claw, die von Commodore Tol-
wyn befehligt wird, verlegt?”
Oder vielleicht: ,Andere be-
kannte Wing Commander-Stars
werden in Zukunft Gastauftritte
haben?”

Ich: Ja, genaut - Klick!

Alles in allem nicht schlecht fiir
einen Samstag morgen!
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PC Games , Classics on (D"

Value 4 Money

In Folge 3 unserer vergniiglichen Serie , Wie komme ich
fiir wenig Geld an absolute Top-Spiele?” stellen wir [h-
nen auch diesmal wieder Spannendes, Actionreiches,
Kniffliges, in jedem Falle: Unterhaltsames aus dem iip-
pigen Fundus der ,Classics on CD” von Funsoft vor. Sie
wissen ja: Hinter diesem Label verbirgt sich die einzig-
artige Budget-Kollektion, die von den Redakteuren der
PC Games zusammengestellt wurde. Beim nichsten
Spielekauf lohnt es sich also, auf den Aktions-Aufsteller

2u achten, den Sie jetzt in vielen Fachabteilungen der
Warenhiuser und etlichen Software-Liden entdecken.

Fatal Racing

Rennspiele gibt es viele, doch
keines ist wie Fatal Racing -
oder haben Sie schon mal eins
gesehen, bei dem Sie mit lhrem
Fahrzeug Hals ber Kopf durch
gigantische Loopings und
schwinde|erregende .Korken-
zieher” rasen2 Mit dabei:
SVGA-Grafik, 16 Strecken und
16-Spieler-Netzwerk-Option.

The Hive

Arcade-Action, wie sie sein soll-
te: atemberaubende Spezidlef-
fekte und donnernde Sound-
tracks begleiten Sie durch ein
VGA-/SVGA-Bdllervergniigen
im Rebel Assault-Stil. Die Be-
sonderheit: das erstmals einge-
sefzte Panoractive-System er-
méglicht einen sensationellen

360°-Rundumblick.

Alien Virus

Es sieht gut aus, hat gute Réitsel,
ein unheimliches Flair und eine

Flight Unlimited
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ebenso eingéingige wie ergo-
nomische Steverung: Alien
Virus ist ein faszinierendes
Science Fiction-Adventure,
das mit hochqudlitativen
Videosequenzen und geren-
derten Locations in Szene ge-
setzt wurde.

Vollgas

Da sind sich dlle einig: Kein
anderes LucasArts-Adventure
bietet so viele atemberauben-
de Cut-Scenes, mehr coole
Spriiche am laufenden Band
und einen derart phantasti-
schen Hardrock-Soundtrack.
Wenn ,Biker Ben” auf seinem
motorisierten Zweirad durch
die Canyons donnert, bleibt
kein Auge trocken. Gerade
fir den Einsteiger optimall

Flight Unlimited

Heben Sie ab: an Bord einer
frshlich dahinknatternden
Cessna fliegen Sie iber pho-

ke
Fatal Racing

Biker Ben, wie man ihn kennt: Das coolste Motorrad, die coolste Sonnen-

brille, der coolste Dreitagebart und die coolsten Spriiche.

Wer Rebel Assault und Konsorten zu seinen erklrten Lieblings-Spielen
ziihlt, wird von dem aufwendiginszenierten The Hive hingerissen sein.

torealistisch wirkende Land-
schaften, drehen waghalsige
Loopings oder nehmen an ei-
nem Kunstflug-Lehrgang teil.
Zweifellos die beste zivile
Flugsimulation, die es derzeit
zu kaufen gibt.

Might & Magic Trilogy

Nur die wenigsten Spiele er-
langen Kult-Status - die Might

Alien Virus

& Magic-Saga von New
World Computing gehért fisr
Rollenspiel-Fans auf jeden Fall
dazu. Wenn fir Sie spieleri-
scher Tiefgang, Atmosphére
und eine spannende Story
mehr zéhlen als hochaufldsen-
des Blendwerk, wird Sie die
M&M-Trilogy einige Monate
bestens unterhalten.

Petra Maveroder B







ONLINE
PCG Online

Terminsache

Nachts ist das Telefonieren billiger. Mit dieser Nachricht iiber-
rascht uns so mancher Gast des PC Games-Chatcafés. Warvm
wir denn nicht die Chat-Termine in die Nacht verlegen, die Te-
lekom wiirde dann nicht so gnadenlos abkassieren.

un, die Antwort mag

enttduschend einfach

und menschlich sein,
dennoch miissen auch PC Ga-
mes-Redakteure manchmal et-
was essen. Zwar verzichten
wir bereits seit Jahren auf
Schlaf, um immer den neve-
sten Spielen und News auf der
Spur 2u sein, taglich ab 20.00
legen wir aber eine mehrstin-
dige Kalorienzufuhrphase ein.
Sicherlich ist fir jeden User
ein Schwatz spét nach Feier-

-rChat-Termine

abend ein angenehmer Zeit-
vertreib, wir bitten jedoch zu
bedenken, daf3 die Chat-Ter-
mine fir uns Arbeitszeit be-
deuten. Wir denken, die Zeit
von 18 bis 20 Uhr ist ein guter
Kompromif3, die Telekom ver-
dient nicht allzuviel und jeder
Internet-User mit einiger-
maf3en humanen Arbeitszeiten
hat zu diesen Terminen die ei-
ne oder andere Minute Zeit,
am Chatvergniigen teilnehmen
zu kénnen. Nebenbei be-

Wieder ist ein Monat vorbei, und wieder sind wir dem Weihnachtsge-
schéift einen Monat néher geriickt. Ein Monat, in dem sich viel getan
hat: Rennspiele wie Death Rally, Rollenspiele wie Daggerfall und Pri-
vateer 2 kindigten sich an, gesehen hat sie noch keiner - nur einige

Thomas Borovskis

Konferenzleiter:

Termin:

Thema:

Oliver Menne

Thomas Borovskis, Oliver Menne,
Petra Mauerdder, Harald Wagner

Mittwoch, 23. Oktober von 18.00 bis 20.00

Weihnachten steht vor der Tor

Zwar ist es noch etwas hin, bis uns der Nikolaus und das Christkind
mit Geschenken iberhéufen, dennoch ist es langsam an der Zeit,

PC Games
online

merkt: unser PC Games-Server
ist umfangreicher, als man an-
nehmen mag. So befinden
sich neben einigen GigaBytes

an Spieledemos fast alle Arti-  um - es lohnt sich.

kel der PC Games ab Ausga-
be 04/96 zum Abruf bereit.
Stdbern Sie ruhig ein bif3chen
auf den PC Games-Seiten her-
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Auch auf Artikel dlterer Ausgaben haben Sie mit PC Games Online zugriff. Nur
auf einige Screenshots missen Sie zugunsten der Geschwindigkeit verzichten,

http://www.pcgames .de

Redakteure durften schon einmal in die neuen Spiele hineinschnup-
pern. Natirlich teilen wir gerne unsere Erfahrungen mit hnen: sollten
Sie die Berichte in diesem Heft nicht befriedigen, laden wir Sie herz-
lich zu einem geselligen Schwétzchen im PC Games Chatcafé ein.

Petra Maveroder

Harald Wagrer

Konferenzleiter:
Thomas Borovskis, Oliver Menne,
Petra Mauerdder, Harald Wagner

Termin:

Mittwoch, 30. Oktober von 18.00 bis 20.00

Thema:
Easy Chattening - Teil 3

Im letzten Monat konnten wir ja bereits die wesentlichen Aspekte
des Easy Chattening ansprechen, doch noch immer blieben viele

eeonesw e Hind

S
i w7

sich Gedanken Uber Geschenkwiinsche zu machen. Welche Hard-
und Sofiware sich dls feierlicher Wunsch eignet, worauf man unbe-
dingt noch warten sollte und was man sich auf gar keinen Fall wiin-
schen darf, erfahren Sie am 23. Oktober, fast genau zwei Monate
vor Weihnachten. Wir haben uns fir Sie umgehért, welche Spiele
wirklich noch rechtzeitig vom Christkind geliefert werden kénnen.

Fragen ungeklért. Beispielsweise

hat sich in unserem Café noch

nie eine der legenddren Internet-Hochzeiten angebahnt, warum
nur2 Wenn Sie also Uber Gott und die Welt plaudern méchten,
ohne dabei im Tiefgang der Gespriiche zu ertrinken, sollten Sie
sich am 30. Oktober in das Chatcafé begeben. Dort finden Sie
nicht nur uns, sondern auch viele Gleichgesinnte.
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Die PC Games
Ausgabe 12/96
erscheint am

6. November
1996
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DAGGERFALL
DIE SCHRIFTEN DER WEISEN
Bethesda Softworks hat sich
mit Daggerfall: Die Schrif-
ten der Weisen ein hohes
Ziel gesteckt: es soll das
umfcngreichste, léngste und
komplexeste Rollenspiel al-
ler Zeiten werden. Ob das
von vielen Fans des Genres
berelts helBersehnte Spiel dlesen Anspruchen gerecht wird, er-
fahren Sie in der November-Ausgabe.

DAYTONA USA

Sega sorgt fir frischen Wind im Markt. Mit Virtua Fighter PC be-
wies das japanische GroBunternehmen bereits, daf3 Konvertie-
rungen aus der Spielhalle auf den PC problemlos und technisch
lupenrein méglich sind. Das zweite Spiel, mit dem sich Sega als
feste GréBe im PC-Geschaft etablieren méchte, ist das tberaus
erfolgreiche Rennspiel Daytona USA. Nach dem grof3en Preview
in dieser Ausgabe erwartet Sie in der kommenden PC Games ein
ausfihrlicher Testbericht.

COMMAND & CONQUER
ALARMSTUFE ROT

Die Fangemeinde tobt:
Wann kommt Alarmstufe
Rot?” Westwood arbeitet
momentan mit allen zur Ver-
fiigung stehenden Kréften an
der Fertigstellung, vor allem
das Bug-Fixing verschlingt
aufgrund der gestiegenen
Komplexitét eine Menge Zeit. Trotzdem ist man bei Westwood zu-
versichflich, daf3 bis zum Redaktionsschluf3 die deutsche Version
abgeschlossen werden kann.

BUN DESLIGA MANAGER 97

Der Bundesliga Manager
97 erscheint zwar nicht

mehr pinktlich zum Sai-
sonstart, aber immerhin
noch vor der Winterpause.
Was Werner Krahe dies-
mal auf die Beine gestellt
hat, sieht sehr vielverspre- -
chend aus (siehe Seite 72 in dieser Ausgabe) und 8Bt auf eine
herausragende FuBBball-Simulation hoffen.

MOST WANTED
Ab Oktober in den Regalen
der Software-Héndler:

BLEIFUSS 2

Unser Spiel des Monats: steue-
rungstechnisch herausragend,
optisch eine Wucht - und fir
ca. DM 80,- ein echtes

Schnéppchen.

BUNDESLIGA
MANAGER 97

Ausgeliefert wird ab 28. Okto-
ber 1996. Unentschlossene
FuBball-Fans warten unseren
umfangreichen Testbericht in

PC Games 12/96 ab.

DER PLANER 2
|

Freunde der gepflegten Wirt-

schaftssimulation werden ins-
besondere vom Tiefgang des
neuen Greenwood-Titels ange-
tan sein.

SCHLEICHFAHRT

Blue Byte taucht unter: Der
Edel-Mix aus U-Boot-Simulati-
on, Action und Strategie sieht

dank 65.000 Farben ver-
heif3ungsvoll aus.
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